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B
ienvenido, un mesmás,aMicromanía. Y.
aunqueaúnfalta rán unosdías paraque
sea oficial cuando leasestas líneas, ifefiz
añonuevo! Se acabó, ahora sí, 2008.
Doce meses de juegosen PC, alegrías.

alguna decepción-san inevitables- ymuchashoras
delante del ordenador, jugando y disfrutando.Aquí,
en laredacción,se nos han pasado volando. También
porquehansidomeses repletos degrandes juegos
queno levayaenumera raquí yahora. peroque te
invitoaconocerenlaselecciónque tehemosrealiza­
do enel interior, con unextenso reporta je de repaso
alomejor del año,y laconvocatoria.yahabitual en
estasfechas, comomuybiensabes, delavotación
paraelegir los mejores juegosde 2008. Una elección
que estuya ysólotuya. Tú decidirás contusvotos
cuálesseránlos mejores encadacategoríay cuál
será el título que se alzará con el codiciadogalardón
deMejor Juegode 2008para PC.

Pero que el año se acabey mi remoshacia atrás
no es motivo. claroestá, para obvia r las novedades
de lasúltimassemanasen el mundodel pe.
Novedades -unas ya aquí. otrasapunto de
salir- que culminan un añoredondo. Juegos
queestánpor llegar.aunque yafa ltamuy
poco.comoel que ilustralaportada de

este mes: «Warhammer40,000.DawnofWar 11». El
regresode losMarinesEspaciales seráespectacular
yte invitoaque lodescubras en lapreviewquete
hemospreparado. No es laúnicagrannovedad,ya
teloanticipo. Estemes, para empezarbien 2009, te
vasaencontrar unaseleccióndejuegazos realmente
impresionante: «FEAR2». (lM irror's Edge»,«Prince of
Persia», «WorldofWarcraft. Wrathotthe Lich King»,
dmperivmCivitas 111»...iy losqueno nos han cabido!
Pero, tranquilo, queel mesqueviene habrá más.
Más, comolosprimeros vistazos atítulos de lomás
prometedor como«ArmA11» o«CompanyofHeroes.
TalesofValor», porquepareceque el temabélicono
pasade modaen el PC. Notepierdas el restodelas
secc ioneshabituales: trucos, noticias, guías,consul­
torios. porqueeste mestambiénvienenca rgaditas
de informaciónyactualidad.
y, por supuesto, antes de que medespidahasta el

próximo mes,mi recomendaciónes que no tepier­
dasel OVO de este mes. No sólo tevas aencontrar
un estupendo juegoderegalo. «FacesoíWar», sino
que la selección de demos jugables es realmente ju­

gosa: «Red Alert 3», «MotoGP 08»o«AVampire
Story», por ejemplo. y, yasabes. espero que
me escribasymecuentes qué tehaparecido
estenúmero. Nosvemos el mes que viene.
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• Adualidad
• HunDAS

Todalaactualidad del
mundodel videojuego,
dela Aa laZ.

l' PANTAllAS
16 Overlord1I
18 Wanled

Hablando claro
20 n.UlÓH

Unespacio para opinar
y hacer oír tuVOl.

n LARÉI'I/CA
Paralos quenoestánde
acuerdo con unanota.

Reportaje
u ARA/A 11

Vuelve lasimulación bélica más
realista: laguerra de IArmA11.
es muchomásque unjuego.

Primer fIInlado
11 fRfVlEWS
28 Warhammer40K

Dawn 01 War 11
32 F.EA R. 2.Pre íect Origio
36 Minor'sEdge

. Aexamen
., RfVIEWS
41 Presentación. AsI Jugamos.

El WORIO OF WARCRA"
WRATH DF THEUCH .,H6

Laapansión más esperada ha legado 't "
ha defraudado ni auno solo de sus fans.

El F.uR.2
PIIOIECT OR/6IH

SiKF.E.A.R.» dabamiedo es¡
aenterarte de loqué teagu¡I
enSIl contiCVJación. iPrepára
quelacosa sepone muy fea

. Aexamen
42 Prince01 Persta
46 World01 Warcraft

Wrath 01thelich King
50 Fanoot 3
54 ImperivmCivilas 111
58 Ankh.la Batallas de losDi
60 NBA2K9
62 Brothers in Arms

Hell'sHighway (mullijugad
63 STAlKER Clear 5ky(mulb:

Grandes éxitos
lA RRAH2AA/IENTOS

Edicionesdecoleccionista
líneas económicas...



El TOIAB RAloEB UNoEBWoRLO
Todoslos pasesque lan necesitapara
salir victoriosade su ultima aventura.

I WARHAIAIAEB 4IJK. oAWN DI WAR 11
eloscuro fututo deWamammer 40.000sólohay

trta, ynosobos estamos aquíp.va conür1da aldtbIIe.
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El rolAPANr of HEBoES
TAlES DI VALOR

Vas a YiInr como lMInCa enel frente
de laSeg\nia Guem Mundial.

Repllrtaje
10& m&lNNr OfHfROES

rAlf5 Of VAlOR
La nueva expansión aulojugable
deljuego de guerra estará llena de
detalles quele entusiasmarán.

• Hardware
102 Guíade compras.
104 Consultorio Hardware.

. DVDManía
no fHROVD

Las mejoresdemos. previews.
enras., y además, unjuego
completo deregalo.

Repllrtaje
80 105 &lflORES DE 1001

Ayudanos con lus votos a
elegircuáleshan sido los
mejores juegos delaño y
gana alucinantespremios.

• 5ólll para adidlls
90 LI m&lUHIOAO

Elespacio para encontrartodo
los que necesitas saber sobre
tugénerofavorito.

• Hardware
lOO 1fCN0&lAHIAS
100 Lo más nuevo.

rlanlting
I LI USTADE &l/OIO&lANiA

Todos los juegos Que nos han
traído decabeza el últimomes.

liuías y truCIIS
1 LI SOIUCríN
! Tomb Raider

Underworld

I mOIGO SwrfTO
Los trucos para llegar hasta el
finalde tus juegos favoritos.

o VUfSJllOS fAVORITOS
B mejor ranking; elque
hacemos convuestros votos

~. ,



Gigantes y semidioses enfrentan
poder de destrucción en «Demigl

Luchando por 5
el Dios suprem
«Oemigod» lepermile encamar a unpoderoso semidiós I

buscade ladivinidad suprema. Lo malo es que eso tamb;.
desean ofros seres-¡con tanto poder y tamaña como tú!

~"'cci6n/ütrattgiaJRoI () Gas Powered Games () Atari () 2009
.... A'" hon de~lmtWu dos wrnidiows1060 puede ocurrir.Roolt agitari su martillo
patl hKer el rn¡yorcWIo posible ~ Torchbun!rarrotar~ unasmortiferasbolasde fuep.

•

A Rook ser' unode losstmidioses mi stemibles:unamole
asesina llenadepoder, capazde sembrar la destrucciónasupaso.

F
ijale primero en lo bueno de la oler­
la: gracias al próximo juego de Gas
Powered Games -con elgeniocreador
de Chris Taylor a la cabeza- podrás

meterteenla pieldeunsemidiós ydisfrutar
detodoslos poderes y ventajas que eSQ con­
lleva. incluyendoatodoun ejército debuma­
nos a tus ereenes.Tentador. ¿Verdad?

Ahora viene la letra pequei'a: tu semidiós
noestá solo. sino que en el reinode Rokkur
ltay olroscomo tú dispuestos a lodocontal
de ocupar el tronode Diossupremo y pa­
sar a ser todopoderoso. Asl quecontra ellos
tendrás que batirte el cobre, utilizandotanto
tus poderes y capacidades como las de los

humanos que combalen a tus órd,
tareapeliaguda. exigenteyemccíc

cDemigodJ combinará acción, 1

y rol para ofrecerte una experle
habilual enel mundo de los video)
cogerás a uno de lossemidicsesd
que se encuadran en lascategoria
sino o General y. según sus habilic
enfoque de juego avanzaras parai
sobre elresto delpanteón de Rokkl
los Generales ínat an a un jueg.

tratégico, ordenan y gula n a su~

construyen estructuras, controlan !
desde laretaguardia...mientras. 105

pisan el campode batalla y destn
loque puedena $U paso, esperand
secuaces hagan lo mismo. Tras 13
podrás mejorar, cambiar ypersonal
midiós con habil idades, objetos y
más, loque hará lacarroañaindivi
sa y rejugable y las batallas mult ijlJj
experiencia brutal. Dignadedioses.

La acción bélica aérea regresa en ((Heroes over Europe»

Combate en el cielo de Europa
C> Acción C> Transmission Games C> Atarl C> 2009

Después de poner a toda una legión de pilotos
aficionadosa realizar toneles y rizos para sacarse
al enemigode la cola en cHeroes al the Paciño.
Transmissioo Gameste hará despegar una vezmás
para retomar lomecr de la acción aérea de laserie
enel nuevo cHeroes over Europe•. En estenuevo
liIulo participarás en la campana aliada de la 2"
Guerra Mundial yvolarás sobre loscielos deceoa-

• "'IC/IOMANI.

des como Londres yBerlin intentando vencer a los
pilotosmáshabil idosos y letales delconflicto.

Los gráficos detalladisimos y la representación
ultrarrealista de losaviones -incluyendo losdanos
ensu fuselaje~ te sumergi ránde lleno en los como
bates de loscuatro modos de juego mu!tijugador
online que acogerán a 16j~dores. Seguro que es­
tásya, come nosotros, impaciente por despegar. •

Edilor y contenido de ((Fallout 3» '

Crea, descarga
• •y ¡uega mas

C> Rol C> Bethesda Softworks
C> Atan C> Diciembre/ Enero

Pese aque la aventura post­
apocalíptica de cFallout 3.
está recién estrenada. Be­
thesda no deja de crear ypre­
parar novedades con lasqueejmen­
tarla en los próximos meses. Lo primero
eseleditor decontenido que podrás descar­
gardesde este mismo mes dediciembre.mien­
tras queen enero estará disponible como ces­
carga unpaquete decontenido bautizado como
cOperalioo Anchorage). Ysicon todo esto aún
notienes suficientes horas de juego, para lebrero
ymarm se esperan máscontenidos. •

• Nw titM másfu!vnIque elfuturo apocallptico
6t . Falloul l • •contanto c:onIenido ertra~ camino.



fa Sigue la convpcióntnlpical.
Muchos recordarán laestrategia.
llena desentido del humor.de la
serie eTropica. quete invitaba a
convertirte en dictador de una
república bananera. la buena
noticia es Que Kalypsa Media ha
adquirido a Take 2 losderechos
para crearun(Tropico3t.

fa Oomina la pista de baile.
(Dance Star Studios es el pri­
mer juego multijugador masivo
online de baile en 3D y ha sido
desarrollado enEspañaporZed.
Sepuede descargary jugar grao
tultamente. ofreciéndote obie­
tos, ropasy otro contenido extra
enforma de mícrooagos.

I

fa El mundo de las batallas.
(World ofBattíess seráunjuego
de estrategia masivo onlinede
carácter gratuito queestádesa­
rrollando Frogwares y en el Que
nueve razas lucharán porel do­
mm delmundo. Seespera que
el próximo mes de marzo esté
disponiblepara su descarga.

... Disfruta de una emectenante c~mpalta Individual o participa en vibrantes
batallas mullijugadoren las que partici par~n bandos decinco semidioses.

:lSsemidiesesdispcnibles en IIDemigod» esl.tn divididos en las
Jl'ias oformas dejugar establecidas: Genen les yAsesinos.

inWti~ eeu~ unode los§lIIIid~ del panteóneecOemicod_proporcionarán. en
partidas y eWi tegia'.l muy diferenles. ¡re 6AÍITUIS all\illtjlr IIa btt la Yletal~ of Thoms? ~

fa Hasta muy pronto. baby.
El estreno de derminator Sal­
vatoruel próximo 2009estará
acompañado de la correspon­
diente adaptacióna videcjuegn.
En este caso. las aventuras de
John Connor se convertirán en
un titulo de acción en tercera
persona tras cuyo desarrollo se
encuentra actualmenteGRIN.

m EI sonido de /a serie
«Halo». los tans del Jefe
Maestro noquerr én perderse la
caja queSumthing Else ha edita­
do: a oco COS conla música de
latrilogía al completo más una
montana ele extras. a laventa en
tiendas oendescarga digita l........... ,

¿ l'Cd ofDIIty 4: ModtrnWartaru ha $ido unode
los ridtojuegos mú vendidos para Pe en 2001.

¿ Aqul posanlosrept'e5enllntes de Ia$ compallias
alor1uladas: 72han sido losYideojue¡os premiados.

() Evento e enese e Noviembre 2008

El pasado noviembre aDeSe (Asociación Espa­
ñola de Distribuidores y Editores de Software
de Entretenimiento)entregó porséptima vez
consecutiva los premios a losvideojuegos mas
vendidos del anorepartidos en Doble Platino
(160.000 unidades vendidas), Platino (80.000
unidades) yOro (40.000~ En elmundo del Pe.
enelQUe hadominado claramenteuna vez mas
ei gérerc de la estrategia. los juegos que han
recibido gala~ deOro han sido(Runaway
2., elmperivrn Civilas rr. yeSparta. de fXtnte­
ractive: etosSims 2 y las Cuatro Estaciones•.
eles Sims 2 Son Voo¡age. y (los Sims 2 H&M
Accesorios. deElecttonicArts; eBrain Jrainen y
eSombras de Guerra. dePlaneta yeean 01 Duty
4: Modem Warfare. deActivisioo Blizzard. •

aOeSe entregó galardones
a los superventas de 2007

Premio a los
más vendidos

t "f
~.8DD.DDD
lidades de.Worlcl of
~rcnft Wrath of tlle Lkh
ngl sellanvendido en las
l~ siguientesa su lanza­
liento. Esta espectacularcifra
lIlWierte a laelpansión del
tuIlIde rolonline de Bliuard
nelvideojuego deventa más
lipida de todoslostiempos. El
.asado 13 de rKNiembre. quin­
e mil tiendasde rnedlo mundo
lbóeroo por la nothe para que
niles de ians estuvieranentre
os primeros enadquirirlo• •

•



e Rol e Radon labslDTP e Pord.lmnillAr

Basado en "lhe Dará Eye", el juego derol do
mesa mas popular deAlemania. IOrakensang
ha trasladado la riqueza deluniverso meoeve
deA.enturia yCOOIO recompensa se hahecho el

supaís deorigen too los premios deme;or joegI
derol del año, mejor banda sonora y mejorrus
tona (acargo de losautores del juego original)
Con un apartado visual espectacular, sistelni
decombateporrumos y
unargumento complejo
y elaborado. t:Draken·
sang. se publicará en
2009 en varios paises e
ídiomas, con elnuestro
aún por confirmar. •

«The Dark Eye:Drakensang;
elmejor rol alemán de10/11

El mundo
de Aventuria

•

..."FheDark[ye~ es eljuego derolde deÜpil y papel alemán enel quese lIabasado
«Drakensanp yquetiene nadamenos que wlntlclntllallDSdevida a susespaldas.

...Mí es A'telrturia. el mulldoqueakJi,l Luhistoria$. quetienenIupf en . TheIb.rt
[ 11: Drakemallp. lJIl uniYtfSO medieval bnUstieo ton untoqllt eentreecrejee,

e Aventura e TeJllaleGames e Atarl () Z009_ _ _ __ .. _-----_._ .
El chiflado dúo dedetectives protagonistas del le­
gendario juego deLucasArts t:5am&Max Hitthe
Road. y desu posterior vuelta a la escena de la
manode tentate Games con l Sam & Max Seascn
Ones. preparan el estreno de la esperada segun­
datemporada que, al igual que laanterior, ha
sido previamente comercializada por epi­
sodios descargables desde lapágina web
de Ielltale üames. la recopilació1 será
distribuida por Alari en 2009. •

Afari publicará «Sam 6 Max:Seasan Twa»

iVaya par de detectives!

Hunll Com.ndilntt 5upl'lmll.
la continuación del genial
1I1ulode estrategia de Chris
Taylor••Supreme Comman­
derJ,verá laluz.peroen ma­
llOS diferentes a las de THQ.
Va aserla compañía japone­
sa Square Enix quien lo pu­
blique Yserá elprimer juego
occidental desucatálogo.

A1f~iI Kt'P'i1~ mu tnargos.
Por fin se ha confirmado la
continuación de .Assassin's
Creede. si bien Ubisolt noha
avanzado más detalles sobre
el juego. las nuevas aventu­
ras de Allair. Que algunos
rumores sitúan esta vez en
elsiglo XVIII. estar. en pleno
desarrollo y no tienen aún
fecha de lanzamiento.

" WAR. in5pirt Ilttrllur• . El
juego de rol onlioe .Warha­
mmer Onlne. Af,e 01 Recko·
ning) acabade inspiraruna
nueva novela titulada "Dark
Storm Galheling". firmada
por Chris Wraighl. las pá­
ginas deeste segundo libro
narranuna alianza entre El­
fos y Humanos para enfreno
tarsealas fuerzasdel Caos.

Nlltio".16'Dgr-.phi' juegll.l a
popularsociedad se introdu·
ce en el mundo delos vide­
ojuegos mediantelacreación
deun estudio de desarrollo
propio y el nacimiento de!
que es el primer título de
su catálogo: I Herod's Los!
Tombl , basado en lahistoria
del conocido Rey Herodes.

Caliente

«TlIlJul, RiJllf le ,nlJa. El
juego de rol onlinedeNCSoIt
cerrará sus puertas elpróxi·
mo mes de lebrero al no
cumplir lasexpectativas de
laoompanía. Puedes aproe­
char para visitar su mundo.
desde ellO deenero y hasta
su cierre será gratuito.

Reltan d. «8,IlI,fi,ld He·
flln.. El apartadohabitual
deretrasos deeste mes está
protagonizado por uno de
losjuegos deacción más es­
perados:el atractivo l Battlt­
field Heroes. ha cerrado su
beta y reabriráa principios
de 2009, supuestamente
próxima asu lanzamiento.

El Termómetro
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.. Conlocómodo que ~iajas en transporte público.~ peto nc, tú lIas optadn por
«OiRT2» yloque abtendrh serán mil derrapejes, baches, trompos, barro ygravilla.

.. Site fllSbn b volantuos. estás de Sllerte: . CoIin McRae: OiRTh pondrá, Iv
disposición sWte ceses de ~ehkulos. los máseeeees y¡gresivos6ellT1efUdo.

El ú/lima capílula de «Slar Wars 6a/axies}) le lleva a Halh

Los AT-ST entran en acción
ClRol ClSOEll ue<lsArts G> Ya disponible

Cualquie- añconadoa lalegendariasagagaláctica se está
frotandolasmaros con [a llegadadeerhe Battle 01Echo
Bases,el uedécsnc capllulodel juego de rol OIl~oe (Slar
wars Galaxiesl: la enorme cantidad decontenido incluí­
dotrasladará a lossuscriptores del juego directamente al
planetaHothQue pudimos ver en'El Imperio Ccoíraataca"
y 3111 lessumergiráen emocionantes combates con AT-STs
y 'snceeeeoers". además de situar en ~us escenarios a .. Est, estu ocui6n de rnivir IlIs lep~

personajes como OarthVader. luke Skywalker OR2·D2.. b.iltahssobre el llebdo ~is.aie del~ tic

ClVelocidad Cl Codemasters Sllldios
G> Codemasters G> 2009

El primer (Colín McRae: OiRT» nos mantuvo a
todos rebozados enbarro anarre elanopasado
y ahora quenuestra ropa empezaba aentraren
luz. llega su cootinuación ospeesta ahacemos
volver al asfalto ~in Que siquiera apamerros el
coche.a cómo lohará? Pues eco elvieto yetec­
tivométodo de poner ante tusnarices una ofer·
ta tan completa y jugosa Que nadie en su sano
juicio se atreverá a rechazar: los coches más
preparados para laconducción edrema, losen­
lomos más desafianlesy lamayor m iedad de
retesconsistentestantoencarreras en solitario
como en compeliciooes frente aotros rivales.

Cañones y desiertos con pistas abiertas, jun-
glas y sendas estrechas y toda la velocidad del
mundo para arañar décimas al cronómetro y
disfrutaratopedelosrecorridosmás exigentes.
Una combinación capaz decaapunarte al oa­
rase dela jugabilidad y de/arteallídisfrutando
del espectáculo' latercerageoeacón del motor
EGOse encargarádeponer en jllego lasñsices o
eíectos de dañosnecesariospara dejarte con la
boca abierta.Dehecho.«ColinMcRae: DiRl 2»
doblará elnivel dedetallevisual de los coches
y las pistas respecto a su edición anterior. Un
festín de espectaculares carreras como nunca
hascorrido.dispuestas aarrancaren 2009. •

La. derrapajes más exlremas
en «Calin McRae: DiRT 2»

iDispuesto a
comer polvo?

~ ElMuro contenido Msc.aIpble pondri
nvnos limites, IIInenturl de F,¡jl\.

Cl Acción G> DICE/EAe Entro2009

El próximo mes deenero, cuando la bella
y ágil Faith iniciela aventura de . M¡rror's
Edge. por los tejados detuPe. EA YDICE
ya habrándispuesto un pack deconte­
nidoadiciooalpara quienquiera poner­
lenuevos limites aestaheroina urbana.
Setratará de unconjuntodesiete mapas
Que al precio de 10 dólares desafiarán al
jugador a participar en nueve carreras
contrarreloj para las Que oesaparecerén
las armas, lospolicias y la propia ciu·
dad: en estos mapas primará lajugabi·
lidad sobrelaestética de losescenarios
ytan sólo tendrás quecorrer ysaltarlo
más rápido posible. aprovechándote
de latotal libertad demovimientos de
laque gozará elpersonaje. •

Má. «Mirra,. Edge»

Siete mapas
más para Faith

Hazte tu «Cal/ 01 Duty». Treyarch ha
puesto a disposición de los jugadores
máscreativos tedaslas nerremientasneo
cesaríaspara crear niveles y mees parael
juego .Cal!alDuly: Worldat WafJ.

Mas «Kings Bounty». lArmored Prin­
cesss es una expansión para eltl1uto de
estrategia fantástica por turnos deNobilis
yentresus rcmerosas novedades incluirá
unpersonajejugabley una raza nueva.

Conquista las Indias. . Ea~tlndia Com·
pallyJseráunJuego de estrategia que te
pondrá al mando de uno de lospaíses
dominantes en el siglo XVIII: te esperan
negocios. combates ybatallas navales.



~I comecocos original en tu móvil
- - o • - • 1M

- .-=



.. Dtlieti6n
o110,I;Ip r....­......... .....
~~J
estarlilena I

posibiid*.......

tiempo real, en«Cold Warl esa guem
estallará el próximo lebrero y gracia:
a ello podremos disfrutarde mil posi
bilidades tácticas como el control dI
puntosdel escenario que proporclc
nan refuerzos o fuego de apoyo, l.
creación de túneles y fortificaciones
la guerrilla urbana.. y una elevadísi
ma capacidad de persooalización pa'é
nuestro ejército, todoello rematado po
varios modos multijugador en los qUI
participarán hasta ocho jugadores. •

la conocidaserie «Codename Panzersa
aspira a perpetuar su vibrante estra­
tegia en tiempo real con cCold Wau,
cuyo escenario será un hipotético es­
tallido bélico en plena Guerra Fria. Ya
sabes, ese periódo histórico enelque
la guerra entre los aliados y los soviéti­
cos-o bien entre la OTAN y el Pactode
Varsovia- podía estallar en cualquier
momentoybajo cualquier excusa.

Bien. pues por suerte para todos los
auccnadcs a la mejor estrategia en

La postguerra de «Codename Panzers:Cold War.

Revive la Guerra Fría

~ Acción C> RavenStLNfioslAnwe EniertainmenUActivision C> Mayo 2009

C> Estra tegia C> Innoglow/AtariC> Febrero2009.. . .

Si hay un mutanteconocido. adorado y fielmente la aventura dela granpanlall
temido porpartes iguales. ése es el ini· tumonitor. Para ello, l obezno despleg
mítablelobezno. El scpetéroede los ro- unimpresionante abanico de habilidae
mies, miembrode los X·Men y conocido movimientos especiales. ataques y C(

porsus métodos violentosysusgarrasde bes que disfrutarás con bruta lidad anu
adamanlium protagonizará .X·Men Ori· tanto sieres uno de susfans como sis
gins: Wolverinel. adaptación del film del buscas un juego lleno de acción. ¡ve
mismo nombre que pretende trasladar landc tusgarras! •

Lobeznoprotagonizará <cJ(-Men Origins: Wolverine

Utiliza tu instinto animal
Protofype
Cl ftIlflJlO2009 Cl ,/CCI()lel R.'.DiCId.I'II\t lO e PC, l6O. PSl
AcciOO pl'~go:riZada por un tnmemutante sinmemaia
que tiene lacapacidad deabsorber habilidades deotros Y
tambiéflla dedMrar asus enemigos.

Borderlands
e VERANCl2009 e RlUCClliH ;I GfAi<ElOXllKe Pe. 360. PSJ
Es uno de los aspilantes más s6Iidos a revolucionar el
mundo del rol presentando lIf1aacción ccocerateaen
escenarios genef3dos aleatoriamente. iCasi nada!

Deus Ex J
e 2009o lI.VClJl)¡ el eose pt, 3EC
La IlltICa see de roldeciencia ficción deWarrenSpector wueIve a la palestra con t.rliI
"precueIa' quepromete estar alaa~ura de sus recordados antecesores.

This ;sVegas
C 2OO9 Cl I.CCW V!NTW e MOl/AYCl VlRGI NP\.Al (l re,36QPSl
lascalles de Lasvegasa tuspies en untitulo que tepermitirá iugarenlos ca sinos.
pa rtici paren fiestas, conducir.buscarpelea. ligar~. ila ciudad a tu disposición!

0;.&1011I
e PlJIa:H'AAAA Cl IQ. e~ el I'tNJC
No haymucho quedecir. elafllf'lCio del regreso delley. írlv':ntorde todoun género,
ha despertado elinter~ de medio mundo: las expectativas no podrían ser mejores.

Starcrah 11
e 2009 0 ESTRATEGA e~ro el F'C!\l.IC
NueYe ar.os después de una obra maestra de la
estrategia se alUlCia su contnJación, dejandoa
los taosalborde del infarto.~ Iarsalaespera!

Oragon Age: Drigins
e f'RW.vtRA2009 e RO.. Cl 81(:r"i~E Cl EL.ECTRO~AR1S e re. Jill
Sólo por ser elnuevo juego derol de Bioware mereceun puesto ennuestra listapero
esque aoemasloque hemos podido -ec, ¡1105 hadetado conlaboca abie rta!

Las Sims J
e fl:MfR0 2009e Si~ e EA RE [lWOOO,I[Ae ec
Un paso más alláen laseriede videoiuegos más vendida de
la historiay la nove<lad más esperada por lodos:tos Sims
saldrán de casa ~ pasearán ipor tin! por toda la ciudad.

F.E.A.R. 2. P,o¡ed O';9in
el fUlf!f1lO2009 e /ICOéf¡ e l.OICllTIWo.o.RN(R flnAACTIVEe PC,36Q PSl
El regreso delaaterradoraAlma estaráacompaflado de toneladas de acción,
monstruos. robots gigantes. tecnología y, por supuesto, mucho miedo. iQué ganasl

Warhammer 4D.DDD, Oawn DI War "
el fERllll2009 e ESfR,l,1tGIA e !lfI.J:u.'TERT~Cl Pe
Marines. orlos, eders, branidos... el41rieoio ¡:WlIa mas OSCOOI yseesrro que
rnn:a ylasbataIasbrutales están másque garardizadas. ¡Por el~

Algunos ,¡tulos salen de la lista -lostres primeros del
mes pasado- pero son inmediatamente sustituidos por
/TeS novedades de la misma importanciae iglJdlmente
esperados: «Empire: Total Wat'», «Warflammer4DK.
Dawn o, War lb>y«f..EA.R. 2 Projed 0ri9ill».

F.'"'1f-------------------------------------------------

Empire: TDtil! War
e fEfl'lEl102009 el ESflIArEGlA C) ClVoTM~CA el Pe
Las batallas maseas pro¡jas de lasere se trasladan en esta

IL "" "ocasiOO alsiglo XVIII eintroducen dos~ de ln.JCho
peso enlajugabId3d: cxntlates navales yarmas de luego.

•••••
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.. Un nueYO l>ver1ord.
Como eneljuego original
tumisión sera pooerte en
lapiel deunterrtlleSet'lOf
Oscuro para intentar
obtener lamayor cantidad
de rilJ.oezas yClXQJist3s
posibles. ParaeRo
contarás con lJ1amplio
ejercito desecuaces.
lealeshasta lamete.
pero. alrrismo tien1lO.
estúpidos amas 00 pcoec
En turreroestara cleddir
si losempleas para
COflYel1irte enlJ1despota
l:ler1é\OO e ilJstrado oen
lJ1eutéotcc~ro
del mal. Decidas loque
decidas. ladiversión está
garantizada. •

... iMuerde penilo. naJetde! lkla de las rceceoes d
esta entrega será que a!glmsdeb.Js secuaces pod"
cabalgar di1erentes tipos demonturas. Los secuaces
marrones podrán mootar enlobos. losrojos en
salamandrasde fuego Ylosverdes en arañasgigantE
Además. estas criaturas podránparticipar enlos
combatesytendrán di\erenleshab~idades escecae
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. ._ ,"MáS detodol
mas enem1ó-- "

lo Mássecuaces. . pI" mentetodoS los
.Qver\oCd lb ~pera; am \ ~tarás conmuc~
números del ¡uego _~ 'tremo deque pIXIfás
mássecuaces-basta ex rasumandO a
dividirlos en~L~rdade{OS ejérotos

_t . 1 teel"ren",f""," .
unUllCl<l - . . res finales serán aunmas
deenem.gJS ylos ¡e P ,,"""tedof.¿verdad?•
grarces YpodeIOSOS. ["" ~

.. ¿EIImperil)- qué?TiJ pri1cipa1~ enel iuego
seráe1 ll1l)erio Glorioso. Lm parodia descacharrante
del~oo Romarn Alparecer desde ladesaparición
delanteOOr 0vet10rd losejércitos del Imperiose
handedicado acooqcstar todo ellllJOOo ccocccc
aniquilando además asupaso cual~ier criatura u
objeto quemuestre propiedades mágicas. Corno buen
Seflor 0s0Jr0, tupersonajeposeeráhabilidadesmágicaS
oratas.asr QlIe, en realidad, acabarcon e1 lfJlleIio se
convertirá para ti en una cestón de supervivencia. •

"., . ·VUflVEfi SEÑORllSCURO!y" •.,
M; A1_.J......I ese oscuro villano que oS

r , umM~ •.r<itod,- .'
. f guía un temibleeje. . claro está- ,T."

~~_ descmbr3dDS.~ tu. __..-!- ' :l~
" han cambiado rJ]UU1U _ .=f

"k" lastosas . -naLpero . \'
iIl(~-:' desde el«Overf~~endongl la rnism<t .:!' t­
• ti lafónnufa segU1':i SI o deroL .' -~
~ l . algo deestrategia. un pom
~1. risaS acatretadas! •
N t,. i!I
f .;.'



.. la familia queasesina
unida'MEn IWanted.
protagonizarás dos
historias sirnJltáneas.
En laprimera. (JJe

es elhilo argoo'lefllal
principal tepondrás en
ta piel de_ Gi"""l
elprotagonista dela
pelicula YmierTtlro de
1m organizaci60 secreta
de"~~".~

mismo~ te itas
eocont.rarm tarrtlién
con "flashbacks"~
transcurriráneece antes
del argtsrento pmeipaI
yquete pondrán enla
piel" padre de_.
miembrode lamisma
orgarización •

lB ""CROMAN'.

... ¡Poole aalbierto! cWanted. utilizará l.rl origilal
sistema decoberturas medianteelque podrás utjiza '

casicualquier objetodel escenariopara guarecerte
y~ además tepermitirá pasar deunretugio a 00'0
con l.rl sólo die. lo mejor esquesitecubres yte
desplazas al ritmo adecuado irás ganando ¡wtos(p.)e

le permitirán usar tushabilKlades especiales. •



~ • 'MUQlOMEJOR OUEEN ,El oNEJ ~ _,
" J ,. I l -Suntmo . oS.-Tegustó la peICUa ,l. l 'Pues ' : ,.
,~ l 'd te te dejó smalrenlo. I •.,.
." trep' 'In da con lo que teespera ., .t'.t

esO noes na d I¡Aetión. ~ c:(.

do ¡', egues a «Wanle »r ,\., cuan " mn . Jo';. . nada más que amen . • ""1"

'" ~~~Oj~~abmdad fre~élica que te
~. afrilpara sin remedIo!. -:
"

. te quemas!OeSO podrías
/lo. Cuidado... tque losgráficOS del luego
pensar. \averdad. porque," ~"ncillament e

1ecerun rea eme:><;

prometen o r. _sólo tieneS que mirar la
apabUl\ante. ¡Pero. 51 , .Es o00esigualita a \a
caradel pl"otagorns:·~Of que le dabavida en
deJames ¡.,.IcAl/O'i:, """"n.Oel¡uego estará aese
lapelicula1 Puest:1 f=<v
mismo ei~resioflante nivel. •

-
.. i.Asesino yo? No. perdón. es "superasesino",Yes
que lospoderes especiales deWesIeJ. tupersoeae.
son más propios deunscpertérce cualquiera que
de loquenormalmente entendemos porunasesino a
sueldo. ElQue más tesonará si has visto lapelícula es
del dispararentrayectorias curvas. para poderacabar
coo enemigos ocultos trasesquinas o parapetos. pero
lendras muchos otros, desdeunaespeciede "tiempo
bala" quetepermitirá acabar ccntas balas enemigas
-a tiros!- hasta demoledores ataques especiales••
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Cll ASECcrÓNDONDE PODR' lS NABl AR CLARO

Cartas a la redacción
¿Tienes algo que decir? Has llegado a/silio perleclo.
Un espacio a lu disposición para que opines y le hagas oír.

r:::;;;;::('I • Yonoestoy tanconvencido
~ queel fichaje de BiIl Roper e
anunciabaiselmes pasadopara traba
en «chempíons Online» sea una bUE
noticia. Yo creo que este señor tiene n
cha más fama de la quemerece y qUE
castañazode«HellgateLendon» lo ha I

mostradoclaramente. _ Alberto

iFama inmerecida?

R. Ojo,que fHellgaletcecomno era niI
chomenos unmal juego. Puedeque no
viera eléxitocomercialque se espera
pero eneso infl uyeron muchos tacton
noparecejustoachacarloasucalidad. ~
cuanto a Bill Roper,puesparagustoses
loscolores.pero unseñor quees respon
ble de juegos como.Diablo., o«I'larc:,
merece un monlóndefama.

¿Trucos o trampas.

~ • Os escriboparapediros q
~ metáis en la sección del Códi
Secretoalgúntrucopara«counter Strik
porque, laverdad.soy bastante"paquete
noconsigo acertar nia unterroristacoi
tuerto.¿Podéisayudarme? _ GinÉ$

R. Pues va a serqueno. maete. porqur
que tuestáspid iendono esuntruco,es 1

trampa!Vamos.quelo que publicamos
elCódigoSecretesonayudas para que s
atascas oquieresavanzar másrápido pue
hacerlo.perosilo quequeresesobteoer l

ventaja encompeticiones multijugador. e
por principio. nolo "trabajamos",

u DUElA
Poco uso

Caban.roso~

R. Pues no. Piensa que son juegos dedos
compailias independientes.con sistemas de
juego totalmentediferentes.ambientadosen
el mismo universo.si, pero endos épocas
completamentedistintas.Vamos.quenohay
motivo paraqueno puedanconvivi r losdDS
almismo tiempo. Porcueestarés deacuer­
doenque aficionadosaStarWars haypara
llenarno dos,sino sietejuegost-D

y lopeor es que nose
tratade uncaso as.
lado (IRF Online),
el mullijugador de
IHeJlgale LondGnJ... )
acnqoe es verceo que
o de efabula Pasa¡ es
más sangrante por
elpoco tiempo que
lleva enel me­
cado. Desde
luego. huhieTa
sido deseable

;.ilue la campa-
Na"hubiera dado
la cala" por su
juego durante
algo mas de
tiempo.

Tengo que decir que me parece fa tal el
cierre de (Tabula Rasa» que seata ba de
anunciar, Vale que esun juego online y
vale que con estos juegos estás expues­
toaestetipo de cosas. pero cuando pa­
gué 45euros porél(por00hablarde las
cuotas mensuales) laverdad. esperaba
que iba a poder disfrubrfoafgo más de
los die2 mesesque hetenido pilralugar.
iYahora qué?lAquién le pidocuentas?
• FraoeeseArmas

rc-7\ • Comofan acérrimo de todo
~. lequetenga que vercon fa serie
"Star Wars" ytambién de Jos juegos de
rol, estoy alucinandocon la noticiaque
dabaiselmes pasadodeque nadamenos
que Biowareestapreparandounjuego de
rolonline basadoeneluniversedesuserie
dejuegos «caballerosdela AntiguaRepú·
bllca».iComoescarpias seme pusieronlos
pelos alenterarme! Loúnicomalo esque
Imagino queesto im plicaelcierrede«Star
Wars üatadee», ¿no? _ JavierMartin

• •

.; .~~~t"..
'1 ~~:.~.'i _ _ o

•
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Lío d. nomb;¡;;---- - - -

R. Hombre.noseremosnosotros los que
te llamemos empanado. pero algo desin­
formado siqueestás. éeh.amiguete? Aver,
resuméncolo mucho. enun princip io había
efectivamente dos proyectos. (F.E.A. R. 2t
de Vivendiy «ProiectOrigin»deMo no lith.
los dos inspirados enel ~ F.E.A.R$ original.
pero un buendía ambas compañías llega­
rona un acuerdo(oeso sesupone. porque
no hubo nota oficial), el juego deVivendi
"desapareció" yMonolithrecuperó los de­
rechossobre la licencia «F.E .A.R.t ¿Yaestá
un pocomásclaro? Pues denada :·D

K;.;;7I • Hevisto enla revistadel mes
~ S pasado las Pantallas delaluci­
nante II F. E. A.R. 2: Project OrigilUl ytengo
que decir queobien yo estoy muyempa­
nadooesto nohay quien lo entienda. Por"
que...ano eraVivendi la que iba a sacar
IIEE.A.R. 2Jl? ¿y lo de «PrcjectOriginn
no eraun nombre elegidoprecisamente
porque Monolithno podfa usar la Hcencla
IIF.E. A.R.ll? Ojo,que nome quejo denada,
porqueeljuego tiene unapintabestial, peto
simepodéis sacardeestelío osloagrade­
cería. _ Álvaro Denia

Edición anl.~

LA POLÉMICA DEL ME5
~•..J ¿Vuelven los SO?

Pero,¿de quién ha 5Ido la peregrina idea de sacaaestas alturas un juego
de-tesCazaf~ntasmas~? No digo que en sumDlT1e!l1o nofuera una pelí­
culadivertida, peroesque essúper"cchentera" y.mepareceamí. no ha
soportildo espedajmente bienelpasode loseñes. En vez deandar tirando

deestelipade licencias.más lesvaldrra a lasr;ompafifas desarrollar
nuevos pel">Onajes yuniverros. croo yo._ Sergio Blm¡uez

No es ni la primera ni, estamos seguros. la Ultima vez que se
haceuna versión deuna peliculaclásica. una polnica que. Dio.
!lOS hapermitido disfrutarde juegos excelentes. como IEIPa­

drinoJ ol5carfaceJ. En el caso de(los Cazalanlasmas:l,el
'remake"veneacuento porque este aiio se cumple el25
aneersanode la pelcula original. pero aunque sesebe
que el juego se basará ampliamente en el film. parece
que contará conmuchas novedades ysorpresas. Varms,
que notienesmofivos para preocuparte.

R. Bueno,en realidadestetipodeedicio­
nes son muchomásfrecuentes de loQue
podría parecer, loquepasa esqueporsu
carácterespecialno suelendurarmucho en
las estanterias delastiendas.Comopuedes
comprobar siechasun vistazoa nuestra
seccióndePelanzemientos.ahora mismo
puedes encontrar recopilacionescomo la
dedos Sims 2Megaluxe t. «GuildWars La
ColecciónCompleta»o,sobre todo. losCo­
degame Plus Pack deUbisolt de(Princeal
Persas.«5plinter Celbo ~Ghosl Recons.
Vamos.quetienes donde elegi r.

• Os escribo para agrade­
cer públicamentea FXellan­

zamienlo de «Imperivm AnlhologYll,
una excelente recopilaciónque porsólo
diezeuros me hapermitidoami,quedes­
cubñlaserie con suúllimaentrega, «lmpe­
rivmCivitasIIn,disfrutardecuatrojuegos
estupendos. loque mepreguntoes,¿por
qué no hayrnás cempañlas quese planteen
lanzarestelipode recopüaclcnesj Porque
poder ponerle aldía degope conuna se­
rieclásica ya un preciocomo éseesuna
auténtica gozada. _ lcaro DasilVil
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será el juegoonline persistente
que Massive, la compañia
responsable delgenial «World
in Confliw>, está alparecer
desarrollando para Ubisoh?

alicionados sehabránllevado las
manos a lacabezaalsaber que
«Star Wa rs: TheOfd Republio>,
eliuego de ro!online de Bioware,
incluirá un sistemade micropagos?

será eliuegoelegido como el
meiorde todoelaño lDD8 por
todos nuestros lectores mediante
susvotos enviados a través del
concursoque convocamos en
este mismo numero?

aFectará al Futuro del esperado
juego de superhéroes «Champions
DnUne» lacompra por parte de
Atari de Cryptic. el estudio que lo
está desarrollando?

nos iba a decir wándo apareció
«Tabula Rasa» hace poco más de un
año que la "niñabonita"de Richard
6arriottno iba a durar nicatorce
meses 'ím antena'?

hay de cierto enlosrumores
que apuntan a que la recién
anunciadacontinuación de
«AssassinsCreed» estará
ambientada en elSiglo XVIII?

~I

~l

I!reguntas
Sinrespuesta
~

__1

R. Pues a lo mejor. pero
mira. perdonar es de sa­
bios y más en Navidad.
Además.hemostenidoque

esperarmástiempo,es cier­
to. pero las novedades de

laversióndePe (lasme­
jorasgráficas. lasnuevas
opciones de juego.el
rnuttüugador mejo­
rado,el editor deví­
deo...) sonmotivos
más que suficien­
tes para darle Url

' t esño' aRocks­
tar yechar ' peli­
llosalamar".éo
no? :-D

~I
• Tengo queconfesar que es­
taba bastantemosqueado

conRockstar porquelosúltlrnos
«GTA» han llegado siempre
más tarde al Pe quea las
consolas. l o que pasa
esquedespuésde
ver la preview de
ce GTA IV)) del mes
pasado ydever la
pintatan bestial que
tiene",pues eso. que he
pensado quelomismo les
perdone, ¿Pensáis 1IlU! SI:1J de-
masiado blando? _ Pere

R. Miraquenosfastidiaser portadoresde
malasnoticias,peroel juegoquemencionas
ha sidocancelado.Al parecer losdesarro­
lIadores nofueron capacesdeconvertirel
sistemadel juegodemesa(con partidas
devariashorasdeduracióny largasespe­
rasentreturnoy turno) en algo jugabley
divertidoatravés de ioternet o,almenos.
nosingastarseunacantidaddedinero muy
superioralaprevista para esteproyectoy,
claro.eldinero manda.

En estecaso enconcretoeltrabajode105

cos deGrin estásiendo másfácil porque
lelrcula estababasadaasuvezenuncó ­
cy. portanto, tienen ununiversomásrico
loquees habitual para inspirarsepero.
cualquiercaso. lociertoesque cadavez
más frecuente quelosjuegosbasados en
Iículaslas complementenenvez desim­
'mente reproducirlaspasopor paso.

• Soy unfan acérrimodetodolo
quetieneque verconeluniverso

lr1l3mmer,desde los juegos de miniaturas.
sta losexcelentesvideojuegos nMark of
005)) , «Dawn ofWam o«WAR)). Sioses­
bo es porque hace unos meses hablasteis
una versión para Pedeljuego detablero
iismán,deGames Workshop. lamisma
npañ!a responsable de Warhammer. pero
ase es que no he vueltoasaber nadade
¿Podéis confirmanne paracuándoesta
lVisIo? _ Juanjo Senat

aUép.~

~
mes de lujo

. del mes pasado sehan
~t parece amioen~a~e::páginas algunos delos
ldo enapenas un pu , ., uOead gpace» ((Tomb
ores juegos de tod:~ :~:rt 3)) «secreé211, ((Moto
íer UnderVlOrldlJ• « de'un género difere!'ite,

'Y además cada uno ueasn... l " L maloesquenocreoq
" uehaya dondeeleglr. o . ,. "_ estcueaver. me los traIgan IJUU ~'
ReyesseestuenY . , Gustavo

" "" "" 0 ¡MenudodIlema. -rcual me-=- .
es asadolesaturaste.

• iHu~l, pues si con lodel: tePhemos preparado
'''''f3a ver el reportale q _ ,de todo elano!
)~ " "1 s melores luego
ste mes con... lO e hemos sido incapa­
>en tantosYtanbuenosQU d "(h'el A \0 me'

. \ rneior de lo os. Iv ) •
esdeelegir e SAlo tienes Quevotar,

. e' auudamos. vor QUler, 't de paso te •
decimoscuáleslu lavorl OY , '\0 r .

edesllevar un 'abuloso. pre~1O so
~r participar. Qué,deanimas. _

~I
• Quiero felicitarospor el re­
portajede«wanted» del mes

sado y,depaso, felicitar alaccmpañra
sarroUadoradeljuegoporsu trabajo. Y
digo porque meparece genial quenose
yan fimitadoa"calcar" elargumentode
eellcula (comosehahecho tantas veces
elpasado) ynos ofrezcan una historia
mpletamenteoriginal. ¡Eso esganarse
;lentejas! _ Angl!l Pazos



La Réplica
¿No estás de acuerdo con nueslra puntuación de un juego?
iNo hay problema! Escribenos, dinos cuál es la nola que en tu
opinión habría merecido ese tilulo y explícanos tus razones. EN ElPUNTO DE MIRA

Dead 5pace --

la originalidad influye enla1"(

pero solo enparte. porque lon
inptvtante eslacalidad del juE
en simsmo. En elcaso de.Ta
Conflicb esta calidad es rr
grande. es verdad. pero tamo
loes que tiene alg\n:ls pfCtAerr
especialmente laaseca de I

tradlx:cil:'n queleirJ1)iden al:
zar laaltísima rw:Jta que propon

A.SA lAutar de 1iI rftl

Brutal
No tengo palabras para defirir esteiIereiJIepgo.SókI ¡uda decir
quehecisfrulaOO deprirqlio afin1quelUlCiI habíamauna 1m­

bientación quefuefaalmismo~ tanah.óIanle. absorbente1
terron1ica. YlodoeIo. además, como una;...pbiidad 5Úpef l:lfi&NI
1 lfivertidisirn. Mn, alfmI SÍque len'¡ paIabr;Is :-o• MilrilI lm

Hombre, es cierto Quepodríasermás largoy 00 nos hubiéramos
quejado. pero enrealidadesoesloQuevienendurando utlirnJ mente
la mayoría delos juegos deacción,Además.una vez que te loacabas
accedesanuevos tra¡es,armas ysec retos con los que I'Olverajugano.
loQueledaunagran rejugabilidad,F.D.1.IAlI!lIr d~ III revi,wl

Va tediga, ste cescscasnos escroes lJIa revoeto"-(l pero en cual·
q.¡iel caso la verdad eslJle ccoocc totalmentecontigoen que SE
trata de lIIldejos mejofesjoeg;:rs de acc:iófl de Jos últimos tercos.
l..ueF~mos discutir pori'SOS tres puntitos de nada (~~ eses
probIemilas ele cámara_l. peroestarcc de acuerdo en loimportanle
00parecequemerezca lapena.¿verdad'f.o.!.(Aut¡;rde1I.rvitw!

Oemasiada corto
Yo IambiMcreoque se trata ele une:stupernkJ juego deacción,pero
noestoyele acuerdo con la neta que lehabéis dado porquepara
merecerla, creo yo, debería seralgo másla¡go.Diez lloraspoca más
omenos, laverdad, me pareeen muy pocas. • NadIaHuertllS

Una joya
Me encanta estejuego. Suspo­
sibilidadesson gigantescas y su
acabado es espectacular. Ade'
más, creo que habria quetener
en cuerda laescasez deeste tipo
de,liegos Ysubirle lanota porSIl
originalidad. _ YigueI~

la otranotaG

Si eresUr'l veteranodelas aventu­
rases normal que lo encuerares
serczo pero eso noes en realidad
un fallo sinouna decisión irrteocio­
nada por parte de los desarrollalb­
respara hacer eljuego accesiblea
un público lomás amp/kl posible.
yro creoque eso implique unde­
fectodel juego en símismo.

A.SJI.(Aulal' de 1iI rniewI

No pode-nos ponerle ni un pero
encuanto a su longitud, pero no
puede ser elúnico factor a con­
siderar ala hora de valorarlo. Es
cierto que liene muchfsimo que
ofrecer, ceroa ese muchísimo le
fallaun poce para llegar alaexce­
lencia dela oolaque propones: el
sistema de guardado, las cama­
ras.•• Peqoenas cosas, pero Que
sumadas tienen un cierto peso.

A.5.R.1AuIof d. ~ revitwl

Demasiado sencillo
Soy un gran aficiOnado a las
aYefIturas y esperaba este juego
con graninterés. peromehe II!­
vadounbuen chasco. El niYeI de
dificultad es demasiado bajo, los
puules SOn ertremadamente
sena1Ios yaYanZ:ar porél se con­
vierte enun paseo.. Mnjo

la otranota~

Enorme
Me encarrt6 el«5acred» original
't me está encantando suconti­
nuación. Me parece que es un
juego i llnenso,enelque puedes
perderte durante meses y con
SllficienIes misiones ypersonajes
diferentes como pan quepuedas
estar jugándolo una y otra velo.....-

La olranota~

Que no, quete equivocas. Como
contábamos en la review. el pri­
mer cKing's BountyJ es anterior
al primer cHeroes._J aSÍ que. de
haber copia. seria en sentido con­
trario. En cualq¡ier caso. además,
más allá de su planteamiento,
arreestílulos son totalmente di·
lerentes. Es lJfl poco como sidije­
ras que teces losjuegos deacción
son -pIagKIs" decDoonu.

F.D.L lAulllt de 1iI rniewl

Novedades hay: más unidades.
una facción a estrenar. unmodo
cccceratso rrot original... Es ver­
dad Que seha respetado eleson­
tude laserie. pero eso, que para
algunos será bueno y para otros
malo. no parece motivo como
para bajarlelanota.

l.P.V. IA<rtar de 1Ireviewl

¡Es una copia!
Creo que estejuego esunplagio
descarado de la serie «tíerces of
Mighl &MagiclI conlosquecomo
parte unsistema dejuego prácti­
camente idéntico. Ya les valdria
haberseinventado algo más ori­
ginal y no limitarse a copiar una
cosa queyaexiste. _ Jaan Mane!

la otranota~

Mejor que nunca
Hace años que sigo lasaventu­
ras de u ra y por esomecreo
capacitado pata afirmar que
éste esuno delos mejores jue­
gos, sinoel mejor.que ha prota­
gonizado. Tiene todo lo bueno
de la anterior entrega, pero
muy mejorado, con una tecno­
logía ¡ncteible yunajugabilidad
que nosequeda atrás. • Ion

La ctranota~

loque dices es verdad. pero la
nota Que propones es altísima.
Pa ra merecerla el juego tendría
que ser virtualmente impecable
y lo cierto esque tiene algunos
elementos (pocos.pero lostiene)
quepodrian mejorarse. como el
sistema de cámaras, por eiern­
plo, oelsistema de control con el
teclado. poco finoa veces.

11.A.\Autor c111ii mitwl

Pocas novedades
Tengo que decir queesperaba
bastante más de este juego. la
yerdad. Es divert ido y tal, pero
me parece que apenas se han
introducido novedades de peso
con respecto a las otras entre­
gas de la serie 't eso, a estas
alturas. me parece bastante de­
cepcionante. _ EzINrda y-"'.....

la otra nota~

Puntuaá6nMieronUI~

22 .. ICRON.......



Promociones Exclusivas





¡Descubre la guerra más real en pel

m

;i lo tuyo es luchar a lo "Rambo" y te gusta cargar contra elenemigo a tiro limpio y pecho descubierto,
más te vale comprarte un chaleco antibalas de cuerpo entero o ir cambiando de actitud, porque, como

pronto descubrirás, en la guerra de verdad no hay sitio para ese tipo de "heroicidades':

no ser que seas
muy aficionado a
la acción taeuea.
si le hablamos de
"Bohemia" lo más

!Sible es que lo único que te
nga a lacabeza sean unas ca­
s decristal muyfinoquelenra
abuela, pero. amigo,sl le de­

1IOS que ése es el nombre del
tudio responsable de juegos
mo KOperationF1ashpoint» o
WnA», entonces seguroquela
sacambia. Su nuevoproyecto.
\rmAlllt, promete continuar
t la misma linea de realismo
tarNlad de sus anteriores tra­
ioso con más opciones. mejor
cnologia , . sobre todo. unas
menslcnes abrumadoras.•.
ntrigado? Sigue leyendo y te
fItamos todos Ios:detalles.

CCIóN REAUSTA
lrmA 11. te trasiadará a Cher­
rus -un pais ficticio del Este
t Ew'opa. dentro de lo que fue

laantigua Unión Soviética-, que
lleva dos años sufriendo una
devastadora guerra civil entre
un gobierno democrático pro­
occidénlal '1 elgrupo revolucio­
nario comunista delMovimiento
de laEstrella Roja. másconocido
como Chedakl • Tu misión será
ponerteal frente del equipo Ra­
lOr, ungrupo de cinco soldados
de las fuerzas espe<:lales de los
marines estadounidenses, que
son enslados al pars como parte
deuna fuerza depaz desplegada
por la OTAN para Intentar acabar
con el conflicto y. sobre todo.
evüar que se produzcan más
ba}as cislles,

Apartir deesteplanteamiento
te enfrentarása una larga cam­
pana mil itar. totalmente abier­
ta. en la que en todo momento
tendrás libertad para elegir tu
camino entre las diferentes
misiones y objeti~os quese te
vayan planteando, hastael ex­
tmnodequeenfunción de CtJá-

lessean tus decisiones, eljuego
contará con diferentes finales
aHernativos. Entre losaspectos
más destacados que promete
ofrecer esta campaña están su
enorme realismo, reforzado por
unas situaciones que podrfan
estar sacadas de cualquier tele­
diario dehoy endfa, aslcome la
posibilidaddemantenerconver­
saciones dinámicas -o sea, que
se generarán en cada momento
en funciónde tu progreso en el
juego- conlospersonaj~ que le
vayas encontrando.

UN MUNDO GIGANTESCO
Probablemente más impresio­
nantes todavía seránbs núme­
rosde«ArmA II~ . Asf,los cinco

personajes bajo tu control po­
drán equiparse con más de 40
armas diferentes de todo tipo,
desde pistolas hasta lanzacohe­
tes, númeroquesi tenemos en
cuentatodas las presentaciones
posibles, con accesorios, miras
telescópicas y similares, seele­
va hasta más de 80. Igualmen­
te, habrá más de 120 ~ehfcu los

para pilotar, repartidos en 50
tipos diferentes, desde camio­
neso tanques hasta helicópte­
ros o vehreules anñbtcs. Esta
variedad está justificada por
el enorme realismo del juego
queasignará a cada facción los
medios más coherentescon sus
recursos. desde loshelicópteros
deúllima tecnología delas • •

Q Género: Acción
Q EstudiosICompatlia:

Bohe1nia lnlerac:tivt

Q Distribuidor. Digital Bros

Q Idioma: Castellano
Q Fechaprevista:

Primavera 20D9
Q www..vma2.com

II!!ED
:: Te pondrá al frente de

ungrupo de soldados
de ente en una guerra
ci~il que se desarrolla
unpaísfi cticio de
EuropadelEste.

=Dirigirás a ungrupo
decincosoldados con
diferentes habilidades
y personalidades.=Podrás controlar a
uno cualquiera de
tus hombres y dar
órdenes al resto.

=:: El escenario del juego
serádeenormes
dimensiones. con
más de 225km'.=Incluirá másde
80armasy 120
vebculcs diferenles.
desde tanques hasta
helicópteros.

=:: Tendrá unmodo
multijugador para
másde 50 jugadores.



.. Cl.DDfTO. QUE TIRAN AMR. 1hI de lastnderistieas lIlAs~ del .. AVISTA DE PAJARel . ElIlrt los rMsoh120Yehítulosdisponibles $e ml:ootraroin mudIostipos oh helieóptH05, lI'
juteo §tr'á laavaru:adl 1A bnIo de bis /lonDe$lXll1llI de lo6Ds tustntmIgos. te ptl'mitirin rulizar Incu~ rtümpago ypartieip¡ren espeetaeulares batallls ..m..s,

"

...... fuerzas estadounidenses, a
los anticuados tanquesde los
rebeldes. sacados de la época
de la Guerrafria.

la palma en cuanto a canfi­
dad se la llevará. en cualquier
caso.elescenariodel juegoque
con 225 kilómetros cuadrados
de superficie promete ser uno
de los másertenscsqut se han
visto. Esto vendrá aderezado
ademas con350 kilómetros de
carreteras. 50 ciudades 'J pue­
blos 'J más deunmillón(sr. has
leido bien: un millón) de obje'

tos 3D repartidos por todo tipo
de terrenos 'J paisajes.

Por último. poi' 51todo estote
pareciera poco, «ArmA 11» con­
tarácon uncompletomodo mul·
tijugador, con enormes mapas
~ podrán dar acogXIa amásde
50 jugadores simultineamente,
asIcomo con uneditordemisio­
nes. Impresionante, ino?

ACCIÓNYTÁCTICA
Al igual que elcAnnA» origna

" prnp;o~""""
«ArmAU» apostará por unsi
tema de juego de acción tácli
enelquedirigirás a ungrupo I

cinco hombres, pero sólopodr
controlar directamente a uno
ellos. Al resto tendrás que di
les órdenes yconfiar en queI
cumplan siguiendo su pr~

criterio. Como cada person;
estará especializado en un
habilidades diferentes (fram
tirador. artillero.,,) un 3spe¡
fundamentaldel juegoseráca
binarias conacierto. potencian
el trabajo en equipo 'J eligien
en cada momento al mejor p
sonaje paracadatarea,

Para dar las órdenes tonta
con un nuew interfaz que n
jorará el empleado en drm
y que promele conseguir e
todo resul te mucho másinlu



I TOOO UN ARSU\AL ATU AlCANCE El jIIeroileIuiIi IN Iarp lstI de lmlIS de todos1M tiposquele pued.s
NCN' , qut. aOeINs. podrás penonaIirar a tu 11'510 COOJbinancIa difemll~ mns.~, 01ro5 di:fpo$itivos.

'. ÚlmIlenludo juego de aaión Iááica _.
: elltabajo enequipo entre lodos Ius " ,
" personajes será fundamental

oynatural,perosilascosas no
arencomo tu quieres siempre
lndr.is la opción de alternarel
onIrol directo entre cualquiera
e los personajes de tu grupo,
I que te permitirá tener un
ominio mucho mayor de los
conlecim~tos encaso deque
IShombres noWlterpnotenace­
uadamente tusdesees,
Esta situiKión. en cualquier
aso. no deberla darse muy a
tellUdo. pues el juego contará
Dn un avanzado sistema de
rteftgencia artificial queasegu­
Iráunas rexciones totalmente
aturales paratushombres,que
epondrán a cubiertoo te pro-

porcionarán luego de cobertura
sinnecesidaddeningunaindica­
ciónadicional tuya.

Ojo. que esta inteligencia será
extensible también al enemigo. y
eso leobligará a tener muchlsi­
mocuidado a lahoradeavanzar.
No olvides que este será ante
todo un juego realista, asl que
un solo disparo bien apuntado
podrá acabar con uno de tus
hombres enelacto.

FISlCA PERFECTA
Para poner todo esto en prác­
tica .ArmAU. se apoyará en
una tecnología brillante con un
acabado gráfico espectacular y

una simutadón lisie¡tanrealista
como increlblemertle detallada.
paralaquerecurrirá a latercera
versión del motor Real Virtua­
lity. que mejora notablemente
las anteriores. Todo, desde la
balrstlca de los proyectiles a la
penetración en los materiales.
estácalculadopor un motorque
prometecneeer, tal ycomo po­
déis comprobarenlas imágenes
que ilustran estas páginas, un
resultadosencillamente brutal.

Es pronto. en linopara echar
lascampanas al vuelo. porque
todavía quedan unos cuanlos
meses para suaparición y lodo
puede dar ITIJCMs vueltas. pero
lo que ya parece bastante claro
es quesi te interesa elrealismo
bélico o si eresalicionado a la
acción táctica HArmA IlIt va a
tener mucho que ofrecer enam­
bos apartados.¡No lopierdasde
vista,soldado! .U.Y.



de jugar una avanzada beta dl
juego, con laquepudimos proba
unas horas las novedadesde la
que Rel ic ya nos habia hablad:
Estándirigidasahacerqueel jU!

go resultemásaccesibleydired
que nunca.pero sir¡ renunciar aI

LLeva a lus Marines Espacia/es por toda
la galaxia para vencera Orkos. Eldars y
Tiránidos con las lárticas más audaces

alpe.Cualro años -y tres espan­
sones-después. Relicestáapun­
tode completar (DawnofWar I I~.

iYALO HEMOSJUGADO!
Ycomo estábamos mordiéndonos
las uñas. no perdimos la ocasión

infinidad de aventuras, ejércitos
y personajes. Este juego ilustra
una interminable guerra entre
especies: Marines Espaciales,
Orkos, Tiréoidos y Eldars. por la
que miles deaficionadosentodo
elmundo han tirado susdados y
pintado montonesde figuritas.

Pero sitúya sabias todo estoqui·
zá sea por ewartanmer 40.000:
Dawn 01 WarJ, un juegazo de
estrategia en tiempo real con
el que Rel ic Enlertainment
llevó este b1Jta1y fulurista universo

L
OS Marines Espaciales
son la mas imponente
fue rzade choquedel fu­
turo. Ymás valeque sea
es. ya que sinolaesoe­

ce humana tienelos dascona­
dosen eluniverso de "Warham·
mer 40K" porque... «ómodices?
¿re preguntas quées todo esto?
Bien, pues enorigen se trata de
unjuegodeestrategiaporturnos,
-COO miniaturas- creadopor Ga·
rresWorkshop, que duranlemas
de veinle años hadado lugar él

Estrategia futurista
y brutal. Vivirás una
campañafácil de
jugarpero repleta de
desafíosy alicientes.

=' Estarébasadoenel
universo delicción
"Warhammer 40K~,

siguiendo lahistoria
de«Dawn01Wart .

: Jugarás una campaña
galáctica nolineal. en la
que elegirás elplaneta
de tupróximo destino.

,=' Sera unjuego láctico
con toquesderol en
elque controlaras
escuadrasdemarines,

=' Dbtendrás ventajas
I yméritospor logros

apartede tusviclorias
en batallas.

=' En multijugador jugarás
escaramuzas entre
razasolacampai\aen
modo cooperativo.

Q Género: Estrategia
Q EsludiOS!Companfa:

Relle EntcrtainmenllTHQ
Q Distribuidor:THQ
Q Idioma:Castellano
Q Fecha prevista:

Febrero2009
Q www.dalllnollfar2.com



... Tras elprimer enfrentamientocoo
los Ortosla trama seeomplicari eonla
aparición de los EIdat YlosTir.lnidos.

iAqué se parece?

ufundidad táctica y a la esoec­
cularidad que hizo al primero
,ndivertido.

RIA CUERVOS SANGRIENTOS
l$ Marines Espaciales -y sólo
105- son los protagonistas de
, (mica campaña individual en
)awn 01 War 11»que te llevará a
m batir contra Orkos. Eldars y
réndos de planeta en planeta
)el llamadosector Aurelia,con­
l el cooñcíc se harecrudecido.
ara empezar. debes acudir al

planeta Calderis. sitiado por una
ferozofensiva delosOrkos.

Estás al mando de tropas de
éjte, los llamados 'Cuervos San­
grientos" y eres uno de sus más
legendariosmarines,si,perolodo
un novato comocomandante. En­
seguidaverás quetodoestoimpli­
camochomás deloqueparece,

Controlarás a jefesdepelotón.
Tus soldados no serán muchos,
pero sí muy valiosos. Yes que,
cadaunodeestosjefes de escua­
drón irá evolucionandountocon

tuhéroe amedidaquelacerroa­
ñaavanceyde formasimilaraun
juego de rol. Podrás mejorar sus
habilidades, consegui r nuevas
armaseincluso desarrol lar talen­
tos únicos invirtiendo puntos de
experienciaobtenidos trascada
combate. Estos jefes serán nsus­
tituibles,pero losmarines bajosu
mando, tal vez menosaguerridos,
podrán caer como moscas. Con
cadamisión, nuevos jefesdepe·
latónseiránsumando a tus filas,
aportando nuevas habilidades

... Lider.uásMarines Espaciales en una
cruenta guerra por dominar e1l1niYel'SO,

~~~=-..F;::~~=:::,Ire:ntealas ram máspoderosas.

pero,superadocierto número, no
podrás llevártelosalodosauna ; '1.
misión y tendrás que elegir,
haciendouna selección. Pero
tampoco es cuestión de hacerun
"equipo titular", ya que lashabili­
dadesúnicasdecadaunopuede
que sean decisivas, o no. en tu
próximabatalla.

MÉRITOS DE GUERRA
Seráselcomandante,
pero no vas a dar
órdenes a... ... ,



..En~. podmtlplcQr,
probar 1Is.mas~ lis l3ZaS enemps
_ (:CIllb1\ll$~ tilia campW.

• t I ' •• 11

.. Combatirsed diferente contra tada
especie YreQIleriri distintas maniobm
táctien. armasy IIllNÍmiento$.

Ila. l osobjetivos. al linal. habrán
sido los mismos. peroelorden en
conquistarlos cambiará eldesa­
rrollo de lacampaña ydel propio
guión del juego.

iTÚsf QUE
SABES DEESTRATEGIA!
Hay Que tomar decisiones. pero
notodas a lavez. Site preocupa
la complejidad del juego nohay
motivo. creeros. En elcampo de
batalla la mecánica será. en rea­
Iídad. 1TlJyseooIa.Moterás a tus

LA VICTORtA NO LO ES 1000
Otro rasgo diferenciador que ReIi
QUiere dara cDawn 01 war b e
etrrocc en quese valorarán t.r



Enfréntate a e¡ércitos y ¡efes finales
muy diferentes que leobligarán a
adaptar tus tácticas para vencer

uerzosen lacampaña.Tendrás
Je ganar balallas para avanzar
leeso no telibras- pero,al mis­
IOterreo, se teplantearánotros
esaños que te permitirán obte­
~r bonificacionesal argo plazoy
leinfluirán en todalacampaña.
eres rápido para conquistar

s escenarios, si casi no dejas
1emigos vivos o si eres terne ra-
ose tendráen cuenta para que
juego pueda brindarle nuevas

masopoderesespeciales-por
emplo- con 105 que dotar atus
ectactos.

CERTADAMENTE ARRIESGADO
oc esto, en resumen: lapcsibili­
ad deelegirtu camino enlacan­
111a, la personalizacion de lus
ennes Espaciales mediante 10-

ques deroly el sistema delogros,
con el queconsigues bonificacio­
nes, en fin,.. Lo quehacenes que
te impliques apasionadamente
encDawn01War 11». Relic parece
haber dado exactamente con la
fórmulaquebuscaba. De laespec­
tacularidad desus brutales com­
bates no vamos a decirte nada,
salvo que la sangre salpica que
dagusto y quelasarmas sontan
despiadadas como originales. No
hay dudade que «Dawn01 War 11»
hereda ese toque algo gamberro

del universoen queestá
inspirado, ta! y como
debe ser

Sin olvidarque podrás
jugar la campaña con un
amigo,medianteun medo
cooperativo que promete
muchisimo...Obien, poner
a prueba vuestra amistad.
desafiándoos en escaramuzas
multijugador donde sipodréis po­
neros allrente de Ticándos, Eldars
yOrkos. i,Aqueya estás tan impa­
cientecomo nosotros? _ 5.T.M.



La acción y elterror vuelven a/ pe en la
segunda parte de uno de los juegos más
geniales del género enlos últimos años

Q Género: Aeeión
Q EstudioslCompa ~¡a:

Monolith/Wamer lnlerJdin
Q Distribuidor. Warner lnl
Q Idioma: Castellano
Q Fecha prevista:

Febrero 2009

Q projedorigin.warnerbtos.eom

:l Su guióndesarrollará
una historiacasi
paralela a ladel
cFEARlI original.
pero quecomenzara
cuandoaquelacabó.

:l Serás el sargento
Michael Beckett. un
operativo · FEAR~

que. sinsaberlo. será
partedeunnuevo
proyecto Armacham.
llamado Harbinger.

:l Combatirás a
nuevos enemigos.
tantosoldados
comopersonajes
sobrenaturales.

:l Podrás manejar
enormes 'mecns",
desdesu interior.

' •.¡" ¡d l/ '¡. -b..MJ
la acción más
terrorificallega a
tu Pe.Más. deun
grande del género:
más gore y más Alma.

32 ..~

H
an sidosólo cuatro.
Cuatro. cuatro. cue­
tro. cuatro... Cuatro
fases de cELAR 2.
Project Origin) a las

~ hemos puesto lasmanos en­
cima y_ le lo imaginas. ¿verdad?
¡Nos hemos quedado con ganas
de más. de mucho más! Cuatro.
cuatro. cuatro. cuatro... Cuatro
tases en lasquehemos vuelto a
veríaSi.a ella. Ala maldita. la
innombrable. laterrorñcarrente
bella Alma. Cuatro fases. Sólo

cuatro que han servido para po­
nemos 10i pelos de punta. De
lll.IeYO. ys:li'Iar - éo tener cesao­
llas?- con Alma. De nuevo. Yde
sufrir escuchando esosextraños
ruidos. De nuevo. y, sí. nos ha
vueltoa poseer.

OBSESIO NADOS CON AlMA
Cuatro. Cwtro. si.cuatro. YAlma.
Alma. Alma... lo repetiremos
hasta la saciedad hasta quepo­
darnos iu~r con la versión fmal
decFEAR2).porque otracosa no

será. pero estejJego. y esta niña.
llegan a obsesionar. ¿Por qué?
Es la pregunta del millón, claro.
porque cFEAR 2.Project Origin).
en eserca y después de haber
jugado a esas cuatro -cuatro.
cuatro. cuatro...- fases. parece

que no deja de sec. másde I
mismo. Parece. Yes que te va
ofrecer más sustos. claro. )/¿

armas y más acccn escectac
lar sinfreno. Más "tiempo bala
Más enemigos sobrenaturale
Más enfrentamientos con le



.. iHaIa. p la I¡z¡ puesto lodopenidoI
Pues si,d'EAR 2lttenclri 1111 niwl
de~ J r;n asídesaIvaie-

.. iAcción! iTemIr! iGore!LQué má:s
necesitas saber?. FEAIOestá de
weIlaYAlmayateesU~

mientras esperan a coger el as­
censor es la señal de que algo
rooy malo ha pasado.

la primera tase de t:fEAR 21
arrancará así. de torma casi
paralela a 13 conclusión de
t: fEAR» y acabará cuando,
tras localizar a Aristide, te
darás cuentadeque ene ya
sabia deAlma, cuaooo diga
eso de "'Alma nos acaba de
matara todos" para.a con·
tinuación... bueno. no. ies­
pera! Eso lo tendrás ••

jefa suprema de Arma:ham, una
vez el jaleo proocaoo pof Alma
enlahistoria narradaen el juego
original -cosa que alJ'l no sabe.
claro, según el guión de t:Project
Drigin»- se encuentra en todo
su apogeo. Nada más llegar al
edificio donde se encuentra el
álica de Arislide, Beckelt y sus
colegas sedan cuenta de quela
cosa no marcha luda bien: acce­
sosbloqueados, cadáveres en el
lobby. Aristide que 00 da señales
devida y un recibimiento a tiros

En esencia. eso es la base. En
la práctica. úEAR 21quiere ex­
pandir la historia de Alma, con
llJeYOSdetañes, datos y pruebas
del estropicio que Armacham
creó en el primer juego, conel
objeti\lO de irwestigar armamento
avanzado lomando los poderes
psqoccs como base.

En . FEAR 21 le meterás en el
pellejo de Michael Beckeít. un
operativo FEAR miembro de un
grupo encargado de localizar y
proteger a Genevieve Aristide,

• Eldiseoo basir:o de acción se
INnlitnt~Ioal original.
perocon muchasnwedades.

F.f.AR.

iA quése p.recel

Dead Space
• Aunque con unaambienlaci6n
muydislJnLl .1os$ll'i11l5. ti gorl!
Yla acción también sonsu base.

3 . _ , ,,

o/dados doode Armacham.•• Y
'l3s encuentros con Alma -Alma.
dma, A1ma-.
Pero si .FEAR 2. va a ser más

le loQueparece. lQué te vas a
ncontrar realmentede nuevo en
ste.Project Qrigiru?

.IN cfEAR» PARAlELO
ecón sin tregua. Una historia
¡ue ccmenza 30 minutos antes
lelfinaldel . FEAR. original. De
ueo. cíarc. Alma. Yde nuevo
.oIdados cony rrecbos sustos.



sus miembros y caminar por pa
redes ytechos auna veocoao dE
vértigo. Ounser capaz de mene­
jarcadáveres. litera lmente.come
marionetas -íhasta se les ve ere
especie de~ de luz como s
fueran las cueroasl-.Ounesoec
tro que atacaen la oscuridad.
Vamos. Que las vas apasartarlJ·

lasyasolrir de k> li ndo.

.s MUCHO MEJOR
YSÍ, cFEAR 2) también pintaITIJ'

ere mejor Que su predecesor -t
por descontado. quesus expan
siones-. Mejor por estos~
enemigos. nuevos sustos, era
nueva historia biendisertada~

con cada misión bien eelazeca
con las Que la precedan y siga'
en unguión realmente esreme

.. ¡Miraalpajarito!'knga.venga,
pequeñaabominación. queestoes
como unaIolo_pero máslIoIotoso.

quecFEAR 2. Project Origin. va a
sermás cFEAR! y. loque esmás
importante. mucho mejor.

Más. porque te vas a enccn­
trar con toda laesencia cFEAR».
Sustos. claro. Muchos, muchos
sustos. Con Alma como prota­
gonistas absoluta. en todas sus
' versiones' : niña, adulta. ' rno­
Ria·... y muchos enemigos, tan­
to soldados don como criaturas
sobrenaturales. la ya conocida
Abominación, por ejemplo. Un
engendro capaz dedescoyuntar

;¡':' , ", " ,

.... que ve'tti. pero sirecuerdas
cómo acababa lITAR., te pue­
des imaginar lo poco que resta
deesta primera fase. ¿verdad?

La acción comenzará 30minutos antes
del final de «FEAR», en un arranque casi
paralelo ala narrado enel juego original

MÁS . FEAR.I_
Después dever las tres restantes
fases de esta primera versión
beta deIFEAR D.Ysabiendo que
aúnQUedan muchos detaRes por
desvelar -como, por ejemplo. el
modo IOOltijugador al completo.
del Que McnoIith 00 sueltapen­
da-o k> que se puede deducir es

;¡.: I , .



Serás Michael Beckett. un nuevo
operativo F.E.A.R.atrapado. sin
saberlo. enel proyecto Harbinger

.. iAy.miniña,qué rica! En vez de
ver los "lunnies" loquelegusta es
miraroperaciones a corazónabierto.ü

edcr También por un motor
réícoMUYmejorado. repletode
Iectos visuales.asmén de más
alidad y realismo. Y. además,
orcue no estará s por las nove­
adesenjugabilidad.
Ahora. por ejemplo. tendrás un
lucho mayorniveldeinteracción
on elenlomo,con lamejorpne­
aen que podrás usa r mesasy
-uebles comccobertura.volcán­
0105 para ocultartetrasellos.
La inclusión de nuevas armas
desde rifles de francotirador

hast a lanzallamas­
también aportará un
granilo de arena nada
desdeña ble. Aunque.
sobrelodo. algo quele
provocaráunescalofrio de
gusloes quepod rás manejar
los enormes 'mecns" a los
que combatías en iFEARJ.
Sí.esosrobots inmensos más
duros queel pedernalyconuna
potencia de fuego descomunal.
Pues ahora te podrás meter
en susinteriory manejarlos a

tu gusto! Claro. que, ima­
gina a loque tetendrás
queenfrentarsipuedes
manejaralgo asr,

LA PESADILLA
CONTINÚA
En «FEAR 2» no
estarás solo. Yno.

no nos referimos a
que Almasiempre tees­

tará vigilando y le pegará unos
sustos de muerte -eso. amigo,

asúmelo- . sino a que habrá
un equipo FEARcontigo...al
menos. aveces. Seránper­
sonajes controlados por
la lAa los que no podrás
darningúntipodeorden,
peroque te salvarán el
pellejo en alguna oca-

sióny enairas tú harás lopropio
con ellos. Por ejemplo. otra de
lasfases que jugamos consistía
en eliminar a una serie defran­
cotiradores. enunos edificios en
ruinas. para despejarelcamino a
unacompañera.

Tú y tu equipo seréis lo único
que se interpondrá entre elcaos
y la destrucción lotal personifi­
cadas en Alma y ensuansia de
venganza. Que puedas o nocon­
seguirloestá porve r. pero loque
teaseguramoses que mientraslo
intentas lovas a gozar a logran­
de. Tan.to como lo hemos hecho
n.osotros en estas cuatro. cuatro.
cuatro, cuatro exiguas fases y
que nos han sabido a muy poco.
Necesitamosmás de cFEAR2L
ydeAlma.por supuesto._ F.D.L

" 'CROM ANIA 3S
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tan rompedora es imposibleq>J
nollamelaatención.

Aesta premisa, «Mirror's Edge
añade, además, otra variado
-nc tan innovadora, perosípoc
habitual- en su diseño: una prc
tagonistafemenina, Faith.

Meteteen /a piel de Failh, la heroina
de un ;uego de acción que se desarrolla
enlas azoleas de una ciudad fulurisla

mera persona... ism armas y de
plataformas! Para que le hagas
una idea aproenaca, piensa en
un «Assassin's Creedl. pero con
una ambientación moderna y en
perspectiva subjeti va. l o vas pi­
liando.¿no? Pues eso. Una idea

ro- el merito dearriesgar enun
mercadoqueaveces los jugado­
res tildamos dedemasiado con­
servador, porquecMirror's Edge»
será buenoo malo -toco apunta
aloprimeo, como irásviendoen
estas páginas-opero lo que no
será, n¡ delejos,es conservador.

PLATAFORMAS SUBJETIVAS
Desde elprimer momentodesu
anuncio oficial, cMirror's Edge»
nos llamólaatención por supro­
puesta: un juego de accionenpri-

E
l quearriesga, gana.Es
un dicho, aunque no
pa rece el mejor mo­
mentopara ello,dadas
lascondiciones econó­

micas mundiales... zo tal vez sf?
¿Es momento de "experimentos"
a la horade buscar nuevas ma­
neras de diseñar juegos? Al me­
nos, nadie le podránegar aDICE
-el estudio sueco responsable
de la serie e8atlJefield» y, ahora.
de eMirror'sEdge», cuya versión
para PCse estrenará este Ene-

Q Género: Acci6n
Q Estudios/Compañia:

DICE/Eleclronic Arts

Q Distrib uidor: Elel:tronic Mis
Q Idioma: Castellano

Q Fecl1a prevista:
Enero 2009

Q www. mirrorsedge.com

la acción más
original. Unjuego con
personalidad yun
espectáculode acción
por todo loalto.

mEmII
:: Controlarás aFaith,

una "runner" urbana,
en un futurocercano.

:: Seráun juego de
acción enprimera
persona,perocon
d ise~o y jugabilidad
propiosdeun
plataformas.

:: Nocontaráscon
armas. sólolasque
robes temporalmente
atusenemigos.

:: Contará con modos
especiales dejuego.
desbloqueadosal
concluir el modo
principal dehistoria.

:: l a versión PCtendrá
unsoportenativode
tecnología PhysX.

36 MICROlolAN'A



iAcciáIpx lodoloallo! Métete enI¡ piel de
FaiUt. IN "tuVlel"" delfubR~ por
laporlcia. por lostejados deiN aran ciudad.

¡ESTÁS AHf! iERES FAJTH!
l)¡o delosapartados que más teva a

impresionar de este ("'irror's Elige) es
su asombrosa capacidad de inmersión
en su mundo virtual lk1a sensación de

estar realmente at.'. de ser tuese -coe­
no. esa- que corre a lodapastiRa. que
salta. que casi vuela en ocasiones. como

no has visto enotro juego de acción en.. lo

perfectos atletas urbanos cuyos reflejos
y lorma ñsica les permiten escapar del
continuo acoso de la policía. haciendo

auténticas diabluras por las alturas.-
1
(

1
:;.:.r

especie de todopoderoso "gran hermano"
Que vigila QUe nadie sedesmande. faith
actúa como "runner'. los 'runners' son
mensa¡eros queevrtan loscontroles enlas
calles transportando inlonnaci6n sensible
para grupos que inlentan impulsar una
rebelión SOCiaL Para queesa informa­
ción no la intercepte la policía nose
envía por canales. digamos. teces.
sino que se lleva en mano corrien-
do a palita y a toda pastilla por las
azoteas de la ciudad. sus túneles.
metro. alcantarinas. ele. Los "rumers"
como podrás imagI'Iar.son gente ag.1.

Crysis Warhead
. La acción enprimmptfSOIlJ.

/NSlu plos.iva en Pe. pero en un
~ilD ~~ ' clisit(l",eonarmas..

.. Aunque 110leYarás armas, podrib
robar aIglA15 a los~igo$ enlos
eomb.1tes cuerpo J.altrpo.lTilrl\J. esi!

lA qué se parece?

Assassin's Creed
Diredor's Cut Edifioo
• PUtaIornus por105 lejados de
IN ciudad. petO enel pas.ado.

, CARRERA DE ro VIDA
.wror's EdgeJ sera un juego cuyo guión
Mevará a un futuro inquietantemente

'rearo. en elquelas~bertades indiVIdua·
s prácticameme handesaparecido de la
cecee enfavor de mas "seguridad"-ia
~ suena muy acnert-. Enesa sociedad.
"Darla. 'segura" y controlada por una

V. aunque estamos seguros deque ha­
as oído ya algo sobre cMirror's Edgel
9:10asu lanzamiento previo en formato
1llSOIa. oson pocas las novedades QUe le
I adeparar Sil próxima aparición enPe.



,. , . . "

doy te agachas para deslizarte?
Verás tuspiernas acomodarse a
la situación. ¿Que te desplazas
por unlubo haciendo equilibrios?
El movirrMento delacámara y la
extensión detus brazos te ayu­
daran amantenerte enpie. iQue
sallasapoyándole en paredes y
aupándote auna cOfnisa? Manos.
brazos y hasta tu sombra teha­
rán pensar que loestashaciendo
rumismo.

y elmimo con quese hadse­
l\ado el reslodel apartado gráfico

31 ..~

~

¡Ay, quetecarrerrs!Burno. burno,
vale.~ es~ los que trr'C3'1 mlrdo I
bs al';um,pero ess6Io W'I;,rgu_ÜIo?

... primera persona. Buena par­
te de la culpa recae sobre la irn­
presionarteanimación defalthy
elcuidado diseño desu modelo
30...Sí,h3S leido bien. su mode·
lo 3D, porque aunque dMror's
Edgel seráun juego en perscec­
bva subjttiva podrás 'verte' en
pantalla. Noal completo. claro,
pero si tus manos. antebrazos,
piemas yoes.Ml1es donde mires
allihabrá una parte de Faítb. con
cuidadisimas animaciones de
sus merrtsos. ¿Que vas corrief'I-

La accián se inspira en disciplinas
deportivas como el"uroan running"y el
''parkour': con un guián explosivo

.. 1JII.J 'Irl condIps el modo historia
~ 6esHoqINr.I:s modos
eonb1rrtloj. prnrgUOo por.. poicá...

promete ofrecer resultados E

ceocooaies. mucho más enes
versión PC.¿Por qué?

POTENCIABRUTA
Es más que sabido. a estas ¡

toras. que por potencia grál,
bruta el Pe da resultados m
etc más espectaculares que ~

consolas. .MlfrOf's Edge. 00 se
una ecepcóo. tamañodepant
1Ia. texturasen map resoll.ltX
efectos visuales mejoodos- pe
esque.además. DICE seha ai
docon Nvidia para apn:wechar

<t- tecnología mas vanguardISta I

SUS taretasgráficas deúltima i
neración.•MUTO"'S EdgE!l en F
utilizará. siempre que estédisp
nible. 1a tecnología PhysX para '
rmlarelectos fscosde todo tiJ;
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maniobras y acrobacias. pues
eseserá el color con que recono­
cerás, en losprimeros niveles, el
camino ideal aseguir hasta tuob­
jetivo. Pero lo mejor en (Mirror's
EdgeJ es que nosiempretendrás
unaúnica solución para llegar a
la meta. No le confundas tamo
poco pensando en unjuego con
una libertad absoluta de acción.
Tendrás varias alternativas. pero
no podrás pararte a buscarlas
alegremente.(Mirror'sEdgeJserá
pura adrenalina, Correr, saltar,co­
rrermás, escapar, esquivar obje­
tos, tres. lucharcuerpo a cuerpo
y, en casos desesperados, robar
armas a los policías y usarlas
contra ellos. Un juegoque.desde
luego, suponeunsaltodefepara
DICE y,claro, para Failh._ FJ1.L

rint graciasal uso dePhysX- que
eldelasversiones de consola. O
sea, espectacula r.

La versiónPC-aunno definiti·
va- que hemos podido probar
reaccionamuy bien al uso de
teclado y ratón, aunque en
algunas combinaciones más
complejas debotones. donde

se combinan movimientos va­
riados de salto, apoyo, carrera.
etc. te puedes liar un poco. El
soporte delmandodecontrolde

Xbox 360 paraWindowsaportará
ahí su granitode arena, si te vas
másestesistema. con uncontrol
!luidoysuave comopocos,

Apartir deahí, ya podrás dedi­
cariecomoloce ebuscarelrolo.
O sea. los objetos susceptibles
deservirlede apoyo para ciertas

que EA dice que
I Mirror's EdgeJ
no será el único
juego de su catálogo que so­
porte PhysX, y otrascompañías
se están también apuntando al
carrodelafís ica -comoIake 2-,
pareceque por ahí vanlostiros.

¡BUSCA EL ROJO!
Salvando elapartado mastecno­
lógico de «Mirror's Edges, su [u­
gabilidad, en todo caso, promete
estar al mismonivel -sno supe-

Agilidad. reflejos y velocidad son
las claves de un juego diferenle a
cualquier olro litulo de acción

údos, telas.humo, etc.Sí,claro,
que estáspensando -bueno, lo
cenemos- también lo hemos
msado nosotros: iestovaa neo
sñar un maquinón!Pues, hom­
'e... st Evidentemente, no será
cesarte que tengas todos los
mconeuesdel PC actual izados
¡n lo ultirnisimo del mercado,
eo siquieres disfrutar de la op­
ón PhysX,más te valetener una
sforce de la serie 2XX. ¿Pasa
Muro de los juegos de PC por
;to? Pues teniendo en cuenta

lO Los efectos l'isuales. eldiseño
artistico y lasanimaciOOl!$ haránde
«Mirror's Elige»un¡llego muy realista.
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iDisfruta al máximo con tus Sims!



Así jugamos
¡Te has preguntado cómo ponemos la nota a cadaiuego. iPorqué un 85 !I no un 79?
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco. aquí te lo contamos todo.

En Miuomaniilprocuramos tenerlo fado encuenta a lahora de punluar un¡uego.
Con la '!luda deesta tablase drspejani cualquier duda sobrr lanota oblrnida porcada juego.

En Miaumatllil pretendM'lOS dartr lainfonnaciDn mas mmplrta !I uma sobrr 1M ;vegos que aparK2n ene mercadc.
Por elJo induimos en los ana/isis losdatos más~ altirmpo que' nIcnmos todDs los amtenidos decada titulo.
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~ LO PEOR. Nj lo mses, Es nm. no
~ dmeri.Initlistir. Na esquelol!iI

malo. esque llamarlo.~. es
untom rJWntido. Quizá como pos.MSOS saq.¡es
rendimiento al disco. Si~ nilo publicarnos.

IC~i!IJ MALO. Buenas ideas quenosiempre
ofrecen butnos resu~ junto
I luttnticos despropósitos queno

merecen lapernI quelesdediques dtmasiado tienIpo.
QuiLitneuer'ltrtS algoquenosea del todoIamrntable.

Asípuntuamos

DCAOAJUEGO ES
ANALIZADO POR ALGUIENQUE
CONOCEAFONDO SU GÉNERO.
Vamos,que elegirnos lo quemás
nos gusta a cada uno. ztu no lo
harías? Así nos aseguramos de
que "el culpable" que analiza el
juego sabe delaque habla.

QSÓLO ANALIZAMOS LA
VERSIóN FINALDE CADA JUEGO.
Aunque preferimos usar lamisma
copia que se puede comprar en
erabeodaa veces noqueda más
remedio Que utilizar una copia
"goId·-ona \'f!rsiÓll final pero sin
producir deljuego.

Con estas versiones. puedeque
00 sea posible valorar aspectos
CClIllO elmodomulhiugador. Si es
asíle lo explicaremos. pero no le
dsemosque "está muybien",

Así samas
o5OMOS .JUGADORESy
ESCRIBlt.IOS PARA JUGADORES.
'io podemos evitarlo. a lameama
responemos aWl ¡los juegos
para Penos ilp.1sionan! Les he­
mos dedicado tantas Ilotas que•..
üasta nos atrevemos a valorarlos!

DPROBAMOS TODOS lOS
.AlEGOSEN DISTINTOS EQUIPOS.
Es el mejOf método que se nos
ocurre para venncat cualquier
incompatibilidad. Asi podemos
reccreeoarte elequipe que nece­
Sotas paradistrutar de cada juego.
iY no importa loque diga lacala!

D LA PUNTUACiÓN SE AJUSTA
AL SISTEMA DE MiCROMANIA.
Yno a ningún otro. Ponemos las
puntuaciooes después dehaber'
!lOS hecho mil preguntas. eten­
tondo ser lomas obtelrvos posible.
Las puntuaceoes son sólouna
eqyesión de nuestra oplfli6n. pero
esperamos que teayuden.

a CADAJUEGO SE
JUEGA HASTA El FINAL
Ysi no es posible -ltombre. no
somos máqumasl- se juega las
horasnecesarias para que se pue­
dan valorar bien todas y cada una
desus caractenstcas.
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iCorn:ubina cIel dell\l)nio! No, no es un insulto. es una descripción. Al fin y
cabo. ellaeraconcubina y Ahrimlln no deja de ser UIIa especie de diablo...

losnavidei'los,sinode
verdad- delacasta de
losAhura. 1a raza de
hechiceros encarga- I~..:INI'
dos decustodiar la
prisión deAhriman
durantesiglos. Por
motivos quedeSOJ'
bnrés aloIargo deljue­
go, elfetdeluto. como seconoce
alpadre deElika, liberaaAhriman
desu prisión y la lia,perobien.
Apartir de ahí tú y Elika te-~~

paraetereerelpederdelas une­
blas en suforma tsca la Corrup­
ción, por el mundo. Hasta aquí,
podríasconsiderar el guiónde
ePrioce 01 PersiaJcome algo nor·
mal enla saga. loqueya no estan
normal esQLJe ahora tengasuna
~flera que. adiferffiCia de la
anterior trilogia. no es un florero ni
unadamisela enapuros alaque
salvar. Elika. asíseBama la chi·
cadelnuevo ePrince01 PersiaJ es
hijadeun rey mago -ceronode

FANTASfAS DE ORIENTE
El nuevo (Prince 01Persaspre­
sentaun nuevo protagonista -aén
sin rcmae- yuna nueva historia.
enlaQue eldios delaOscuridad.
Ahriman, esdesencadenadoy
liberado de su prisión milenaria

alcancedeUf)()Spocoselegidos,
capaces dehacerhistoriaenlos
videcjr egos. Asi desimple.

10mb Raider Underworld
~ pIItaIarmIs, el tonlbm son labase ele
a.'1tlos.~ enIf'rm 01 Persial haymás
deloprWnefo~ de lo segII'Ido.
u uidill ¡rific;I enambos u ~1fJ.... N>qUe IPrince ~ Per!.ia l ~
nu:llo másmcr.aOOl, especUcWr y alTiespdo ensuapiJeStl artistJca.
u iIaIsiIia de puzzIes es da ... toque más-muro '1mdos~

La referencia

R
eeventarse un per­
sonaje es complica'
do. Hacerlo con un
juego completo ya re·
~Ita todounlogro in­

elble.Perolodel nuevo (Prioce
Persas, Que ha sido capazde
leertodo esoy, encima. ccnsí­
le lo imposibleque es hacerte
lidartoda latrilogia anteriorde
inpresionanteQue es. está al



... EJib J hi teMis .., clnohtt .11~ los~ del
juego,..I~ que leI ..._los }tles qut' loseustO/bl.

... ¡Esto es l¡nUSQ tn lIlOVimitnto! l os tIIItro podem quecIIn KUW • lostermoos férti1e5 se QIl COlISigutendo poco• potO.
}tle firIaI. }tle linaI.~ poder~ deest.IpiY~ voIIndo o corriendopor lis p.1ftdes-.1 sitio5"'es imposille$

teaes alucinante.su reanzac
técnce soberbiayes uno de I
apartados que contribuye aE
cualidad de hacerte olvidar a
anterior trilogía. Pero aunq
losjuegos entran poi" los ojos
.PrinceofPersiaslc hace de~

ma escamacsa-. es en lajq
bilidad donde "se la itJega",

Aquí. dos factores saltan a
palestra: EI¡kay las platalorrT"l<
Pero empecemos por lasegufl(
Eldisei'lo de attión de .Prince
Persaaes parecdo a losaeter
res -sascs. cabriolas.acrobaci.
algo dehabilidad.etc.- aunque
dificultad ha sufrido unared!.
cíón signifICativa.Con elobjE
YO de llegar al máximo nUmE
de jugadores posible es. QUila
puntomás l\ojo del juego siloq
buscas es endesafio Que teha

.... néis que recorrer elmundo de
juego limpiándolo delaCorrup­
ción yeliminaodo a loscuatro

acólitos deAhriman-er cazador.
elalquimista. laconcubina yel
guerrero- que custodian las dis­
tintasáreas deestepeculiar
universo de fantasía.

~ RENOVACIÓN TOTAL
.. Aunque. en esencia.•Pnrce
1) al Persiaa se mantiene fiel a

loya cooocoo en lasaga. en
lapráctica las novedades son
numerosas. La más evidente
es su enea, revokJcionaria y
alucinante estética. Ame­
diocamino entre eldibu­
jo animado yelcómic. el

diseflo gráficode. Prince
al Persia. es una verdadera

genialidad. Su dirección arts-

... ¡[s l.i heeholIIl d\.Iv.lf! 2O .IAos de juegos.l sus es¡lil ldas J el~ipt est.i
lII.isen lorm.I que1llIIlU. T.lmbién.Illuf está heehoun i1Cróbat.l COIlSUIIIido.

A"'OI Dl CO.. IO.

--­•

o CUANDO n PRlt<tC1PE COMBATE. COMBATE. Aunque no son
tanabundantes amo enLa anterior IriIogIa del Príncipe. Las peIea:s
en.Prince el Ptrsia. brr\an1.11 apartado tundamentaI en eldiseño
del juego. las habilidades a~ del Princ:ipe secombinan con
Jos poderes lTágicos de EIíka en l.N serie de combos. acu.lI mas
espectacular. ytotllmenle necesarios para werur atus enemigos.



o La direcci6n arñstica.la estética del
juego yeldoblaje. Geniales de verdad.

O Sencillo decontrolar, gran jugabil\dad,
los combos, los combates...

U Sile loacabas recogiendo todas las
semillas de luz,se hace algo repetitivo
al tener que volve r sobretus pasos.

U Pocos enemigosy... ¿demasiadofácil?

ID10 Ollf"NOSGUSTA

D LOS ENEMIGOS del
Prlncipe no sonmuchos.
pero sonduros.Enfrentar·
sea undios y susacólitos
no es algo que ocurra te­
dos los días, ¿no? Cuatro
enemigos principales: el
Calador. la Concubina. el
Alqu imisla y el Guerrero
se reparten ladefensa de
otras tantas áreas que
tendrás que limpiar.

f:] y LUEGO.., LOPEOR.
El iminar a loscuatro no
es dif(cil , pero le obliga
a descubrir sus distintos
estilos decombate yade­
cuarte a ellos. Pero luego
llega lopeor, alenfrentar'
le alRey delulo, elpadre
deElika, quecombina los
cuatro estilos anteriores
para,ñnalrnente.lvéneias
conAhriman enpersona!

;UN REGRESO ES-PEC·TA-CU-LAR!Suimpresionante
belleza gráfica y visual se rombina con una ;ugabjfjdad
tremenda. Un regreso triunfal para una serie que ha
sabido renovarse nosólo a nivel artístico.iEs genial!

LOS JEFES. EL PADRE YEL DIOS

~.

.. UNAAVENTURA IMPRESIONAIm. Un Príncipe
diferenle ti espectacular que consiguehacer olvidar
laanlerior lrilogia. lienial laincorporación deEHa.,

GUFlCOS
~¡¡

SONIDO==.
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A Escenariolimpio. Yahora.¿qué? Pues a recorrerlodenuevousando las
plataformas activas conlos poderes de ürmaz, recolectando punlos deluz.

se 10 pides y los combatesconsu
ayuda, realizandocomtos increl­
bies, sonalgo dignodeverse.Casi
50tipos distintos de combos con
más de diezgolpes algunos, son
algo fascinantede veryejecutar.
. Prince 01Persia»es increíble, bri·
liante, divertidoysaíistacíono.Su
finalesapoteósico,como pocas ve­
ces has visto,ysieldesalíofuera
unpocomayor yelprecioalgo me­
nor-es carode narices- ,sería un
juego casiperfecto. _ FU

~- - -- - - - - - - - - - - - - - - - - - -
• Prince 01 Persia • Assassin's Creed
Las Dos Coronas. TambiénenOrienleperosuarn-

Un Prfncipemas belicoso. con bientacién, realismo~ jUg¡J bilidad
muchas más peleasycombates. apartanlafantasíaa un lado.
~ ~~~W~~~ ~ M~ i~ MM~ ~ ~%

presentada por Elika. El diseño
en laacción de Elikaes brillante.
Te sigue a todas partes, te salva
constantementede lamuerte-no
puedes moriren eljuego- , lucha
como una campeona sólocuando

;. Una compañera deavenlUra~ El/kit ',
; leacompaña y ayuda am sumagia

" en 105 rombale~ basados enrombos · ..'<
.'

Cuatro ZOMas y cuatro grendes enemigos. ElCazador no eselmáscomplicado, yaque estilode combatees muy
¡recto, peroelmuy tr.lidor lanza unos "escupitajos"de corrupción... ique ponenlapantalla negray notedejanver!

E1 guerrero es grande. es luerte y esmuy duro. Nolovas aderrotar ládlmente y, sino, mira cómote ti~ne que
lulja rElika. y, encima, cuandocreesque lo has liquidado... mira, no, descúbrelo tú... y tencuidadocon quemarte.

ALIBERACiÓN DELA MUJER
'ero donde . Prince 01Persia»
aalmente sobresale y marca un
unto de inflexiónes en la lA, re-

asar las deCaín. rPrince al Pero
ial esunjuego parapasarlobien
disfrutar, enelmejordelossen­
dos, pero nopara ponera pn e­
atushabilidades. Tampocoes un
'aseo. no te confundas, pero la
Iñcultac que tiene está ajustada
labaja,yhaymomentos en que
as te da la sensación de que el
uncipejuegaélsolito.

MI CRO"' ''''!''' 4S



• ANALIZADO EN
" ConIilll.'fl!e:Rasganorte (1O wnas) . CPU:ccre 2 Duo 1.86 GH~

" Nuevas clases: t prime raclase I Al hlon 154 30OC}.
dehéroe «(;;¡h¡¡lIefo de laMuerte) loRA"' : 2 GB

.. Nivell!i: la más (de 70a SO) • Ta l'/el.J 3D: GeForce 7800 GT
" ProIesiones ooeom: I (Imaipción) 256"'B. Radeon HO
.. Sin...... df logros: SI 4830256"lB
" Rq: ióncompIel.JPvP: I nueva . Conu lón: Banda ancha.

(ConquisL1 dellnviemo) (ADSL 4MB)

• LO OUE HAY OUE TENER
" CPU: Pe~t¡um 4, 1.3 GHt

o Alhlon XP 1500.
. RAM; 512 P.I6()!J') IGB (VISla)
• Espacio tn disco; 15GB
" Tarjeta 3D: Radean nao
" Cooe. ión: Banda ancha
..OtnIs; .AIt&O qw.al J e>.p.

•ThellLorrq Cru~

• M{CROMANIA IlECOMIENOA
" CPU: core2 Duo

o Athlon 154 equivalenle
" RAM: 1GS (W ind~ XP)

2 GS (Mac J Windows Vista)
..Es¡lacio endiKO: 15G8
" Tarjeta 3D: Radeoo XI600.

aereree 9600.256 M8. OirectX9
" Conu lón: Banda a/ldl&, 3MB



lo Súbele al Ban:o Tortup de los ColminllT Jl'r¡ viajll'enlre el Fiordo J la
rul\dr¡~do ~la en el Cemenlerio dl!Dragonts.

.. tss misiones dl!estiII elpllnsión le llevan. manejar gr¡n variedad de
ielIiculos J artefactosdispar;¡bdos J divertidisimos.

mental máspropia de
unjuego deroItraQcío­
nal. Una vez qJe alearas
elnivel 68y estés prepa­
rado para viajar al nue't'O

continente debes elegir tu
puntode partida.~
por la li.Jndra Boreal o por el
FIOrdo Jq.nlonal.la sensación
de que tecercesa~ en laotra
punta estan fuerte que
no seras elprimero en
pensaren crearte unsegun- ......

gráfico deljuego IrasladáOO:lle. sin
apartarse de laestética original.
a unmundo completamente di·
lerente enelque cada una desus
enormes regiones -ycada peque­
ñazooa oeetrc ellas- está jera de
detalles. los amantes je laexplo­
ración no dejarán un ri1córI sin re­
correr yloharán eoeras eccmpa­
ñados de una sersaonarmsca
También se da ll"l giro alsistema de
misiones. meto masonémcas
ahora ydotadas deuna linea argo·

.. Desde su Tn>no Hebchel Rey Artha5J SU5e1birros de laPlIp tman de deslrvir el 'llI1tinentemíentl1J!i HordI Y
AfIaRZ3 HfYÍaII. sus hbves mis podtroso$ .. Rispnal1e parlI1udw eonln él. zre .puntas?

que acaba de cumplir cuatroaños
-con más misiones. mazmorras
y objetos- va mucho más alláy
nos presenta una historia llena de
retos para los más veteranos. sea
cual sea su loma de jugar.

LA MEJORDE TUS AVENTURAS
Para fnllWt esta expansión litro­
duce elcontinente degasgarorte
con elque serenueva el apartido

La referencia

The Burning (rosade
.. bspaortt SUllO'I't l.I1a l'eflOiI'aocitIl~

d!'l aparbó:l gráIicu del~

.. El... di artelKtosenlTht Burnil'e
Ct\Is;;JdeI~ J <lhor.1 puedes e<nrolar~ y objelOS-

.. Elsistelm • misiones se..u.p1' a laevob;:lOn (le tu~¡e, (llreciéodo!e
posd:*lades~ par. (liras jug3dorft.

E
stá claroque, miran­
dolascifras. IWorld 01
Warcraftl notienerival.
Cuenta con más de once
minooes dejugadores y

lWrath of tte lich Kingl alcanzó
os tres millones decopias ven­
ídas en apenas 24horas. Pero
3lizza¡d no quiere conformarse
¡ lejos deofrecerte una segunda
'!XP<IRSlófl preYisible para uni~



.. Antesde m. .. R., Uch -(1 ReyEUnime- tIl g¡ mwnom
~ porI¡¡ fort*l;¡¡ deUtprde oelHoo. ¡BesliaIes!

.. Alo largo de tu amrturaen Raspnorte te encontrar.iS conmuc~ nUrnlS mas introducidas tIl esta u parrsí6n. A.Irunas
pacíficas J tIllrañabtes. romolos Colm~"'rr, J otras Ittocfl, comolosVtyI¡ul, que atacanen tropeldesde lItptdt.

lizar loda suerte deartefactos
combatepara asediarydestrui'
edificios detus enemigos.

n CABALlERO DE LAMurR"
Pero sialgo reroluciona el~ I
completo es la nueva clase hérl
el Caballerode laMuerte.Ba!
con Que tengas ya algún pefSoOl'L
de ni\oel 55para que puedas en
eltuyo. Planteadacomo una cié
hlbrida entre tanque -con una
madura de placas envidiable di
deelprincipio-YOPS -utiliza'!
dM!rsos ataques de enlermediJ(
noresulta fácil de juga~ peros
habilidades,determinadaspor I
diferentes combinaci0ne5 deI

nas. son impresiooantes. Un gt
rrero quehace dai'lO, alque sus
Iemos desartgre otorgan serac
einvoca criaturas es.sin duda.

.... 00personaje para nodejarte
ninguna delas misiones deesas
zonas. Per1ectamenleenlazadas.
elmundo va cambiando según
tus actos,deforma que elpueblo

Queestás pisando no se parece
en nada al Que ven otros jugadlr
res quetodavia nohan alcanzado
ese ¡:u1to.Si por elcootrario tupa­
sión soo lasmazmooas. los desa­
fios que induye «Wralh ot theüch
King)lambiénson~ tanto

para gruposdediez como de
veinlritlco.Seintrodocen,

además. rK7o'edades enel
combate entrejugadores

-~sigue sin legara ser
uno delospootos fuertes del

juego- Yse SLrTIa alos nuevos
campos de batallaunazona
completaPvP. "Conquista del
Invierno", donde puedesuti-

.. Si t1i nol. animas a aprender· inscripción~ al menosbusca iI illguien que
mejore tus habilidades consus g!ilospara enfrentarte iI todo lo que te ~era.

D MERECE LA PENA CRfARSE UN CABAllBi'O Of LA
MUERTE.a~ luego no sea tu pefSOI'Iaje pri'IcipaI, sólo
porSUSmisiones. Pocas veces te habrás sentido tan poderoso.
CompIeiamenle equipado ~ fwJcionando comouna combinación
de tanque YDPS no esraro ver grupos Ionnados sólo por -dekas·
(0e.1th Knights) ams.m:Io ronas enteras inYOcando abs muertos.

..~.



n l osgeniales Caballeros de laMuerte.
n El tamaña ydiversidadde Rasganorte.
n El nuevosistema de misiones.

U Los Caballeros de laMuerte son difici­
lesde jugar. pero bienllevados la1 vez
ff!'SUttandemasiado poderosos.

U Esobligatorio tener instalada la
e.pansión eThe Buming Crusade».

IDla OUE HO HOS GUSTA__•
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JMAsWOW ~UE NUNCA! Está rrplf!to dematutas
sSOmblll5il5. mazmorras massSf!quible5. gráficos mas
f!spf!ctaculares y aelllos df! misiones en eluniverso de
rol oll/inemasdivertido df! lodos /05 tiempos.

.,PARA moas lOS Vf1IRAHOS. Lo me;DI' de este
univeBO se muerza lOn una expansiónque tiene en
wenti , kldos los tipos rk ;lIgador.s qUfl ID ha&itJII.

DOS INICIOS PARA RASGANORTE
e ElflJRDOAQUIlONAl
DE RASGANORTl alque
la Alianza llega desdeel
Puerto de Menelhil, y la
Horda desde la torre del
Zepelln de Entrañas, es el
principio más frenético. Tu
llegada te silliapróximo a
la fortaleza de Utgan:le y
los ataqses constantes de
losvryIwI noledejarán ni
unminuto trarx¡uiID.

e ALA T1JNOIlA BOREAL
llega la Alianza desde
Ventormenta. y la Horda
desde Orgrimmar. y su­
pone unprincipio ideal
para los amantes de la
erploracién. deseosos de
ver loshelados territorios.
También ahl entreorcos
y nagas,le espera ctra de
las grandes mazmorras
iniciales, elNexo.

SONIDO
.. 10••
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... Df;ate COfrtatiar lit tantoeambio y aninme ~ Yi5itar cualquieril de IH
earisinw ptiuquería§ que erICOlIInr;k en~ capitales nWs impomnles.

gacores más alláde laf:lpansión.
Semejora lainterfaz. se iltroduce
un sistema deklgros con originales
retos, unúIj calendario ypeluque­
ríasdonde cambiar tuaspecto,

Está claroQue.WrathcftheLich
King» esuna expansión impres­
cindible para los veteranos de
Terrallende.Pero. además.haceque
merezca la pena crear unpersonaje
noec en .WorldalWarcrafb .don­
de siempre hayreeos cesaresy
jamas estás solo. • W

• Warhammer OnJine
Con unaambientación lartástica
11M elcom!:lale e we jugadores y
reinos a lomás altc.
.. Mas inl. MM 166 .. Nota: 94

~ .

• Age o, Conan
Con unapartado gráficofuera de
serie elcombateentrejugadores
es elcoralÓrldeesteuni'fflrso.
.. Masinl.MM 162 .. Nota: 97

ción",conlaQue puedes crearper­
gaminosy glifos Q~ mejoran tus
habilidades altiempoque añaden
puntos del restodeproiescees.

Por sifuera poco, se han hecho
canbos quealedan at(li))s los ju-

- -- - ~..

',""'"€' !a nueva dase. elCabattero de la
: Muerte. consigue llevar más allá ta

ya IJemenda jugabilidad de «WoW» ."~.

ieguroque en losprWeros70 ninles no/las rislo I.1t variedad de misHlnes. Alos cLisieos IIlOIlIr bichos o
opl' objetos51aAidm lodaclase de ~tos. ¿Quf tallU1.l1 rtIIIli.I en un cilCvlo de gi¡<fllldofM?

Cl$~b~lltt01 de la Muerte aballdonan al ReyArtllas Yse unen ~ I.1s luerzas que irán a derrotarlo en Raspnorte,
qut anles ele ser admitidos porHorda, Ar.~nu~ibir.ln un:a buena do5isde tomatazos.

mCAES TARDE
ra los mas trabajadores seara­
una nuevaprofesión, la ' insr rip-

midablecorroañero de grupo.
guro Quemuchas veces puede
:IU50 prescindir dellevar a un
raroero asu lado. Un paseopor
lugar denacimiento, scterus.
las Tierras delaPeste del Este.
teperrrste hacerte una idea del
'lpeOO que seha puesto en eldi·
00del Caballero de laMuerte. y
;misiones desus primeros rre
i son dívertidisimas.

"'CllOMA N I~ 49



• LO 0UfVASA ENaINTl.lI
" Alribul~ l'l3
.. H~ especi»es: SS
..c.n..~ l' Q]' pl' rscN

.. CGmUte: Acción Q pllf tumos

.. Perwnijes secundificls: Mas
lIel.OOO

.. Multiiup dor.Ncl

• AHAUlAlIO DI
.. CPU: Alhloo 6( 3800.
" 1UM:2 G8
..~ 3D:GeRlK::e

8600GT 512 MB
.. Cootlión:Na apicable

• LO Qt1f HAY DUEJD{fJ

" CPU: P.nIium. 2.4 GfIl
Q Alhlgn equiQlente

" RAM:1C9 (W1fIlIows~
2 GB (WlIldcrws Y.wl

.. Espacigtn diSCll: 6ce

.. Tarjela3D: Gefll<ce6800
Q Radeoo X850 128 Me

• MICJlDWHIAIlECDMIENDA
" CPU: Cort2 Oull U GHl

Q Athloo6( Xl .uoo+
" RAM:2 CB
..~ en discg; 6 ca
.. Tarjeta30: Gefllm 9800 GTX

oRadeoo 4850 con512 MBr com­
palible conOi,edXIO(Win. Vista)



i deYastación 11.1 provoeid ~ la a parl~l6n dt wcitdadt$ p~ufiares' como
organiución religi05l qul venl l1a una bomba nuclear que lIll Islal16.

'IIedes Jupr m~ persona. mis Inmeni'fa. ~ m~ penona par3

nItJrde b.~m kt5tornlMIes euefPO i euetpO.

entonces cuando da
romienzo la<lYer1tura,ya
que tomas ladecisión deir
tras élydescubrirporQUé se ha
marchado tan repentinamente.

Esa btisQueda te obligará areco-
rrer Ul1 rtl.Ilio completamente oe­
vastaoo porlaguerra,donde casi
todo serán ruinas. escombros. 00­
jetos deuna época pasada,coches
destrozados y agua radiactiva...
Pero también animales einsectos
mutados porefecto de la ra- ....

elplaneta.Sób unos pocos grupos
logran salvarse esccoceocse en
grandes cámaras bajotena Siglos
después, la radiación del exterior
dismiooye losutcente para Que
loshabitantes deestos 'efugios
vuel\<an asa~r eintenten recen­
truirlaciviizadón. Sólo un refugio
cecee permanecer aisla<b. ellDl
justo dondevives tu.Sinembargo.
un buen dia tupadredecde rom­
per ese aislamientoysair a lexte­

rior sindar ninguna explicación. Es

... Sal de tu rriugio al munde uIerior de cfalolll 3. quejImjs hablas \'isIo. Está~ declesafios,oportunidades r
peligros. 5llsQenlos de penolIIjes esUnaH pal1ayudarle, esbbrte- iOpuedenser mubnles sedientos !le sanue!

VIVIENDO BAJO TIERRA
iAtento alpunto de partida! En un
futuro norroylejano. las guerras
entre diiererrtes paises poocanun
holocausto /lldearque arrasa todo

doQueBelllesda lleve esa misma
fórmula aunviejoconocido del
rol,nada menos que el mundo
oostapocatctco y futurista de
lasaga IFallouIJ.

Mass EHect
ldI05,*- ...~abertode pru­
5ITo1 pe!OeldetfaIoJ:11 es.m:s~
... liIIfiboI • acá6R eII IDodos illlJD5 15
__. pee resullil.I1pocolTIiYO' en .faIbA 3' queen 1!,la$5 fllectJ.
Inm$ pcosel!OI _ (;IIiUd ¡rjlica~ d.Iass Ef1ecb.~ en
I'l lJ!IIo llu:ho m.ts~bene~q~ YestJa/'lo$.

La referencia

l
estas alturas, todoel
mundo sabe que erhe
Elder Scrolls IV: Obli·
vom es uno de los
mejores juegos de rol

lodos los tiempos porsuin·
osa libertad deacción. lacom­
idad deSlJS personajes. su rea­
AO, suprofundidad.•• iJ aQué
le todo esto? Pues aQue aquél
lo tan arrollador ha propicia-



'" A~' de imtstipr. ItttiMr I rnisiontssteundMilsJ
hIIIarpistH. los IÜOCO' le st'I"riran p¡rI eonwrcW.

'" los CIIIlftK tntre losclifemltes~llS ci'riliDdos estin ~llSde todo lipo de entrigos, quete saldrjn 11 ,.so
desdeeuIlquietp¡rte. induso desde tlltdIo de ... no. Muehn triatur¡s ¡,¡n noIueiona6o pII'lI dtsuroIlIr utT1lills h.lbilidMI

UBERTAD EXTREMA
Vale, esreaista., pero, éqoé
deljuego en si? Pues esereers
se traduce en una enorme f!bel
deacción, que se define en ....
casi absoluto. AI1teti seatse
extenso rtJJodo por explorar.
es posiblevisitar cualQuief as
tamiento que encuentres. regis
losedificios abandonados, en
en lOOeIes scoterérecs y.en~
raí,inveshgar cualquier rirIc6r '
teparezca interesante. la . bel
de acción tarnl:lien está pese

en laforma enque terelado
conlos demás persona

~ puedes ayudar a coa"

diseñados contantodetalle 1
aportan al universo de.Fatlou'
una amplillxl yunrealismo in~

Iableen elgénero.

'" ;0;0eonkK pírIITlOS mM dtsolacIos )'1 que puede aguardIfIe 11M

tmbosacbIfrw:! ¿Quoi arm.lIlIn3s encima? LS«-án WImmts tus tIltIIIiga

.... diación.foralidos ospuestos
a robarte todas tus posesiones y
naes. MILES depersonajes secun­
darios lJJflevan su propia vida al

margen ele la luya Y(JJetrabajan.
duermen y tienen sus propios

problemas. Algunos simple­
mente te hablan de ellos
pero otros teenccmiendan
misiones secoodanas que

• leperrnlten auneetar tus
habilidades Yganar algo

dedinero. jo­

dos estos

D A LOS DIEZ AAos losresidentes delRefugio 101 rtdlen ~ Pi­
pboy 3000. Pl ordenador porütd lJJt le permiteCllf'IOCeltu estado
de salud. tlli'weI deBdiación. tus habiIid.Jdes Ytodo loqte lMs
eooma.Adem.ís. podrás~ rutas de lIMgaCión con elni­
ninupa. saberqut lMIOl'ltS sean:larias teses activadas en ese
m:menlo J hastaesw:haf lasermorMde ladJo locales.



HIJO, SAL AL MUNOO EXTERIOR
e El SISTEMA DE
CREACiÓN DE PERSO·
NAJES es completCl ycri­
ginal. Al principio seras
testigo delnacimiefltCl del
protagonista y. desdeese
momento. podrás deter­
minar su see, su nombre
y su aspecto cuando sea
mayoc. El nivel de perse­
na!izacióll es realmente
sorprendente.

e yAHf NOQUEDA LA
COSA. porque el editor
pasa por algunos de los
momentos mas impllrtan·
tesdelaintanda yadoles·
cercade tuprotagcnlsta.
De ese modo. asistirás a
su décimo cumpleailos.
donde recibirá su Pipboy
ya su examen deaptitud
para determinar a qué
profesión sededicara.

.. Puedes desarrollar unmolllón de habilidades diferentes. como la de
ganzúa, para abrir arcones yarmarios abandonados con interesantesteSlltOS.

f];.ego pennite dos tiposde combates. unoorientado illlI ilc:ción pura, como 5ide un1I1ufo de acción ~ tratase, o
10por lumos, donde podrís pausar eljuego Yelegir tu objeUvo. dirtgi~ndot e iI Ul'a zona oermmidad encoecato.

No todos los~re$ mutadOi intentarán a!.acarte. MuchOi deellos son amistosos ysólo quieren~guir con sus
;as.. Algunos inclusoteerreceranmisionessecundarlas a cambiodeobjetosinleresanlesodedinero.

o las anmacíeoes de los personajes no
estan muylogradas.

U Algunos bugs que pueden acabar con
lasalida al escritorio.

o El mundo de IFallout31 está vivo y
todoes seeenamente eseectacaíar.

n Ubertad deacción total.
O El tIoblaje es impresionante.

[ji) IDOUE NOS GUSTA

JU&.UIUDAD

SDHIOO

.. ROL ABIERro ALA DlVER!iIOH. U d! «fill/out3»
UlliI experiencia quefe llegar; I tu lIma rolera. Sal
del refugio y quedill'ás ~ilfrapildo· e ll el uferior.

UN GENIAL YHDRRIBLE MUNDO. Da rienda suelta a rus
dotes deexploradory recorre uno de los entornosmás
completos del género rol 50bu vive 9 prospera enel
exterior y asume /115 consecuencia de rusactos.

¡i0¡;"~'OJ¡;l;¡"~O I•

¡;CAU¡¡;¡¡O'¡;Ot"¡¡RECJ;¡:

• S.T. A.LK.E.R. elear Sky
Tienetoquesderol. peroesun
jLiegO de acción. enel que ten­
bén combates contramwntes.
... Más int.MM165 ... Nota: 92

juego es tan dramáticamente real
que resulta muy fácil pasar p:Jtalto
esos pequeños defectos.

Siatodo esto leai\ades un se­
lema decontrol sencilo -pese a
lasroo::has opciones disponibles­
Yunaitsero tivelde irtefacción
con elentomo.lo que tequeda con
•FaI1oul3. esuna experiencia in­
tensayespectacular. inédita en el
género por su profundldad. ~ Yuna
obra maestraque teenganchará
desdeelprimer instante. _ tU.

~- - - - - - - - - - ---- - - - - - - - -
• Th. Elder Sero/l, IV,

Oblivion
Otro juegazo de rolambientado en
00murxlode fantasia medieval
... Mis inl MM 135 ... Nota; 95

eneldisefKl de los personajes Ydel
entorno, que pocas veces ercon­
tratasdossitios Odos personas
iguales... Sinbien, esciertoque
las animaciones delosperscnaes
son mejorables, laatmósferadel

- Im
sseras encuentres en tucamino
fastidiar atodo elmundo. Pero.
Ida cosaquehaces. influye en el
gumento del juego yen las vidas
~ los personajes secundarios.Se
ata de un mundo abierto ytus de­
sones afectan drásticamenteal
snbc del mismo.

l MÓSFERA RADI OACTIVA
ooc elrealismo y lalibertad de
~3Jsesustentan en unrea­
;IT(I visual increibk!. quehace que
~ sientas dentrodeese devastado
MIdo. Se ha puesto lantoesmero



• ID0lIf VAS AENCDHTJWf
. P.riodo históra:r... \H

11I~ , lrarI$ÍOÓlI¡¡I
Impffio (Siglo 1...C.)

.E5lirpesl~ S/4O

. Modo de jwgo libre:SI

.. Estilosele juego: Gestión. poI/1i.
ti elterior. finatlLls , bal¡lI¡s

.. TIpo5 de = adronn: 15

• AHAUlAOO EH
" CPU: Core 2 Duo l86 GHz
. RAM: 2G8
.. lir)rtI30: Geforce

7800 GTS 2~ "'B
" ConeIión:BancliAneIIa

• ID lJUfHA,OU( rlHfJI
"' CPU:~ .. 2." GItl
oAll*ln~

. IlAM: IGB
" Espacioni cisco: 2.9GB
.. Wjeb 3D: 128 MB.OK9

(Radeoo 9600.
GeForce66(0)

" Conexión:No reqUIere

• AlIC1IOitlANlA RfC.DI,fIEHLlA
. CPU: Core 2 Duo 3GItl

oAlI*In 60f~e
. IlAM:2 GB
.. E$pKio tn disal: 3ca
H iIjfflI 30: 512 MB. DirectX9.0

(Ral!eoo. senes3000. 4000
oGeforte series 9000. 200)

"'Conn~: Na aplicible



h::lr.l de enfrentarte a
laconstrucción yses­
00n delaciJdad;las dela
segln:\adetermnantuforma
de enfrentartea las campanas
rrililares; y las de latercera. es­
tán estrechamente relaciooadas
too lafamilia que hayas elegido
y pueden tacititarte laapertura
derulas comerciales o mejorar.
porejemplo. elrendimientode
determinados edifICios. Creado
tu personaje puedes elegir,....

donde túeres rro:ho nasque en
mero espectador: Cooúen.!as rorro
unmodesto gobernador de nivel
1Ypuedes llegar atrata de túa
túalnismísimo Julio César.Cada
vez que cercetasunescenario
tevas haciendo máspoderoso y.
aoenasoe redli"mar~
en dinero. ganas puntos para asiR­
nar en tuárbol dehabilíd~ que
esta ctivddo en tres ramai: ciudad.
estrategia yestirpe. L1s delapO­
mera rama leofrecenvertajasa la

TU PAPEL EN LA HISTORIA
El juego recrea esaros que trars­
estén entre elin de la República
Yelestablecimiento del Imperio,

una ambientación y rigor histórico
sobresalientes. Sinolvidar un aca­
bado gráfico que consigue que te
sientas satsíectc alver como tus
ciudades seconvierten en autén­
ticas metrópolis romanas.

La referencia

ImperiumCívitas 11
Elperiocla Iislórico r=ucIo • esm.ls
corto euenso quE' enIj ~lerencQ .
SelI\iIdew __ 0flCl-s de cm"biIte y de " L<."''''"''
IU adenZ de r-.~ eezces y territorio:s
Se~ ..~ de filtros de UlIores~ penooe lk1edi11 enlodo
m:menlo laseecesceees de tush.tbiIaIlt~

El ~rillo te llari valide yconstruiresde lo más Wl\:alo.Un mena te
eslra lodosloseárficios. unclicy._ iHale, a eonstruir que paga el lmpmo!

Los~rios sonrealmente grandes. Pulw-espado- paraalejarte y
a~zar iIl'irtil de pájilro liS principales fuentes derecursos.

r
ras eléxito de laante­
rior entrega delaserie
elmperivm Civitasl nos
llega ahora unjuego re­
novado enelque, ade­

isdeapostar con íaerza por la
;abirldad. seabre una puerta a
tertlente bélica delaestrategia
dgénero del rol. Te o'receast
ersos modos de afrontar los
sebes retos que plantea, con

I I



Á En esta ~poaIlIO lYm ... elllrtel. Construye tlmbi~

munlllS. I~ umpamtlltos. arrnWas. uballerizas.
Á Plebeyos. éqWtes J patric::io5 tienennecesidacIe5 Joeu~ diftrMles. MuclIas eeees hrs rdiIicios rmefirán mis si sr lICIIpil

de ellos determinldos U1Jibntes. Por ejemplo. los ~l!$ regrnbn de nwaviIa losmercados. iUno 110puede estat entodo!

Á ¡El dinero. siempre ellNldilodinero! Ab re cuantaantes rutas eomereiales ecn otras ei~dadl!$

paratener lu eeonomla saneada. Quevuelvan lossts lerciosdesdecada puerto Medltell..neo.

iCUÁl E5 TU E5TIRPEr

o ¡LEGADOS Df FAWl.JA! Al l1iciar una campaña eflgeS de la ta­
milia de Roma a la~ vas a peneeecec iPiénsatelo bien, porque
cada unale da acceso a habidades de estirpeúnicas! Así. ton los
EmiIiano coneees poOemsas l'efltajas militMes. ton los Valerio no
reoes apenas problemas paraabrir rutas comerciales. y eon los
I..ucio tusesdaYos rinden tantocomo losplebeyos. icasi nada!

•• tuforma deenfrentartealj.e­
go, oalternarentre los dosmodos
propuestos, 'Ciudades de Roma"
y"Caml'li'la·.Elprimeroleda ce­
ción de ronstruir las ciJdades más
legendarias de laépoca Yen élla
variedadde esceercs se ha cuoa­
dohastael extremo deutilizar lotos
tomadas por satélitepara recrear­
los. Es elmodode~ ideal,más
"tranquoo".paradISfrutarviendo
crecer nrs ciudades conslruyeo­
dokls rrés de30edificios rlJeYOS

QUeseirckJyen.
Pero sibuscas emociones fuer·

les.l'flt01CeSeI modo "campaña"
te parectrá definilivo. Alolargo de
40misiones debes superar lodo
tipo decesatcs donde tepedirán
desde cmllolar todaslas rutas ro­
necees del Mediterráneo hasta
librar atus ciudades deunasedio.

o resistir durante40 minutosel
atacue enemigo mientrasllegan
los refuerzos.

TIEMPOS DE GUERRA
Yes que sialgo nohabía en
laRoma clásica era unsegun­
do depaz. El juego no deja de
lado esteaspectoyle ofrece
una combinación más que
conseguida entre elsistema
deconstJoo:ión Ygestión Yel
deestrategia decombate.

Muchos de los nuevos
edifICios tepermitencons­
truir tocio tipo detrlidades.
dotadas deateces espe­
ciales yUfl sintin deme­
joras paratuejército. No
será lomismo jugar con
escuadrones voluntarios
deHastali que contar con



n losdetalles de edificios yunidades,
n las posibi~dades dejuego segúnlas

habilidades de tu personaje.
O La variedad de unidades militares y

estrategias de combate.

~O DUE HD HD5 GUSTA--'"

U El manejo de las támaras y e1lOOlTL
U La localización de edilicios y unidades

enescenarios nocturnos.

rE>10 OUE HDSGU5TA
SDH'DO

WJDAII/l'Rma•

D EN TU CAMINO KACtA
El POO€R debef<is defen­
dertus liJdadeso talYeZ

seas túqUenselance a la
conquista ¡Está claro que
necesitas un ejétcito! Pue­
des reclutar escuadrones
voluntarios o formar au­
ténticos profesionales en
tuscuarteles. y los mer­
cenarios pueden unirse
también atucausa.

e QUINCE TI POS DE
ESCUADRONES dife ren­
tes. disididos en tres ti·
pos detropas -regclares.
mercenariasydeeme- le
permitendesarrollar lodo
tipo de estrategias de
combate. Tus escuadre­
nes suben de nivel con
la expe riencia. Cada uno.
además. cuentaconhabl­
lidaces especiales.

~¡:t'W l ,¡¡1 !'
. ¡VAJ.E UN JlIPf1II(Jl R«.ogt Jo Infjofdelgfnerode
IImcin 11 10 com/liM con lB lJiIt3hs !I dmos lDl¡IIe5
de rolen_ Rom.~, con IIran n alismo.

- '

_J

~' '1
ASCENSO AlPODER DE RaMA. Siente elpeso de tus

decisionescomo Iiderde'ImperioRomana,sin unSenado
'lUf! respalde tu política,. nique la entorpeua.V'rvirás una
de/as épocas másapasionantes de la Anrigüedad.

iLEGIDHARIDS. ALAS ARMAS!

¡;;¡·~Ifl¡;¡""'ñ"i.

.. El juegoinclurtdostutoriales bien diseñados. Uno te ayucI.a ton la
constrvcci6n de ciucbcles J otro conel manejo de unidi!des militares..

• Sid Meier's
Civr:ify RDma

otro juego degestiónde lllIa

gran urbe delaantigua Roma.
~ Mas inl. MM 139 .. NoU: as

esenciales. Al senci llomeú "rotae"
-oesdeelque accedesa los edili­
cios disponiblespara su construc­
ción- se añade.enla barra superior,
unsistema defittros que lepermite
corocer elllodo memento las nece­
sidadesdetuciudad Y(jrigrle a los
pootos conflictivos. Endeinitiva. si
buscasalgo más que constnirdo­
caces en cCMlas 1111~ hacer­
loa logrande en pIeoo recsnentc
de laRoma knpenal. vamos. ¡que
es ímprescildíhle! • LRl

~~---- - - - - - - - --- ---_ .._-
• EurDpa

Universalis RDma
Unjutgo dealtatsI rattgia.dirigi­
do más a lapoIfti;a Ylaguerra..
~ Mas inl MM163 .. Hola:85

vivienda paraquesea habitada
automáticamente oQuegeneres
ciertos recursos para Que estos se
distribuyan entresus demandan­
tes. la~ ntertazse suma a
esta idea destrlpliflCar aspectos

~ y CIRCO NOBASTAN!
sque los Ilabdantes son protes­
les Yno teloponen fác~. aun­
eaquísi te llo ras de aspectos
gorrcsos, típicos de losjuegos
gestión Asi. por e¡empIo, tes­
en que construyas un tipode

::ada paso en tu carrera te hace m~ s poderoso ydetermina tus posibil idades futuras. ta s propiedades que
rlpresyla Icerna en que distribuyas lospuntosentre !lis habilidades hace tu forma de juego linita,

uestn, \/elites eincluso tropas
etenarias deBeíantes degue­
.Esosi. elcoste deéstasúlti­
ISesatto ysólo túsabrás que
loque másconviene a tusple­
(fJ5. écctes ypatricios en cada
ereotc.

.'-r

" Conslroye ciudades milicas tIImo
• Alejandría o Cartago y déjate cautivar

por la grandiosa hislDria de Roma .' e:·

Sitef1I5tlI ir por ibrt dislrvU recrunclo ciud.JOes~ AleJaIld,y. ConIuba,Si~_ Puedes ftgir
;de d prVner rnorntIIto los principales15e~entos dfl Meditenineo pM.l hacer Historia.



iDiases! Sabía que quedarme can este dichasa abrelatas era mala idea. iResulta que sabe hablar
y me ha inscrita en un tarnea para decidir el futura de Egiptal En fin, habrá que tamársela can humar.

estáen juego eldestino dela
vilizaciÓll del Nilo. Pero claro,
cada juego tiene Que bate­
tramposo. y ese no es otrc (
elmalvadodios Seth. LAdiVil
QUién debe partccar enele
curso y pararte los pies? ;Ele
varnente.lú!De estemodo da

La referencia

• D ..............b K ÓlllIlilWIt. efi
lAr'II•.~a'i que .F;lhroni'leib es lIIIiI

;Jwetdura oscur~ r rtahl.l.
• En .Ankh. control. dos Pff$llnajes akemafldolos encualquiff lIlSla~_

• Eldiwlla I'afico en .F¡brenheib epesta por el reJh$lll(l. como $ll . mb.."
tación. mienl¡a~ que . An 'h. os casi= pe¡; de dlbo¡jos anlmados.

Fahrenheit

HUMOR EH lASPIRÁMIDES
iEglpto estáen peligro~ la apa­
rición de la Constelación del Ca­
mello marca elinicio deunépico
enírentamentcdivinoen elque

Batalla de los Dioses. ¿Estas listo
para enfrentartealdesalio?L

as alocadas peripecias
delto rpe y encantador
egipcio Assil lograron
ganarse un hueco en los
corazones de losateo­

nados a la aventura gratce con
cAnkhlY su contlOOación.lAnlr.tr
El Corazón de Osilisl, gracias
a una infalible combmación de
humor. mitología egipcia y una
jugabilidad con olor a clásico.
Ahora. en pleno auge del genero.
lega laerceaparte deesta tron·
crente saga con mássituaciones
hilarantes y unloco panteón de
deidades que le reta acompetir
enlarT\iyorconfrontación queja­
más ha~a conocido e!universo: la

.. Aqul esun los dioses. ¿Lograrás allarle con la witlori.? ¿Qué hace Osiris
atiborrándose a dulces? ¿y por quéel jue¡ del comur§O es un loro?

• LO QUE VAS AENWNTRAR
~ N' de UfIIlulo$:7
.. N' de persolIa¡u
wl~b1e$: 2 lAss.iI y
lhara. ,ntercamblabl6en
determinados momentos)

.. Multiiupdor. No

• ANAUlADO EH
.. CPU: COIe 2 Duo 1.86 GH.!
" RAM: 2 GB
.. T_jtt. 30:

GeForeel.SOO LE 512 MB

• tOOUE HAY QUE TlHER
.. CPU: 2 GHl
" IIAM: S12 MB
.. Espido endl$CO: 2 GB
.. T.rjetlllD: 128 MB

• MICROMANIARECDMrENDA
.. CPlJ: 3GHz
" RAM: 1GB
.. ~ÍlIendisco:: 2 GB
.. T. rjet. 3D:2S6 MB



i\'in l~sH.¿ Lu lor?l Pues si, la majeslU05al Ulor se hi ~onYertldo en li capital egipcia del« ioy los juegos de
.ar.Momias. neones, mAqulnas tragaperm 'Himenudolugar p3t~ reunirle ecn los dioses!

" lTeapeteceviaju al norte? SIn ad. prep~ rale. porque imprnionu.al
poderoso dios Thor dtmostr'nd ole que eres lodo un hombre no es f;ki!.

o SunesccYtronchante humor.
n las relerencías a dásitos del ciR@ Y
Ios~s.

O El Ankh part.:lnchin. Todo un personaje.

(E¡ la OUE HO HOS GUSTA

IE> IDOUE HOS GUSTA

tJ Elrte:onocimiento ele elementos ínte­
ooiws esalgo impreciso.

U Algunos puzzlf:s.demasiado~
Soldos yca-entes de 'ógic.a.

~'-I '1

¡ESTOS DIOSES ESTÁN LOCOS! Tama el papel del
infortunadoAuil y restableceelequilibrio espiritual de
EgipfOen una simpa!iea!l chispe ante aventura. ¡Buena.
bonita!lbarata!1St puede pedirmás a un¡urgo?

~I: [ ' I! 1/1 111 ' •

...¡SALVAR El I.fUNDO ES UNARI5.U Aooque resulb
algflc~ " IIRI lVenlurl MtTrtMid. !I mros..lltl!
de ingeni4.¡VlIe/n" rnnrur. 1J rstilo egipciO!

los Dioses! ofrece uneroreso­
nante repertorio desecundarios.

• Simon The Sorcerer4
Chaos Happens

El regreso~ otro itono de la
aYtIlIura.Muydivertida.
.. MásinLMM161 .. Nota:90

UNA LOCURA
Su sensacional puesta enescena
y el continuo "cacnorceo' del
que hace gala _la Batalla de los
Dioses! lo convierte en un im­
prescindible para losQJe sepan
disfrutar de una eennra gráfica
como las deantes: divertida. ima·
ginativa ycon gran belleza visual.
Tan sólo alg\m5 fallos dediseflo
Yuna duración algoescasaleim­
piden llegar a laexcelencia. pero
es 1m buena elección. .115.

~------------ - - -- - - - - - -
• JadeKeane
l.N mII~.JYtnb.nquele
hará reiracar~ esta vez
en la~teml vidori.:lRi.
.. Misinl.MM 160.. Nota: 94

ce.Imaginación y. por supuesto.
Objetos Que iras examinando.
recogiendo y almacenando en
tu ifflerltario mediante el dásico
"apuntar y pulsar". i:f qué seria
de un juego asisin personajes a
laaltura? Momias camareras,sa­
cerdotisas ludópatas. bomberos
incompetentes... eta Batalla de

l1GMAS YJEROGlJncos
sistema de juego es el propio

~ lJ'la aventura gráfICa de corte
Wciona1. Esto es. recorrer de·
ras de locaJizaclOlleS mientras
suebes contlll.lOS oesatcs atu
:eIi~ gracias atupersoca.

..

.Protagoniza una avenlum II!pleta de ._ >

humor enlaque deberás compelír con .....
· 105 dioses pam salvar a EgiplD del caos '.•

:Ita Batalladelos Dioses. una
JeV3 aventura enlaque vuelves
adoptarel rol de Assil. conun
lkh más pesado que nunca...
3 que de pronto elarrllletoha
lfl'lerlZado ahablar! Resulta que
lave es el hogar deunpcoeo­

1dios egipcio que quiere quele
oczcas allegendario hogarde
sdioses.



iEso de que en tubarrio hay un tipo grandullón que no te
deja encestar ni de triple aquí no vale! Puedes jugar junto a
Pau. 5ergio. Rudy o Calderón_ Así que es tu oportunidad para
devolver unos cuantos tapones y encestar. iAprovéchala!

• lODUf VASAEHroPiTUI
"Modos *~ 7 ( PriI::b:;;a,

nomos. partidoQpdo. asoW­
óón. l~~

y blacttop)

" Modos uItjeIos; 5
"~do~30
" 1..iceflÑ: Ofitiil de IJ HIlA
..Multijupdar: No

stadc precipitada como parano
desconfiar. ~ienes han resuaa­
dotener larazón?

coar en "Temporada" y los 'f\
yotts·, para intentarllevarun eq¡.
pohastalagk:Iriade laNSA. Pe
~ QUieres controlar cada aspec
de lacompetICión, no le pierd;
el modo ·Asociación·, enelqt
lomasel control de una fral1Ql
tia de laN8AYtomas decisionI
que afectar~ a su Muro.

y también. si qoeres. pued!
probar el estilo callejero con
modo "NBA B1acklop' enelql
abandonarás lasgrandes aren;

• IlIlJflJW.NIA llBDII'ENDA
l"Cl'U: e- Dua 3GHz

o Allllon f>4 l2 (lOO•

..RAM; 2G8
" EspK>a endisco:10.5 GB
.. TirjeQ 3D: 256t.lB.~
~ DirectX9~ 7'900 GT o

"""><2600'

• lOfH HAr OUE lfHE1I
l"Cl'U:~ .. 2,. GHz
o Allllon~~

..1l.Ut 512MB
(1GB pmVrstlIl

" &p.do '" diseo; HUi GB
" lMjft.I 30: 128 MB(~

moa oGefon:e 66llO1

MUCHO EN JUEGO
lasopcilxles que nosotrece .NBA
2K9J son rro¡ variadas.. Para ero­
pezar puedes mejorar tus habi·
ucaoes en losmodos "Práctica"
y'üesato para Novatos·, el pri­
mer paso parahacerse 00 asdel
basket. luego, es posible optar
por un "Partido Rápido· opartí-

• AN.WlADO '"
" Cf'U: Allllon 64123800­
..R.Ut 2 G8
.. t.jtb 3D;~ 8600

Gl512"'B
..e-.x.: No apIiubIe

S
i eres aficionado al
baloncesto también
debió ser para II un
disgustocuando leen­
terastedequeno ibaa

haber .N3A I.i'oel estatemporada
en Pe. Meros mal QUe. en elulti­
mo morrenlo. 2K Sports decidió
llenar este vadocon eNeA 2K9J.
Para 1TUChos. este juego es muy
superior a los. NBA!.MI 'f para
olros. encambio, la adaptación
deeste tiuloalPC ha sido oera-

La referencia

NBA Lív. DB
~ Ambos jue¡os500lIrNÜSbS~

te~ acor¡t;)r con1lJ5 a;¡m­
p.ll\eml ee~ Yprescnsr M
~~~~

L.1nbipnI;ia~ de cfóBA
2K!hes mas lVanzada~~ de
la tliIlmI enllega de (N8o'Ju.t.

... . NIlA L.iw08.Ihpone ....
lllOdil..nijupdory de las iwl­
ci»~ de la ABA. algo<le
loque carece ,"!lA 2K9)

.. -



i&.prcvechalashabilidades de tusjugadoresyelaboraestrategias para llegara canasta. La lAdetuoponente note ... El Juego incluye unmodopara echar unas canastas en unacancha dela
)(lfIdfa fácil. peTO si prescindes de las individualidades y trabajasenequipo, lograrás lavictoria. ¡;a lle, en unemocionante dos contrados quedesborda rivalidad.

U La ausencia de rnultijugador. ztantc
leshubiese costado incluirlo?

U Es muy complicado hacer mates con
el teclado. U~ mejor un pad.

llQ lO OUEHOSGUSTA
() Las animaciones songeniales. sobre

todo en las repeticiones.
O Los variadas modos de juego.
O La lA es de calidad profesional.

DlflCUlrAD
¡;:¡;:¡:¡••

BASKET TDTAL Hazte con el balóny ve diredo a canasta.
Experimenta loque se siente al ser jugador de la N8A
y disfrula de una amplia variedad demodos de juegll,
aunquedesafortunadamente ninguno multijugador.

.. ¡RDOKlf DElAÑO! fnfrenta te a laststrellasdelaNBA
!I /paliza las jugadasmás espectJwfares para ganar el
pilrtido !lo depasa,que elcomentaristil aludne.

SONIDO
~II

JUGABfUDAD

los entrenadores. A eso hay que
añadir un público realista y unas
repeticiones que tienen toda la
espectacularidad de la mejor re­
transmisióntelevisiva.

Sólo una cosa desentona en
el conjuntoy es que carece por
completo de un apartadomulti·
jugador. iNisiquiera en el mismo
PC~ Una lástima. porque el modo
online de laversión de consolas
essoberbio. Aun asl.elmodo in­
dividual decNBA2K9J es genial
yofrecetal cantidadde opciones
que ningún amante del basket
debería perdérse lo. _ J.1.1.

• Speedbafl l . Tournament
Participas enuna ficticiayMuris·
ta"compelición deportiva"enla
que lavlolercanoestá mal vista.
.. Más inl.MM 159 " Nota:82

• f/fA 2009
Otro 8l'nialytambiénespeetacu­
larsimuladordeportivo. perodel
mundodelfútbol.
~ Mas inf. MM 166 " Nota: 95

para tomar un pap-e l más activo
en la acción. las animaciones,
por su parte, son culpables del
impactante realismo que se res­
pira en cada jugada. Podrás ser
testigo dejugadasasombrosas,
siun jugador se cae otro leayu­
dará a levantarse, y presencia­
rás los arranques histéricos de

Dislrula de los partidos de balonceslo
más espeetawlares del momenlo!l o:::
conviértete enuna estrella de laNBA -.•

IPIEZA EL PARTIDO
ando llega la hora de jugar,
mto descubres que hay dos
aagonstas absolutos: la lAy
.ammacones. l a lApermite
oS jugadores actuar con gran
turalidad atacando, robando
lalón y bloqueando a los eía­
ues. aunque siempre podrás
-arelcontrol de cualquierade
cinco jugadores de tu equipo

laNBA para trasladarlea las
mildes canchas debarrio. En
lS la competitividad no es rne­
r ytienes concursos de mates
ripies, partidos urbanos con
lugadoresque elijas.

1," CllO/....NlA 61



DlVEBSllÍN
¡¡o¡;¡¡;¡... .

DlflalUJD
l"l.IA....

" LUCHA EN COMPAÑiA.
Viveconamigos la
emociÓII de illlellsos
'IImba/u. ' 0" liiclicas ell
equipo para capturarla bande¡¡¡,

IiUflros

Lili: ~.
SDHIOO

co=••
JUGABIUDAD

IA¡;;¡¡¡;;• •

U Sóto un modo de juego;
Capturar laBandera,

ti Ú"icamente se han
in( lu i ~o seOs mapas
dile rentes.

!E> LD OUE HOS /iUS1A

O El diserto delosmapas
permitelomar diJeren­
tes rutasdeataque.

o la especla(uIJ,idad
deloscomba tesentre
diferentesescuJd rones.

• ,,,11;" 1;1"1¡¡,)Jl 11 ..Comenladoen MM1&4 .. Nota:SS

.. AcciónlJcticade lamejor. la fenomenat senetiene aqufsuculminación..

!DIOOUEHO HOSGUSTA ' tl.I,',' ,¡I¡i/lllici ""1I

... Unete al bando alemán oal aliadoy partil:ipa en batallas lk!gnn
intensidad con linta 19jugadole5 másen los seis mapas multijugadol_

... Cada bando se divil!l! encua!n;! escuadrones diferentes. todos con ses propi.
armas y habl lMiades que les pennilen ser cruciales encierios momentos.

... No importa los~u ro qut te eeas dentro de un tanque, vigila bien tus
ahededO«!s, pol'que podriaasomar un bazuka yarruinarte el paseo.

• W 0l1E tjAr DIJE WiEJI
" CPU: Pen\ium 432 GHz

o Alhlon equivalenle
" RAM; I Gil
" E5pacio endisco: 7 Gil
" Tarjeta 30: 256Mil. DX9

(GeForce68{10,
Radean X1600)

" Conexión: Banda anc/la

Cada tando, además.sedivide
en cuatro escuadrones diferen­
tes: jde.deasalto. especial y de
taacue. El escuadrónlíder puede
establecermarcaspara guiar a
sus compañeros de equipo: el
deasaltoeslaJUNzade choque:
el especial esta encargado de
los bazcokas. los rdles deuan­
cctíradcr y las ametra lladoras
pesadas; y por ultimo. el escua­
drón detanques cuenta con un
flamantecarro blindado.

Debidoaque se trata del único
modo dejuego, yal hecho deque
sólo hayseis mapasdisponibles,
muchos jugadores echarán de
menos más opciones en ehelrs
Highway» después deuntiempo.
Pero,conloque hay,estamos se­
guros dequedisfru tarásdeunos
combates intensos, junto a tus
ccrroenerosdearmas. _ lU.

• 10 DUE~.u; AEHrDlmlAiI
.. BaJldos: 2 (Al iadosyEje)
.. Escuad""",,,,4 (lider,

asalto. especial y tanque)
" Modos ITWltijogador; I

(Cilpturar la Bandera)
.. Mapas mutlljugador. 6
.. Numen;! dejugadores:

2-20 (red local. Internet)

rroeosAUNA!
El juego consisteen que el ban­
doatacan te debe capturar e izar
su bandera en unlugat definido.
mientras el equipo defensor ha
de eliminar atodos los invasores
antes de que censgan lahazana.

Que, mientras Que enlaentrega
anterior podías jugar una cam­
pana cooperativa. aquíel lloica
modo disponible es el deCaptu­
rar la Bandera. ¿Cuánto da deSI?

Brothers in Afms. EarMd )n 8klad

... ..BlA.Ea-el 1n 1Iloon. tienemásmodoo rrU­
ti¡ugador YtestaUfI rrcoo cooper.lli>ll para la
carnpal'la individual que 111)eslá enestaer1l rEga.

.. . Hell's Highway. permite '" p~rtitlll.lclón de másiug,1dores. hasta veete.

.. Laentre&" anterior, .Eamed irlBloolll.d'5JlOoe deuna velmena demapas
mult;iu~.ado¡. En. Hell's H,glJwilY I lacosa sequedasóloen$eis.

La referencia

Elcombate esencarnizado enplena invasión. pero sicuentas con
tus hennanos de annas cubriéndote la espalda.- Pero, en fin. si .
esabala dirigidaa ti le loca a un camarada_ mejor él que tú, ino?

[

on lareview de (Brolhers
inArms:Hell'sHighwayt
ya dejamosclaro qeeel
juego era uno de los
grandes de la acción

táctica, peronopudimos hablar­
te de su vertiente multijugador
porque entonces no estaba dis­
ponible. Ahora hemos podido
analizar a fondoesteapartado y.
aunque setratade un modo de
juego repletodeacción trepidan­
te, resulta un tanto escaso. Yes



.. u ÁS }UúABJUDAD.
Mción trf'pidanle en un•
Zona Il!p'''a de enemigos
humanos !I trampas. con
Ispem rulall!sbalillras.
~

U IknorifIler¡¡cóón.
U En ocasiones las almas

ransnoSI.'encaSG uill"n.
U Muchas "balas perdi·

das" cuandoapuntas.

~._--

.. Acción , mi enuna divertida mezcía,sinilmile5a lal;be<tad dea.cción.

1&>10 DUE HDS&USTA
n La ~aried.w de armas,

equipamientoyrrasas.
O los cambios dimaticos

yel paso d i~lnoche.

n El uSO del invenlaric
durantee1 combate.

li j,j,j" ,',,!. !j''!' l'

.. ¡Hay artebc los esp~ial es. muycodiciados ymorilleros! Al activallos
podrás desatar su poder de deslrucción ~ apuntarte unos tantos.

.. Atento a las lonas radiactiYaS de cada mapa palacombatir, ,O acaso eleS
inmune a la IadiaciÓfl? iC¡ uzarápidoy nomires atrás!

• WOOfHAyOt/ETfJlEA
" CPU; Pentiurn4 2.4 GKt

o Atl\lon 64 equiyalenle
.. RAM: 1.5GB
.. Espado endis= I~ GB
" Taljeta JD: 128 MB.

DirectX9(GeForce 19'00.
RadeonX1850)

..ConeJi6n:Banda archa

sencillamente consiste en abatir
cuantos rivales puedas dentro
del limitede tiempo. Este misma
modalidad tambiénesta presen­
teen una versión porequipos. En
"Caza yCaptura de artefactos" se
añade un componente láctico al
juego, con objetivos primordiales
que debes tomar. El armamento
irá acorde con tu rango -5 en
total- que peoras incrementar a
base de combatir y de capturar
de los artefactosenemigos.

Este multijugador de IClear
SkyJ es una apuesta por una ac­
ción mucho mas directa. Que con­
trasta acertadamentecon el más
profundo y complejo estilo de
juego del modo individual, pero
que compartesu realista entomo
y diversidad de armas. 5,leva la
acción,tómateun descanso de la
aventuray... ialataque! .lS.R

• 111M ~A5 A ENroNTRAII
" Facciones: 2
" Modosde juego: 4
" Rangos; 5 (n(W<lto.

experto. prolesional.
veterano, Iegelldario)

" Armas/mapas: 22119
"N' jupdll,es:2-32

(ted local e Internet)

¡WCHAOLÁRGATE OE AQuf!
El mullijugador en cSI A.L.K.E.R
CrearSkYJ le permite elegir en­
tredos facciones, los Slalkers y
los Mercenarios. para lucharpor
el control de laZooa en diversos
modos de juego. Cuentas con
un "Todos contra todos' que

nobylJY además ofrece un amplí·
simo enlamo ylado un repertorio
de ooccres mullijugador que por
finanalizamos.

fICHA m ICA PEGI lO;. """ lO.
Gee.ero: AcclÓ!I/RoI - -'':-''~, ,
ldionM: Castellano (Iellosy ~oces)

ht~ GSC GameWorld!Dftp511vt<
llklrIIIlIdw. Prorin G.ul1es N"'" DYDs: 1
1lI1lU1111tnto; Ya dis¡KHlible PYP~ 39.9S f
WQ:.....wlla".pme.com tnfllflTlilción ,
desc.llfillS. como labiloda sonora. En lngIk

La referencia
S.T.A.LK.E.R. Shadowso, (h..mll"yl

!ll.U .A.U.LR.ele. SkyIpodrás dis!ru­
al de dile<e<lles mapas yunarmamento per­
~zado parael combale cuerpo acuerpo,
~ laIt'tClIi lT"OC'JIb¡ df, juego y rangos acordes coo elglildo ded,lictllLld.
l,;lficos, Sll<lIdo df, Irafl calKlad están presenteenlasdos entregas pero 105
l!>C€llari!l's de cCle,lfs~~) aportanunam.Jyo r~a[iedad ~ algo m~s deacción.

5
i conoces ya la Zona
con lodo loQue rodea
aeste -cgarros. licti­
cío- perímetrode con­
tención postapocaup­

J, sabrás Que cSIA.L.K.E.R.
ar SkYJ nos sitúa en el ano
ll tras una hipotética segun­
explosión en el reactor nu­
ar de la región deChernóbil.
lanía. Esta entrega sirve de
ecuela" para el anterior título
r.A.l.K. E.R. Shadows 01Cher-

a fucha ha comenzado !I cada error que cometas lopagarás
Iro! Ponte las pilas !I elige tu bando para dar caña porque
ntierras radioactivas nadie se anda con miramientos.



®TODOSOBRElASSERIES ECONÓMICAS

¡¡Al mejor precio!!
La seccián en la que analizamos los juegos reeditados en línea econámica. asícomo las ediciones
especiales. Si te quedaste con las ganas de un juegazo_ iya no tienes excusa para perdértelo!

trlll';' '1"
. 6OIlfMl J II/Q6lIl '-,;"-

1................._·....... _
· .~k.__~
~

"", ,.-• . 661Ol _ 1llllll5. 1lo__--.- -- __ ~ I

... Todos losmodelos de .ImpetivmCivitas 1IN, tanlo losde lost'llilicios
eomo losde lolllS lIS unidades, lienenun increlble nivel de deta"e.

ANTESo AMOS

... El jueco incl u)"f! IInapartadomilitar. basta.l e -li¡tlt". eso sr,que le
permite defenderte de los ataques de Ln IribllS Wrbaras veeinas..

Conviértete en un enviado del Cesar ylevana ces­
decero una ciudad digna delmismísimo Imperio
Romano, pero hazlo sin controlardirectamente a
los ciOOadanos sino creando diferentes
edificios que OJbfan sus recesdaoes
ypropicien suexpallSlón ybienestar.
Su jugabilidad es variada yestá apo- .~""
yada sobre un gran apartado técniro,
con IJ"Iacabado gratcc brillante yun
interfazsencilloeimpecable.Un juego
degestión fantástico.

l ' I : .

La serie drnperivm Civi·
taS) ha conseguido como
binar una estupenda ju­
gabüdad con unatraco
tivotrasfondohistórico.
un control fácil de aoren­
derymaneiar vunexce­
lenteapartadotécnico
que redondea unjue­
go degestión capaz
dedivertirtarlloalos
veteranos del géne­
ro como a los recién
llegados. Esta segun­
daentrega,alxlra más
barata. colmará los
deseos de todos.

Imperivm
Civitssll
Alcalde y emperador



Series clásicas

... ...0'&0 liI5

a lIIIDlAC1M
~~Mtrdorr 9.95t
~ f"woBI 'l95€...., ""
knpemm l.ITtIIoloD 9.95<
~CMt¡,, 1 9.9!ot
Ptwt lb¡aIe2 9.95t-, ""SIwloa; _ Lo"'-' ti5ó- ...b~ 9.95t
l<'IoBr 1 ti5ó

""""'"""......"" ..
llorlIdoeIdZJ.l2l:1á.- 2'l.'/5(

~2em.,...e-. ~

Ccnrr1and '~ Il1lIe<Un 'Il3R 19.95(
C<ue SIit.o Sooüftt 2'l.9':>f:
El P><fu< ov.......... 9.95t
ESDL\.u B.liIoi*' Irr_....... 9.95t
l5LUti_i*'Ir T\l.~ lU5ó
fFAQl J99S(

1IrfUo2...... J99S(

~1'I:nor,Ir()lloO*'f-. J99S(

laS--DoliIIt 935<
la!ifto _ 11011 YlIlI 19!15€

IAS-_dolb5cSa l'B5€

laS-2*,*," !I$(

la Simi ti f...to,~ t1.'J!i(

lasm.:~I~ 9.95t
1ASons:'" YotacilJIIol 9.95<
1ASrns:~ hit) 9.9Sí
Los Srns: M>p fWci.l 9.95t
Los Sims: f'm>HJ Cb g95(

llIl Sons:~ 9.95t
_ d Hm;r 1.ItQ,...... Ui{
_ d _ ""*.... !l9St

_dHm;r_ 19.9'iI:

NlA LM C8 l'B5€
_ "' S¡leooIe.- 9.95t
_ ...Spoeil ....1IIIIled 9.95t..- ""n... _1'GA _08 9.95t

mf1ll1WAill
Ci)od"",,,", 9.95t
Ctj d ViIIinI g95(

~ 19.95t"..... ...
~~1~~ 2'l9':If

GtiId'll3Rl.I~~ 4l35{
GuJrj !JI' dh _ l435E

GuJrj FadIonI J935{

GuJrj..Jr6ljGol l'B5€
GoiIIl ....~ J935{

_dk<lo lD...-, 19.$(

L-.100III,,8IIIofl l'i3S(....- ...... "'"hio>;oro; 2'WJ(

""'"""~*Ir"""illpdQ l!l!I5€

CII"~4"""AIo 'i!l95i
e-d~~ g,<¡S(..., "'"....... ""......., ""-- "'"__>ndThoFalod_ ¡.(,w

lIJo SIar Nvs I 1935<

'""" ""QIaio 4 lt35t
s..' ..... ttt .. 1IDod ~

Sbr Ilio<> e-..t2 293!lI:
Sbr....D~.. GoonI lti5o:
Sbr"W""'fllllrltF-.s2 ~
Sbr_""""",,e- K.'J5o'

ATA>
.......... 0.0. n.. ....,...- g95(

las'..... g95(
~ ..o... 9391:
Cht!llr\n'¡,Jor'o;tlo ~

tutr-' Onps Oth 9.95tflll..~_ 9.99+'

GiXt"ic....... 19.9';(

-..Nigllb2G<'l fOlicrI sasse
Pxlo I'orplom R.oms o.- >4$f.
SpoIUctl)Mno &95€
~GoiId_ &95€
1UII'--..... 599l:-, ""_. ""
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Db;elivo: la Tierra

• VisitItomO"', imperiiII ellTllltldo deArUnilr,
ilttiipadoenel medimJ J repletode ¡m¡du seeeetee,

Eligeentreunadelastres faccionesalienígenas
del juego ylánzate aconquistar laTierra en elaño
2012. los humanos ya notienen futuro. y la vic­
toria sólo podrá ser para los Masan. los NoYus o
laJe-arqca. Cada facción tiene supropio estilo
de juego -adestacar eladmirable equilibrio entre
las tres- yes fácil disfrutar desuespectaculari­
dad visual ycontrol sencillo yeficaz
descubriendo con agrado que cada
campaña ypartidaresultacompre­
tamentedistintaalresto,

ANTESD AMD5

• En tu iI'Ie~ clescubriris el poderele Il leeno1oglil
eneste mundo lTIf'dienl. lTelomari n porundios!

El Universo
en Guerra
Asa/to a /a Tierra

AHDRA DEaMOS
Si bienes ciertoquerHardlobeaGodJ se
quedaamediocaminoalahoradeofrecer
unrol distinto yoriginal,sise debe reccno­
cerQue reúne suñcentesdetallescapaces
de confeccionar una experienciaaratos re­
frescanteycasiserrore divertida. Una amo
bientaciófl estupenda, algu'lOS elementos
roecoscscomo loscombatesacaballo
y. sobre todo. eloriginaltralamientode la
magia como los electos deunatecnología
descooocida consiguen que jugar acHard
tobeaGodJseamuy satistactoraparafans
del géneroy jugadores en general.

. ;CllIIlO ... Ilo _

.""' ,.-111_ _ 11'"'
"__J _ _ "_

, . 1::1 I

Con undesarrollo de libro,/
dentro del genero -obte­
ner recursos, construir
unidades yestructuras,
ut~izar héroes como unidades l
especialmente poderosas-los

...u .)mrqula son lDs "malos~ J subcción • Us llabirldades de Las unidadts quedlJl méribsdel juego residen en la
5nt de fjt pariltoda la trama de lacampaiiI. pequmas compar;wlas tonlas de losIlérws. excelente calidad de sus dis-

lintos apartados: jugabilidad
equilibrada y muy distinta
según sea lacampanay

lafacción,ca lidad técnica '~~~
elevadayun mutlijugador :
qoeegancta.Ccnestos
alitierltes, nadie reces- J

~========~) taoriginalidad.

Ires sólocnespa medievalenelmundode
~rkanar. pero al descubriralosavanzados
'erectas leconvertirásenundios para la
~le que interpretará los electos delalec­
~a (JJe utilizas como poder mágico.
Amo puedes ver, el argumentode cHard
DbeaGo<b esdelomásoriginal pero su
:lesarrolosetillea loscercees del genero:
.I'IlllJndo abierto. muchas misiones yper­
;onajes ycombates delodo lipo. La historia
'sucuidada ambientaciónsonsuspuntos
tenes. ysienolros aspectosno destaca
-anta, el conjunto finalesdivertido.

• Es el aIIo2012J la J8;lrqul¡ se propont aeab.lr con laTIeffil. Pod~5 luelu; r contraellos
como N_ o eomo Masan. o bienunirtea SllSfuerm ele cIesttvcei6n. !.ir elecciónes tuyiI.

No es fáci/ser un dios
Hard fo Be a God

AN1E5 DEClAMOS



Fantasy Wars
Batallas para estrategas

• Aullq\le ha)' momentos deJRIl interrsicbd. fI¡.p
la I,rp se _Ive re~lil i'fO ..... bien r ¡w¡ lTIIl.

• Eip' unode los ochopistolmlSdel juep)' tri.....
, lodoslostipos que erKumtrm en cMa~

~
Cualqu;er estratega coo experiencia re­
conocerá encFantasy Wars) la influen·
cía de litu\os como elveterano éerces
01 Might &Magi(" pero por suerte
notattan atractivos que le
hagan interesante por sí
mismo: muchasunida-~
des diferentes que además
son personalizab/es. un sis­
tema de tumos bien im·

-''''',,'''- ~dograñcc muy notable I
recen que. ahora apre-
cioreducido, lacompra
de IFanlasy Wars) sea
recomendable para mo­
chos generales, humanoso
no, con ganas dedisfrutar de
una buena carga derenta­
siaépicade calidad.

AHORAOWMOS

• Puedes lIlIIftl' la~rlI con~befbd lWlI
obtenft' la~iQ queteH' m.is lÍti.

,., ! !.
• • JJIJ5: II "_.~,..- ,....-, ...

l ..""..-·¡.p.-·,........

El espíritu decThe Club. es sencillo yno pre­
~nde ~nar anade:una ensalada detiros
entre la que debes aprender a rrwerte con
8pidelyaacabar con tus enemigos con los
escaros más certeros. Un punto departida
nuyalractMl para los amantes delaacción
perolJJeala larga puede resultarsimple
para otros jugadores con máspretensiones.
.'.hora bien,sibescas unbuen pedazode
2ttión lácide~r ydigmr 'fcon 1.fl1TlJlti·
jugador vcente.ésta es lila buena opcm
tiopodrás esperar más. pero tampoco ten­
drás que conformarte con menos.

."', , !.r __.lSID.5i__......

' ....-,-.--- ....--.--*---
~

.NJGI fUUI_ !i!o. ~ !.;~·1---=_..-.....- -

• Todas las razasclásicas de 105 juegosde !anlasla se dand l.l en el eampodebatall, p&rJ
protagonizar loscombales NS~la~c.rps, duelos, espada, hKhizos_

.. Eljuep indIIyl' un total de euatnl ruas
jupbIn: humanos,oreos. fIfos)' enanos.

Haz que traguen plomo sincesar
The Club....,.

Series clásicas

~""'"
.\¡¡IN l.1o'*' No l)I!dIl """"'" li99t_... ,.,.
_IUUGool liM'_

"" ..._fllclrJGoI:l.,..., ltfio.
........GaW lU9o:
"-a-Cdt 29g);

~2 29.!l9<
s-l .....g", lU9i
ThrSor:Iob tl __ lHloo

Iht So..otullll"'; l!l9'A

twOlIo ..... "" 19!19(

.. -

ruwu rwA/iCIS7N ftJWC7M
CMIlIntOJnlo:l !lJX
c.-IdatClrl !lb:-... ....... ...
lila CIIoaooo~ 29.950.
TOCA Ibce~ 1 19Soi
...... ~...,.. !lb:-"~__GoIII 19!6f-.. "'"l:IIIIIdo-l~ ll9Sf
*'-q,¡, I'D "I!!ISot
I..o&oSbrWrl U!ot
LB PInle- 2i9!ot-- ..........__ o-"91 tIoloChanIlaI t9Sot
.......~t!Itnd J.lJI!,{...
-.... Goil hilo! ~

Sop lbIr 19Só..'" ...
lawr>o.. l'orolo?J_.IIT.... 2'l3W

'""'""""";",e-I ll9Soi
a.-." ...... 1'2 1!lJX
CodopntPICl S-. 29!60:
Co::dopmo PId:5~ 29950[

~ "" PD CSI 29.!lS(
~ ","PIdo Qloo,¡ __ 29.95<

~ "'" PICl""""' ..,.. 29!60:
~""PD"'CoI 2!9'!00:
c-..."""""* 1;10 a-, 29.W
~~ .. .itl'U~ lUS<
liIItIIIoI ""'" llllei< YGoId 19.95t- ...._50 .......2 19!61:

-/Uf
- '" "'"0-..... !!l!o:
~... ....".. 2'ti5ot- ""....U.. li95f
~ ... lltIIo J:9So¡- ""~...... !!l!o:.,..¡",. !!l!o:.....
~I n.lIrd ti~ M.99l
1LU. loU'Joi
~........ ll.9W
T_ 19fiI:
_. 1lJ'lo¡_.e- 2t!'!o._ol......~ 2!l!P'j;

_"_IWe.-.e- IU'A

lA'"- ...
~rt~ 19.9St
~ Sooeo Illftat oo.-J 2'l3W
iRId 1lwfl_ s.n -... 293'loi
ClIho:io GImo d ltIo.... .l'l3SI:

'" "'"
""~m~Gc*I U.9!Io:
ar- Soooo1 DSu!fIod.Hlrilf'lo 9,9S(..... "'"
~C<:rrrnonOo<Goid J'J.9Sl:
...... Slta!Ir Pd: 3U!>t
"'"""""'" "llM b.01 war l.I'III'<JIoc t'l3S(



Para participar en este concurso sólo
tienes que enviar un mensaje de texto
al número 7788 desde tu móvil
poniendo lapalabra: L1CHMM
seguido de un espacio y tus datos personales.

'MÁS fÁCIL TODAVíA! .
I 'ENVíA UN SMS DESDE

I TU MÓVIL YGANA
I - . UNO DE LOS PREMIOS ' .
.:O. QUE SORTEAMOS'.A

~_.-..-.---



ranking 1
1

<9 LOSJUEGOSRECOM,""OOSPOR LAREOACClÓN

La Lista de Micromanía
iOuieres saber cuáles son 105 ;uegos preferidos de la redacción?
Micromania recopila lo me;or del momento en esta guia para amantes de 105 ;uegos para pe.

úysis Warhead._--.-_.. _.... _...
Cl 4cd6nClC<rltlt
~~~~~5 (

Esta e>:pansiOO le 1IMoáu.nh
¡JijdeoIrodelincfrille lIliftno
df oCry.i<I y..u o;a'plb df ....
~MK:iNntI CUl'OlÍ"iCO~
1!S~~ IeNd ll'Ol\' cortL

ClAccilDCl EA~ Shan

~~~~-~~.~ _ .
liuincRtio-mn.~
ylernlrAa. queen__

momenIu!o~ tmsdell
lMs qusticu~ espáI.
100~ pon c:oruontS d&ln...

King5 Sounl¡¡
lltelegend-----_.. -------_. --_..
el E~/llol CllllMV1C
e Nobilise « 35 (
- - - - - - --_ -.
S11 1:OJJlbNción Ilo!~ pllf
lIIr1ll:>s YroI_101 l1lrxtiVo \rJslolI
de~..c.l '"film de<:llidod 1
de misicrles tNImerlIIt qiIclIs.

-----------------_.._------------------ ---_..-----.------------- ------------------------ _._------------------------------
FahtenheitCl~~_Cl _.u.n. CI.39J!:l.f:. _
Htc:ia ...... 'P.., ......_ -*"" lIrI

~ ArQd;I" Sl:Ilft Itól. IMIUionlriL
O~"".......- ... _ QIIIftlI MO'"

:O~~:w. ti.-Cl .~90

""'".c~:ci EA"Cl 5U5(":::::::::::.:
H.Itillo ap.IZ de ant* lo!.~ puestJs
I!'IIlIItir ... lUSO~iU~ lllI .,;m y

¡.pda enoIlft1MLllIdo_~
Cl~:.;. .... 156 C1:~~- - -

••\

World in CDtrflict
Ci~:~:~clMt:
Un............ quelo _ toda:."'U<iáR,
~ oeSlIio,IUismIl... I'I ritmo
lrftIHio;D, ..IIIDda~...~

Ci~:~:~ is4él~~ ---

Aqufos prlKenbmos los mejot'es juegos.
¡ quellas que han marcado unanles
y un después ensug~D. Son nuestl'il
refm-Dcia JI bro hon de juzgar lostítulos
quenn nepndaanU6t ra ndKci6n.
y seguirán~ miefllras nollegue
un suusor que Y\leM .11 conquistamos.

ltGtk ES!. _loo .-jorM"-'*' ce-.._ .--................---.......__ ,~ Ea IO 1lt

.....,..... \lOf ..QIIt IIII--.-~.....'"_ ,.,.--........,....1IpO"" .....dtI_ _ .......f1~



l lhw: Il'rIdItJlho Iidl l ilf,.m l foolNll ........ 2009 ,.JI
0_

U.....] '"
1Wiiil2:",-....,,.m ¡ &rW ThoII Aoro IV "'Bl ""'" ,,,.. Es\r¡je¡i¡

DeportivD Acción Activision RolOnlinelfoo/W....... 2lIll!l1. ]) 1 CMl lII Dulj¡: Worf<! .1Wat ,. Wl 1 11'''''' W",~ 0I!hfIJ'¡' IÍ/llI

¿ CoI '¡ " l\'<riI lI W. ,.181 Acd Óll kli'llsion
Eslra~

Eltctroric ,I.rIs .-
EI!drooitArts

Ui( Rod Alert]fo l6l Vivendi ¿ IoU D,,"
~porliVll i W"'"Wr3I/I oI!1>t I.ic/lliog ¡.IJJ ,,- Estrategiasflilllonlpf IlI,.JI <"'"' '"" SWtrIi' 1II6a1

1................. ¡.121 RoIOriin! H .... ] ¡.llII '" i '"" lUIF Miillllllr
.-

l Pnfoliála .... lOO9 f+lJ DepartMl
KcNmi E!ilrateg;a [Iedrollit Arts .- Ht'f1II\el3ctiV!

11aI_2Wop11ii. /+12I ~
_ Mi 1.Sp!nf+12I

""'"
"",,,Mi l lUrq Drrw: IbeH.11111int-

"'- I~ Meú.a

lJli';olt 1 t.II UlUil f+1B1 Ulliscll 11lIIW.cay [aiIliijiIin '" Electronit,l,rts
t Al......'. CrHcI ~tg ..... ¡.181 Acción U ...ÚY2¡.l6I ~'" l ibeSim. 2l!oo.01lo Do/II.I· Es\rategia

1l1..,..n...liihIló9ll1·l2)
Esjl¡teg¡~ FX Inl1rattiv!

11 Ibe5j,ns 2l1Ou61.lIr1ull 1'121 Esllate;ia EltdlOllit Arts
Illbe So\ns 2APiifm"1Il th Eslra\eP Elec\IOIlit Arts

' _ __"", r¡n "", ADESI"_. _ .. 1«)!. • _ _ ...OIo'thd pn ngo, ¡1JO;l lI:l _ • • l'_,"_"~ '!lot>o-.m"",__ ' ~ l'_,"_,"ll:Q.

Assassins Creed
DiredofS Cut Edition
Cl~ Cll.tlWl
~.~_~~ l;9,9.S_(. _
los¡.plore'l de Peherms lefido
~ "'P""'"1Il peal má!; pa.. pode!
listrularde~ !:ltralJrdjnariojuegll,
~11.1 Rl!!etido lapena,

Cl l:orMnlad. en Micrnmanla160
e PIJ:IIuKl6n: 96

el RolOn!in. el EA M)'lhlcIGOA.

~ ~~~~~~ _Cl:~~.~ !_ . _ .
Fanla", = ray guerrn brutalque
imdo cada riocón deunodolos
lTUIdos de ficción má!; popIJu.a
Ato:wiI~ lormat parl. deél
-----------------------
el Comonbdo ..~I66

el Pu-rbIadón: 94

Esteadiclivo jJego te d.1fa meses
dediversión ton sus toneLJcL1s de
pistasY<;<>Ches Ysusmóles de f;¡no¡
compd;e"oo y creandoa>:1IInilo.

~ ~~. .C! ~ _~_34~ ~ . _
Lall.ll"<! enlr"9 dela~ saga 11.1 qrido
COI\QUi'la' alegicne5de aficionados abasede
jlJgobiklad.reall!.tro y1Mmodos Yopcion!s.------- -. __ _-- ---_ .. ----- ---
~ Comontadc 1l!~_~_~ 95

FlfA lJf1

~~~:~ :l? ,i95:~ : : : : : : : : : : :
lodo1Il!r<ltóJdoalmo."'" ... raT1'O a¡nori
bn rnn:ntaIio ron.. el ... 10 !inUacmde Slllm1I'n:l!;

dejedeser10 graciasIInl ~1l!iliziJción.._----- -------.-.. _------ -_._--
_e:~."!' ...I. !48_~_~~ _

5flem Hunter 4

el~!ll MM 147 el PuntuacIón: 96

emmm
TestDriV2 Unl;mited
~~·ia;';;c ikri ·ci 39.99 ( ~ ~ :::::::
Suespectaootat ""ldo niI~ es....
a¡>ortación~ria alRóno," yeso, unidoa ....
sobefbia tocnologla, loco:Mertenen lo ret.... ncia-

'~~~~!>_4.~!- _
l'\:If loogihJ1Y3liedId.llttJienlación o
ar¡umento, e11k"""ljuego de BiowareesunlI1ulo
i~róble paracualquier aficiona<lo aIgéooro._. _-------------------_ ... . _._-
.C!~_"!' .M."!16.1.e, _I'w!t~_~ ~7



Selección del lector
La /ista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos 105 tiempos.
elaborada con la valoracián que realmente nos importa. la de todos vosotros.

~'"

~ Acción Aventura ml!m!m"
'""""""".........estI! mes qw.sibien
nopíRU'I'I aml!fJiIZal" el
lrDnode trSpatt». si que
revitalizan nuestriI lista:
«1IeJ AJert1»!I «Kings

""""" "" l<gondA

B lmor espacial de «Dead

s,-.-~­
aJmO patiI ocupar la
primeR posicüt mieooas
qut' lawgtnJa es para el
~ rk lar.J mn «10mb
Rililfer~

efe_lu e fiirD!!
~ esa ri'adiI
lKIr\9 dr estrmes. la
tem.'riI~ di! estI
SiI!P españo/iIdl! m.onra.ns
~mns.i;uClll'lIU
S1!nll eltera!r¡usm

En tniI istI tbrinada poi
elmionIine. c.SJcnd 2:
Falkn Angel» es lamica
rravrdad delmes. Aftentras
~ elpotflD se rncuentra
Da.pada par.. upansión
deletemcc:WDW"

Dos ermgas de laserir
«Moto GP» minciden
enlarlStJ de l!'Stl' mes
-indJso ambas eee las
m primeras posiciones­
gracias a la~ MtradiII
M«MOtD GP lJ8.

....""" R~MYl Waód' al WoJIUlJft Mato ÚP OS
Jhe IJumjng ClusatIe
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Tomb Rairler SamSMilx O 5ifaN2
f Underworld PrimefiJ Temporada FallenAngel
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YICIlCIMA...... n

B/L-15turmavill
24%de /asvalaOallH
-.·C<irñtni;i&.i in-MMsr -­
o Punhsaci6n:90
~)~!~-~

B Baldu,s Gate "
1J'lli de 1M vabdo,,"
-.' ClWñ.ñi:eiiM"-SO----­
e Pulltuacióll:91
e Bioware

B TOCAl
n '"de la, volado,,"
-..C<o·rñerit.ido-in-p,¡ hfw - ­
el Punluación: 90
el Codemasters

!I Warcaft111
10 '" dI las rotaciones
c-~-in-M"f90

e PurltIIKión: 92
_Cl_~. ._ •• _

a Pro EvoSoccer 4
13 'Ni d2/as VIXXionH
c-Comentadc! e-'iM~tfli9 . •
e l'IurtlIaci6n: S4

~.~ ------------

a Doom 3
lB%Ih J;¡s rolKíDnes
,-COnieñbdo-en-MM-li~ -­
IIlI'untuKión: 98

~.~~. _ - - - - - - _ .

8 Monkey /sJand4
J7"'lhlils~,-tommi.mMIli 7ó' . ' . '
1;~89

~.~- - - _ . __ . . _-

__ -- ?W.

2 FlfA 2003
23"''''/'' mao-s
-'"e..:.Mllbdil ei'-M'lfio
oPunlISiCión: n
~.~-~- .

2 Diablo"
l7% de ... vatadOIlH
-.-Comeril.·eñ-p,¡t.flíf - -..
o Puntuaci6rl; 85
~.~lipoVl,l . _

2 Sam 6M'ax
2!1 " de,. l'lItxÑl/I6 "
-.-~e;, MM )ó · _. --
III PunluKióll: 94
~.~ .

2 Need farSpeed
D "de laJ votaciolles
e6'rñenlidún-p,¡ '",4l0J".
CI Punl uaclóll:88
~_~ ~~m~ _

2 Combal F.S.l
11 '" de la, va/adanes
-'-comellbdc!ill-",i~fto- _.
e Pulltuacióll: 90

~.~~~~- ----------

2 Hall-Lite 1
16"'k"~
c,eomint~ciciiti "" .fli!i-­
o Punt~i8

~.~. -_.--_. -_.. --

2 Ci",i1ization IV
3J'li de115 rotuiolll!S
. -eóiñinbcío-eii MM131 "­
$ PunluKión:96
e F"nlis

I Tesl Drive Unlim.
4S " de laI voladolll'll
c,Co-melltilici en-MM-I41 -.
Il Puntuación:96
~_Ed~~ .~mt' _

I Ultima VII
42* di'" ..meloll"
-.-Comelli: en-"'M6J-' • ••
o Punl~ 9¡

~_Ori&i~ _. __ • _. ._

IStarcrah
4!J" dr lis ror.ciMn
O-~·in-MJIf.4r -­
el PuIlluxl6R: 90

!'~. - - - - - - -- - --

I Hall-Uf.
5ft . ...~
c'~·e...."'Y6r -­
0~91

~.'h!'-e" _ ••••••••• _._

I Viftua Tennis
SI 'Ni "" I.ofvlltafiona
-.·<:omerrt.tdo·itl'",AUá -­
Il PuntYKi6n: 92
.e.~P . . . . _.. . ..

I GrimFandango
44' '" IN,. \'OfXÑIIln
-.-c.amert ti! w,u¡ ---. ­
o PuIll~92

~-~- .

I Si/ent Hunter 11
4S" dI las volacionu
c' Comelltidii .ñ MMt e" ..
o Puntuación:92
~_~"~~_Il, _

En este apartado({'cogemos vueslros votas por105mejores¡uegosdetodos fos tiempos.
aquel/as tilU/os que pueden recibir elapelativode clásico. Recibireste distintivo es un honor
que sól" consiguen /05 elegidos. De VOSlII1D5 depende•

DisporIe$ (le 5 votos uda~ qur ~rtieipas r dem ItfI<IrtirlDJ eee l1li m.l.>imo eletres~ r l1li rrinímc:I de 1.
Tanto las listaspor~ CllmlllosCÜ5iCOS (le todos105 tiempos l'!IUIIabiM<>s a QSillquier~ quesequirravotar.
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d3 Tenan Conflia».
fI co/olón delasaga
!5padaI cXl». entra como
nrrmIad enelsegundo
• sinque suentrega
ant2rior. «XlReunion»
abandone poi ello lalista.

~- --~- --

El espontáneo
IRusos, japoneses.

aliados... iAUn no he
podido decidirme por
unsolo ejército en
•Red Alert 3»1 "
e~ser ruestro.........-..Iolo. IlJ l1QfIOe Ytu frasea
~~mk;romiIJIla.e'





4MAN51DN DE !ARA
I u Ffmm dffI~ con­
ste enun breve Maria! que te
~ rvi ra para familia ri zarteconto­
)5los controles de tara.Podrás
aocarjos oueos saltos yrno­
mientosde laaudaz aventurera,
tiempo quebuscaslasalidade
mansión para poder escapar

~ lasllamas.

lAR MEDlTERRÁNED
l BúIlIIÍJI). Avabt Bucea des­
:tu !andla al folido y verás dos
utas enfrentadas.Coloca losab­
as que veasenlos círculos de
pared hasta que queden alinea­
IS. Tendrás que nadar sin locar
; medusas -que pcan- yatra­
sar por los salientesdelapared
sta lagruta delas serpientes.
lí,utiliza elgancho para tirar la
beza de laderechaycoloca los
JQues depiedra en lalosa para
spues activar elmecanismo.

] HifIJeim. Pasadas lasescaleras
cuélate por el agujero para rodear
elcamina yllegar hasta el Kraken,
Ve por la derecha y atraviesa la
sala esquivando los tentáculos del
calamar gigante. Después usa tu
gancho con laargollade la maqui·
natía yactiva la palanca.

• CI\mI de l'\1 la sa/¡¡ !! n! por
1I".rt!d de I.t i~qllierd¡¡. Con tu
gancho podrás liberar el meca­
nismo yvolver arribaparaactivar
lapalanca.Rebota en lapared de
la sala grande despué s de usar
el gancho para activar la última

palanca. Apunta a las cadenas y
lalámpara caerásobre elKraken.
Seabre lapuerta y debes seguir
por lapared delaizquierda.

! ~ fIVIl'X PIl 1I0rdira. Sube por
el hueco de la derecha y coló­
cate con los bloques de piedra
sobre la losa. Lánzalos a la sala
principal y déjalos colocados en
un mecanismo. Después abre la
puerta con elgancho. Tras el vi'
deo sube por laderecha y salta
deuna columna aotra.

B rol tri t i arra tildo Ufirin 1'1
gmtfJo y trepa por la pared de
la derecha. Utiliza las paredes
laterales para descolgartey con­
tinúa por lapared delaizquierda.
¡Oe nuevo vuelves alasala de las
serpientes! Ponte el traje debu­
ceo porque tendrás que hacer el
camino devuelta hasta llegar atu
lancha en lasuperficie. ~~

o COMO EN LAS DIFERENTES ENTREGAS DE ctTOMBRAIDER»
vuelves a tener a tudIsposiciónlosmásavanzados artilugios deespIa,
quenopueden taltarparacompletar las misiones. En estaocasión,
~tas conunapráctica finlHTla para queI.lsZtlr\oJ5oscuras y m.is
inaccesibles queden aldescubiMel ypoder apreciarlas entodcl detalle.
También dispones del útil gaocoo para alcanzar cualquier posicl6n,
yaseadescolgándole, balanceándote oescalandoporlas paredes. e
incluso paraarrastrar unobjetoyforzar unmecanismo.

O ADEMÁS SE HA NAÑAD IOO UNA PDA Y UNA VIOEDCÁMARA
DIGITAL la PDAestáequipadacon unsensor de ondasdesonidll-o
sérer-capa¡' decrear imágenes en3D del lugar enelque le encuentras
ylemuestra enlodo momento tusituación. ademásdedarte a c:onocer
laubicación delos tesoros l!5CQnlfidos ylasreiquias.1Todo undetalle!
Por SIl parte, lavideocámara lepermñe tomar imágenes detodcllo QlIl'
lerodea con ungranniveldedetalle, ilCf!rcándole azonas atejadas pafiI

unmejor estudio de losmovimientos quenecesitas reali:ar.



ARMADA HASTA LDS DIENTES

e ¿QU~ SERIA DE LARA SINSUS YA MfnCASPISTOlAS, UNA EN
CADA MANO?Puesaestasdos, quepor ciertosonlasúnlusque
disponendemuniciónilimitadaIdeal parapeqceñcseeemlgcs COITHl
mun:iélagos yarañas, hayqlM! añadir ametralladoras, granadas y
fusilesdeasalto.de mayor utilidad pata acabar con enemigos degr.tI1

envergaduray resistencia. Todo ellocon unmodo adrenalina quete
pennltiráreaIilar tiros a lacabeza e JJduso eoocentBr di5paros pan
tausar undaIIomis tIewdo.

O YA.Hi NOACABA LACOSA porque ademásliene51a posibilidad
Iieus¡r tubnante lIlOtocid!tI eomo 3nJ1a de asano,arrollar a lodo
bichomalo que seeaee entucamino.S~e tendrás que
mantener el~ iI miJ.ino Yllevarte pordÑnte loque5U­

Y1*siesto lepMtCe poca, podris~ hasta e11amosll Martilo
de Thot.ilncrelble! Acaba ton todounejétt:ito decriaturas salida:s
del mismfsimo~ Yeonviéf1e1as endespofos. Con5uIta biensus
instrucciones para sacar el mejorpartido encombos mortales.

14 l,IlCIlOMANtA

...... J, fl d n drl .ru-. ¡Al
abordaje! Sube por el ancla y
acaba con laescoria que hay en
la cubierta. Una vez despejada
usa loscontenedores para suhr
alprimer nivel. Accederás alote­
rior del barco por una corouerta
cerca del helipuerto en elnivel in­
ferior. Allíse encuentraNatía.

I El l'I!iJID dr hH nrueltDs. Sortea
el fuego por los pasillos y esqui­
va la expkJsión por elcamino de
la detecta. ¡Corre! Sube por la
pared del fondo agarrándote a
fas manseías y a fasescalerillas
para llegar a fa supefficie. iPor fin
elGuanfe de Thor 'o'OIverá aestar
entu po¡2r!

t foil ~ Nada hasta
elsalient~ enlaroca y escala por
la~ierda. ¡Cuidadocon fas ara­
l'Ias! Usa el gancho hasta elotrc
lado delsendero y rebota en la

pared de la izquierda.Rodea los
pilares ysaltahasta llegar alsuelo.
Allí verás a unos °eocantacloreso
tigres. Después subeporfas ro­
Urnasdel foOOo.

10 &m en tJlI!rIyIo. acaba con bs
murciélagos yw de un salientea
otroenlapiedra. Antes deoescol­
gane será mejor que acabes con
las aranasquele esperan abajo.
Para llegar hastalasestatuas de
Shiba y Khali deberás rebotar en
lapared dela izquierda eir sanao­
dode un salientea otro hastaun
palo. iDpaisajees espectacular!

n Baja por los saflel
tes de lapared de la izquierda
roceata. Rebota al final y usa
gancho coo laaqp'la. Vuelve SI
bretus pasos Ycruza alotro Iad
El palo del suelo eocaja enlao
k.mm y teservirá para llegar a
parte superior. Saltade un pilar
airo y quita elpalo que aprislol
la cuerda. Paraactivarlapalanr
central deberás~olve r asubirp.
la pared del fondo.¡El gancho
salvará decaer al vaco'

n~fI~iI.
.IigRj'K Cuélate porelagujere
Ye por lossalientesde la izQIH
da.Rodea fa wl}3 y sube por•
salientes de fa columna de aba¡
Sigue por la izquierda y usa
gancho para abrir una de fas ~'E

jas. la otra laabrirás porfa pan
derecha. Cruza al otro ladoYIJ
ancéatecon bs palos. El gand
tellevará hasta unasescaleras.



I 5ib ,1l1lldi~!I tDdn la
ielh ami. En el pasillo ve por
I izquierda hasta unas cestas
ecaoe Shiva. Súbete alaprime­
1y cruza alotroextremo con el
ancho. Tendrás que balancearte
obre los palos de laestatuapara
alocar lajaula bajo lanuevaces­
1, Después pon las piedras que
onseguiste en cada uno de los
razosde Sbva. Vuelve a poner
I jaulay lacesta en su sitio. En­
)!lcessitúa las estatuas bajo los
aces deluzycruzala puerta.Ti­
mdc detganchocaerálaestatua
I sueloyseabriráunagujero.

• BIIllIIdI móguD. Unavez aba­
I utiliza elGuante deIbor para
brir la puertalateralmente. Tras
1 secuencia de video. baja por
lS salientes depiedraymueve el
uente.Con el gancho pasarásal
tro ladoy asípodrás mover de
uevo elpuente. Balancéate en la

argolla ymueve elpuentepor últi­
ma vez. ¡Cuidadocon los murcié­
lagos porque no van a dejar que
teescapes tan fácilmente! Utiliza
los sal ientes ysaldealll.

15 y, INJmy Iu 1IIlIri-ea. Balan­
céate aladerechacon el gancho
y salla al final del movimiento.
Agárrate al palo de la pared de
la izquierdapara abrir la puerta
submarina. Ahora tendrás que
bucear lo más rápido que pue­
das, activarelmecanismo en lor­
ma derueday volver a tulancha
en lasuperficie.

EN lAMAHSlciH CRDFT
JI Un. vn denrro del PUildlW

secreto tendrás que descolgarte
por elarcamo delasala ysubir
por la derecha. Baja 13s escate­
ras y colócate con los bloques
depiedra sobre los mecanismos
para abrir las verjas. Después
íanzalos y ponlos sobre la losa.
Tendrás que ver los ángeles en­
frentados en lavidriera pulsando
los cuatro interruptores. Activa
la manivela y balancéate desde
loalto parapoder salirantes de
que se cierre lapuerta

17 R~" Iiwntrde 71lw Yaca­
ba con los esclavos. Salta sobre
ellos y note darán más guerra!
l o siguiente es mover la estatua
de la serpientehasta lacolumna
pequeña para sal ir deallí aprese­
chando los sal ientes...

Ahora teencuentras en el pas­
110 dela manséndetara y ten-

drás que evitarlas llamas, ve por
los laterales y empuja el bloque
depiedra para poder seguir avan­
zando. Tomando lachimenea del
salón y después labarra lateral le
llevarán hasta lasala técnica.

SUR DE MÉXICO
.11Aqumnsb_il••,.....
Subeen tumotohasta los restos
deun templo Mayaque verás al
poco de comenzar a la izquierda.
Desde elpilarcercarepodráslle­
ga r a la pared yasr descolgarte
con el gancho a la ventana de
laizqlJierda. Con elganrno en
elmecanismo adecuado que
estáallímismo.podrásbalan­
ceartealaderecha yrecoger
la cabeza de jaguar. 5a!
rebotando por la pa­
red de la izquierda
yrodeaellempoa
los maroos de tu •
motocicleta. H



.... ti XilMlba.Coloca lacabeza
yalinealos símbolos. Toma elca­
mno oe laderecha hastaun nue­
YO templo. Despéiaío deenemi­
gos ycoge el palo del fondo hasta
laparte superior. Despees usa el
gancho para tirar lapiedra.Abajo
estalapieza que fa lla. Regresa al
calendario Maya por la izquierda
y alinea lossímbolos. Se abrirá
lJI1 pasadizo y tendrásque rnon­
larrápido en tu roolo yarrancar a
toda prisapara poder entrar.

JI 16Set¡IIiIaer. Uidfird. Salta
lasranpas con tu rrctchasta col­
garte de unos palos alaizquierda
Yactivar laraf11)a que \atta. En la
sala de sacrificios pon los basto­
nes que encuentres en las esta­
tuas y giralas. Stbe las escaleras
y recoge una pieza al foodo. Para
voIYer tiraunbb1ue depiedra con
elgardxl Ysúbete aélpara cruzar
sinque leaplasten las piedras.

21 Cob3 la ,,;era !II el stIID y Ifll­

PU;I " tnllIll . Haz lo mismocon
todas las piezas Que encuentres
en las demás salas quehan que­
dado abiertas. Para llegar hasta
ellas utiliza el gancho. sube por los
pilares ysalientes de la sala cen­
tral Una vez Queestén todascolo­
cadas deja turroto en una de las
losas del suelo y tU colócale en la
otra. Acontinuación se aoorá un
ruevo pasadizo. Ik hacia ladere­
cha y súbete al palo en la cabeza
delasepeue.Desccés rocIéala y
baia rá¡:idamente.

n 1Ia"~.,..ny

rebota en lacolrma de ladere­
cha.~ de balancearte con
el gall:ho teOOrás que acercar un
trozo de piedra para seguir avan­
zando. SliJe porlos salientes del
pilar de la derecha Yactiva elme­
canseo Qlie hay en la serpiente
de piedra. es una estaca. Baia y

rodea lasargoUascerrtrales con el
gancho. Pararecoger el Cinturón
deThor sala desde lacolumna de
laizquierd~.

23 B rfIr11 • krJ murtfD5. 'hJefye
sobre tus pasos usardo elgancho
con laserpiente. iRecuerdasaltar
sobre los esceos en elsuelo! Tre­
pa por lapared dellonso y YUeIYe
por las pasarelas. De reeo ut~iza

elgancho con laserpiente y salla
alotrolaoo para salir deallícon
la troto Con 105 Guantes deThor
pcdras rooM laroca que enbpe­
ceelcamioo. Sigue porelpasillo Y

activa el mecanismo delarampa
que haya la derecha. Coloca la
cabeza en laestatuay sal alete­
rior activandoelmecanismo.

ISLA DE JAN MAYEN
14 la putrtIt JIlIlUMe.Usa los
Guantes de thor para abrir la
puerta y desciende enercetos
con tu moto. iNo pares ante na­
die! Al llegar abajo prepárate
para laemboscada decriaturas
enenigas. Después, recoge los
bloques de piedra y coéca­
los enlostuecos centrales.
Mueve la primera figura a
la izquierda. sube por
el cilindro y mueve
la segunda figura f
a la derecha. la
tercera figura a
la izquierda. iTen
0.Jida00 con los gases tóocos'
Fmalmente. rroeYe laultima fi·
gura otra vez alaizquierda.



I V~¡!IaIIJ. Baja con cuidado y
,re lapuerta. Monta en lamoto
le por la derecha. Luego a la
juierda nesta que veas luz al
Ido del lúnel. Rebotaen la roca
fa pasar al otro lado y llegar
puentede tos martillos. Salla
ando se derrumbe al pasar y
snza hacia la izquierda rebo·
160 enlacolumna para subir.

I~ , la _ de ,.demha sube

aeera los rodillos. Monta en
martillo depiedra para cruzar.
ita lapiedraqueatranca elme­
lismo y vuelve. Usa el gancho
sra coger laspiezas de las salas
'1Iegar alagalería de laecuer­
da. Descuélgate al centro y
roge elMartillodeTho r.

MAR DE ANDAMÁN
27. Antiguos ritu.les. iAhora

tienes el poder del Dios del
ueno en tus manos! Atento a

las instrucciones de uso porque
tienes a tu disposición un gran
ataque. Despeja la cubierta con
el Martillo de Thor y saltadesde
losccetenecoreshasta la prime­
ra planta. Después baja desde el
helipuerto hastalazona inferior y
vuelveal interior para encontrar­
tecon Natla.

MARÁRTICD
21 Htlllrim. Bucea hasta el ton­
do y activa el mecanismo enla
cabeza de la primera estatua.
Despuéscoloca las tuercasen el
engranajeyactiva el mecanismo
delaestatuadela derecha. Ve a
laentradaabiertay sube porlos
salientes. Recoge la pieza y ve a
la entradadelaizquierda.

21 ....el tuIII!I !J I'f'C9llfn pm.
Sube por lagruta aprovechando
lossalientes y recogeuna tercera
pieza. l a cuarta está junto a las

estatuas. Pon las piezas en los
monolitos y activaelmecanismo
de la estatua más cercana.Para
entrar en lafortaleza activa elme­
canismode lasserpientes.

3D Y99drasil. Despejael pasillo y
llega a lasala de Midgard. Cruza
alotrolado porlasplateormas y
empuja tos sel los de laparte de
abajo.Sube y destruye el primer
mecanismo. Luego rodea una
columna desde las plaatormas.
empújalay saltadesde las pata­
formas hastaelotromecanismo.
Deslrúyeloy sube por Iacolumna
central para deslizarte parla ramo
pa superior. ¡Machaca el último
mecanismo y acaba con Natla!
¡Ya podemosdescansar! . lS.R.

Soluciones Ouiz
pJ~ap!~ 'ar ¡~nllr! ¡ prz3<l ~~

~ ·S·EilJll'n~ ·:¡·z Ui1eJlI lI·¡

RITMO EN LAS VENAS

ml ARA lOUEVA EN LA SANGRE. lOSUYO ESMOVERSE.Domina
unamplio r~pertorio degirosyacrobacias quelepermitirán llegar a
sitios Imposibles. Desde nadarybuctar bajo elaguacomola mejor
de lassirenas hasta estaIarydeslizarteporcualquier roca. pormuy
aliladll oyertical queleparezca.Con los saees, además, Lara puede
alcanzar grandes dislallCias. también le servirán comovladeescape
anteun ataque enemigo porsorpresa. l osreflejosylaagilidad de I..ara
supondrán escapara lamuerte ennumerosasocasiones.

O APARTE DENUEVASMEJORAS coma eluso !lelapistnla mientns
estás colgando deuna piedra ode cualquier sarlel1te.oIllC!uso cuando
estasconduciendo atoda velocidad contumatn.lToda una vt'l1taja
para quenadietemnleste yacabedesc:oflCenlrárldole!Además dela
inclusión del cuerpo acuerpo inédito en lasagaAhora puede ocuparse
deltnemlgo endistancias cortas pata QCársekl deencima con un golpe
certero eincluso puedegoIpear1n con unob;elocvmn poreiemPlo l.-l

bastón que recoja del suelo. ¡Pues menuda es ella!



• l ' I "

¡Esto tiene truco!
iProblemas? iFases imposibles? iEnemigos demasiado duros?Si buscas soluciones imaginativas
para 105 juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo': El que te abren
las pequeñas ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas.

, LASCRl)NICAS DE NARNIA
. EllEDN. lA BRUJA

YElARMARID
Más vídeos y fases

FIFA MANAGER 2009
Presupuesto de unbillón

j '!ir¡ {j

BRDTHERS IN ARMS
HEU'S HIGHWAY
Todos los capitulDs a tualcance
o Con algo tansencillo
como lecle~r unos CÓdi­
gos accedHis acontenido
extradel juego asicomo
a diversos desbloqueos.
Escogf! enelmenú princi·
pallaopción deIntroducir
CócftgOS y aprovéchate de
loscuatroque acontinuación te ofrecemos:
e GIMMECHAPTERS:

Acceso atodos loscapftulos deljuego.
e OZNDR8ICRA: Todos lospuntos dereecnccfmiente.
C SH2VYIVNZf: Alerta de Kilroys.
e HI9WTPXSUK: Dos personajes edra disponibles para

elmodo mutlijugador. ,. J;.¡mt

e player.modSCale(1 6-1): Au· Hyundai 00, Hyundai i3O. H)'III
mentartamañopersonaje(1) o dai 00,Hyundai iJO,Hyundai i3
reducirtemanopersonaje(,1). ·1000000000, i30.brnp, 20ca

El) resurrect: Guarda el fichero y. dentro d
Resucitaunobjetivo muerto. juego.ve aCarrera.SectorPrw

e Killall: Mataatodosen el área do, Coches y Casas y compra
donde teencuentres. Hyundaii30. Eso dejará un biik

e tcai:Desactiva lAenemiga (se , entucuentade dinero. quepeor
quedanquietos y noatacan). ' donar atu asociación.

Para engrosar deunl1lOdO espec­
tacular bJ0Jentabancaria tendrás
que mo(li1kar f,fl archi'to. Como de
cosh.mbre.teaconsejamos que
pri'nero reaces LIla ceca desegu.
ridad del ardi'ooa eotal Encuentra Ala vezQlJe tediviertes con e
elfdlero '"C:\EASports\FIFAMA- emocionante juego detantas
NAGER 09\user\ob¡ec1:$\ .trt~, puedes desbloquear unmonl
hazla copiaque teaconsejamos devideos y tases que se te 11

yedIlalo.localiza la1inea "'Hyun- abriendoa medida Que vi!)
daii3O. Hyundaii3O, tfyln:lai OO. completando laaventura. AqoJ
Hyundai i3O, Hyundai i3O, Hyun- relacionamos cada videoyca
dai00, lSOOO. OO.hrJlI . 2008" tase. segúnelporcentaje de1111
Ycámbata por "Hyundai i30. quenecesitas completar:

~~~
l • • ._~

':l .•.• ,.... ..e. "
.'t~ . ... .. f1\'.,. "\,,, " ", .~ : , ~¡.. ~~, ""-I r. " .. -' .... ~ ," - ....... . r

O pIayer.setlem #:
Obtiereselnivel #.

D modpca (1)#:
Cambia el atributo (x) aña­
diéndoleelnUmero #.

O player.setav (1)#:Establece el
atribu:o(x) en elvalor#.

O player.additemOOOOOOOF
(1): Ootenes la cantidad de
dinerc (x).

e i@lXPlornedleYet Muestra los
puntosdee pererca necesa­
rios para el siguientenivel.

O movetoqt: Traslada alperso­
naje al marcador activo.

D advlevel: Subir unnivel
D rewaroxp (x): Rec ibes(x)pun­

tos deexperiencia.
O OisableAIIMines:

Desactivar minas.

de trucos que teharán más fácil
y rápida Esta increíble aventura
post-apocaliptica.

o Capturar una BaseSoviética
y construir Barracones So­
viéticos: Unidades Yuri Prime
y Crono fvan

O Infiltrarte enunLaboratorio
de RatallaAfiado:Unidadce.
"' Co<rum"""

D Infiltrarte en unla bora-
torio de BatallaSoviético:
Unidad Psi Commando.

FAllOUT 3
Venta;as para tu
persona;e
Al modo diosyotrasayudasque
publicamos en elré meroantericr
se pueden sumar un buenpuñado
decódigosmásque puedesinl ro·
ducirenlaconsola. AcUvalaconla !
teclaI'I ydisfrutadeunmontón :

- ¿.~ - - -- - .._---_ ------_ .. _--------_ _-----_.. -------

ese RED AlERT3
Unidades especiales
Enriquecelosencarn izadoscom­
bates deeste juegoconlasunida­
desespecia les quepodrásobte­
ner como recompensa al cumplir
las siguientescoodiciones:

ELJUEGO DEL MES
FACES DF WAR
Unidades invencibles
Seguro que estás deSl!andocomandar unidades
invencibles. Podrás hacerlo, pero ojoporque
esunpoco lioso sinosabes utilizar unprogra­
ma de compresión tipoWinrar. En efdirKtorio
"C'\A rchivos de Prowama\Ubisolt\Faces 01
Wif ~ encontrarás la carpeta "R~u(ce" y. en
su interior. el fichero ~pme.pa kR . Como siem­
pre, le recomendamos que ru/ices una copia
de seguridad antes de ponerte ahacer cambio
alguno. A continuación. abre el ficMro con el
programa Winrar y eetrae los ficheros~ea sy.

di", ~normal.dl'", Htactícs.dr y~easy.dl~. Eslán
enuna carpeta llamada ~d¡ffjcu lty~ , a su vez
dentro de otra llamada "set". Ediblos Yeam­
bIalos valom de saluden el aparlado "aUy"
de modo que queden como sigue:
ally
hNlthJncreaw40
J¡ealth 40
GuírdaIos donde estaban y en laurpebI Hset"
comprime de l'&Ie\'O"pme.pad;~. ¡Hecho!

La guerra deestejuego deacción
tiene más sorpresas delasQue
enun principio pensabas. Por
eempío. el ModoVeterano que ¡
desbloquearásuna vez alcances :
elnivel 32enelModoCoopera'
tivo. oel ModoZombie. que ob­
tendrásdespuésdecompletar
el Modo Campaña.

CAll OF OUTY
WORlOATWAR
Modos veteranoy 10mb;

" .~



~ Unavezhayasfinalizadoalccm­
pleto laultima aventura detara.
nuestraarqueóloga favorita tere­
compensará con unaliciente más
con elque seguro que noconta­
bas:elmodo Caza del Tesoro. En
estenuevo reto podrás recorrer
denuevo todos losescenarios del
juego sin tener que resolver los
puntes correspondientes,

L~~flWlPlt~
Ala caza del tesoro

permite jugar con algunas delas
mejores selecciones delahistoria
deestedeporte. Claroque nole
va aresultargratis, primero debes

; ganarotras competic iones Esta es
lare lación delasdisponibles. jm­
toalos méritos necesarios:
D Argenlina clásica: Ganar la

Copa Internacional con Ar­
gentina.

e Brasil clásica: Ganar laCopa
Internacional con Brasil.

D Inglaterraclásica:
Ganar la Copa Internacional
con Inglaterra.

D Francia clásica:Ganar laCopa
Internacional con Francia.

O Alemania clásica:
Ganar la Copa Internacional
con Alemania.

e Italia clásica: Ganar laCopa
Internacional con Italia.

D Holanda clásica: Ganar laCopa
Internacional con Holanda.

PRO EVOWTION
SOCeER 2009
Equipos clásicos

Siquieres darle unaire más cta­
seoatuscamoecoatcs futbolís·
tcosestás desuerte PXQue con
(ProEvolution Scccer 2009) te

e Jugar como el Principe de
«Las Arenas delIlempou:En
elmenú principal, ve alaparta­
doExtrasyuna vez alli. alGes­
tor deApariencias.Introduce
elcódigo525858542.

e Jugar como el PríncipeAltair
IbnLa-ahad de«Assassin's
Creed» : Enel menúprincípal,
vealapartado Extrasyregistra
el juego. Crea unperfi l para
enviar aubi.com ycomo re·
compensa desbloquearás al
personaje,queapareceráenel
GestordeApariencias.

O Jugar comolaPrincesa Jade
Shauni Photowoman de«Be­
yondGoodandEvil»: Com­
pleta elModo Historiapara
desolcsuearaeste personaje,
que encontrarás en elGestor
de Apariencias.

•

e !K?MMFO: Die-CastChevrolet
Carnero Concepl.

El) !C6;C>E: Die·Cast Dodge Vi·
perSRTlO.

El) 0;5M2;: Die·Cast teus 15 F.
e !713JMI: üie-Cast leus 15 F

Alternativo.

PRINCE OF PERSIA
Cambia de protagonista
Laúltima versión deesta saga
encierra mil sorpresa). y no10­
dasestán alavista. Po- ejemplo,
Ufl(J delosextras más curiosos te
dará laoportunidad de jugar con
recordados personajes etracos
deotros populares juegosoindu·
so delamisma serie. jona nota
del métocc aseguir para cada uno
deellos. oesbcqeéalcs ypasa un
buen rato rememorando aventu­
ras pasadas.

NEEO FOR SPEED
UNOERCOVER
Dinero y coches
~-.;;;;¡

No desprecies laoportunidad que
tetraemos dellenar tugaraje con
coches nuevos ydepaso engrosar
lu cuenta bancaria.Ve almenú
deOpciones e introduce estos
códigos en laopción deCódigos
Secretos. Los coches que desblo·
quees sólo estarán disponibles en
Carrera Rápida.
C SEDSOC: 10.000 dólares.
O SID3K1CK: 15.000 dólares.
e -KJ3=E: lotusElise.
o NeedlorSpeedShelbyTerlin-

gua: Shelby Tetlingua.
· C "9:G3If: Die-Cast Aodi RB.
: C )BH B=:
: Die-Cast BMW M3E92.

MYSIMS pe
Consigue más esencias

En este juego las esencias son una .
parte ln:larnenlaI yte serviran para ;
milcosas. por k:llp! es lITlpOt1arrte :
lp! tengas lfl buen llI'refO deeDas :
ypara eso estáestetruco. Harte
con laesencia deIekidadocon la
esencia demanzana, SCXl fáciles de .
obtener. Ahora guarda la partida :

y tcsca ~ """" --"""'
xmI" queencontrarás en laruta :
"Mis00ament0s\EIedn Arts\ :
MySims\SaveData#", doOOe "#" :
será 00 OOmero departida graba- •
dA Abre este &chero con un editor
de textos, por supuesto tras reali­
zar una copia deseguridad. Ahora
localiza las lineas:
<happy type="number">

i <applelruit type="number">
• Por ultimo. susütéyetas por otras

dos con unvalor numéricoque
vaya hastael99. por ejemplo:

; <happytype="number">99</
: happy>
· <applelruil type="number">99</

applefruit>
ovemos unmes más con un
uevo lotedecódigos para que
iccporesal juego unmontónde
ersoneíes inicialmentebloquea­
os.Ya sabesque para introducir
stos códigos tienesque acudir
rimero alaBaticueva.
2Alrael(Rojo): GDE327
2sane GJQ423
] Batgirl(Alternativa): DJE923
1 Batman(Clásico): PWX546
] Batman(Clásico 11): XKD847
1 _ (Clási<al' CHE928

Civiles:DAD822
Clayfaca: JHZ292
Limpiadores: QWE933
Cocodrilos: JAD829
Deadshot: NBH743
Eeo: DEQ683
Obreros: FHD226

2Luciérnaga: BVY427
2 HarleyQuinn: CHA683
J Haney Bullock: HY0897
!2 Henchman: NXE782
I Huntress: JCE824
, Huntress (Otra): JDf983
, Hush: NED423
, tvy Goon: GHD743
, Jack"¡n-th~Box: JHC608
, Conserjes: HUN749
J MatóndeEl Joker: YUN924
, KillerCroe: ADJ938

EGOSATMAN
1tra ración de personajes

"SES:
~ 24 por cienlo:

El Bosque del Oeste.
D36por ciento: Enclave aliado.
D48 por ciento: lago helado.
~ 62 por ciento: ElGran Rio.
~ 78 por ciento: Seguir aAslan.
, 97 porciento:

El Castillo delaBruja.

IDEOS,
, 3por ciento: Sesión degrao

bación dePeter,
J 6por ciento: Sesión degraba­

ción deSusan.
J 12 por ciento:Sesión degrao

bación deEdmuoo.
J 16 por ciento:Sesión degra­

bación delucy.
J 30por ciento:

El rodaje de Namia.
!2 42por ciento: Storyboards.
] 54 por ciento: Demo prototipo

Marcha deBatalla.
!2 69por ciento:

Del ccecepto aljuego.
[) 89por ciento: Concepl Art.
DIDO por cien:

Modelos sin utilizar;



detitulos que hanaparecido.Donde elail
pasado asistimosaunaenormeprolifer¡
ción decontinuaciones deseriesya cor
sagradas.en2008haabundandocomon
sucedíahacemuchotiempo laapandó
denuevaslicencias, juegos refrescantes
originales que han introducidouna mu
necesitada ráfagadeairefresco en la in
dustria. Un fenómeno, además, queresult
especialmenteimportantepueshaalean
zadoatodos losgéneros principales, sal
vaquizálosdeportivos:Acción,estratega

cubrecuáles hansidolasclavesque harán
de2008 un afiopara recordar.

ANTE TODO, VARIEDAD
La principal detodasellashasido, como
apuntábamos antes, laenormevariedad

menosunjuego.probablementemuchos,a
losqueengancharte.Siesasí, seguroque
los encuentras erl estas páginas. porque
lo que te traemos aquies lomás selecto
de losúltimos docemeses, lo mejordelo
mejor. Sigue leyendo.acompaaanos.yoes-

Y
a senos haidootroar'lo? Pero
si parece quefueayer cuando
estábamos probandoésejue­
gazo que nostrajeron los Re·
yes! Claro, si es que cuandole

loestáspasandobien eltiempocorreque
selas pela. y lociertoesqueesteaño nos
lohemos pasadoestupendamente. Si. tú
también,confiésalo, porquenoimporta cuál
sea eltipo dejuegosque maslegusten: la
variedad en 2008 hasidotanenormeque
seguro quetú tambiénhasencontrado al -'

80 MICRúMANuI



Más allá de los juegos individuales. un año es recordado por las tendencias o los
conceplos que se planlean o se desarrollan en él. ¡Ouieres saber cuáles son las

daves que resumen lo que ha dado de sí 20081 Eslas son las principales.

D AL ASALTO DE LARED.
Una de lasapuestas mas ori­
ginalesdelano na sidolade
IWorklSMtJ Ysurt!YCIlciona.
ril moOO onIine q.¡e malta LI'I

ta nWio que será seguido por
nuhos enelfututo.

e PERO NO ESELÚNICO.
19uaImeflle. otrojuego que ha
explorado nuevas posibiflda­
desen el universo onflne ha
sido I RFacloD.

e SIN SORPflESAS. Seguimos un
añomássinscrpeesas en los jue­
gas deportil'OS, que vuelven a..,....,..."""'­de lasseries tradicionales.

e CADA VEZ MEJOR. Eso sí.
estas entregas son cadavez
másespectacWres, a~ q.¡e se nataes­
pecialmente en laserie cflFAJ.

D NADIE PUEDE CON .WOWa. que si­
gue firme en sutrono con mas de diez rTdores
de usuarios. sinQUe haya aparecido LI'I

~ capaz dehacerle sombra.

D EL ULTIMO EN ENTRAR en lapelea
hasido IWarhanvne OnlineJ, unes­
tupendo juego queparece serel rival
másserioque haencontrado ,weWJ
hastala lecha.

UN MONTÓNDE ESTRATEGIAS
El e¡erT1lIo pefecto de esta acoesta por la
ol"lginalidad \oencontramos en elgérerc
delaestrategia y.en coocrelo, en ISporeJ,
unjuego abrumador y revolucionario que
ronbiIaunplanteamientoapasionante con
ua jugabilidad brutal yunacabadollraúco
impecable.yque además hacreado a ....

roL. enlodosellos, como ahora iremos
viendo, hemos podido disfrutar de gran­
oes sorpresas ynoeoades.



• KING'SBOUNTY. THE LEGEND. ú ploración, rol, eom­
bates...Todo junto.peronorevuelto.enunsorprendente
fttego queteenganchará desde elprimer minuto.

• EL UN IVERSO EN GUERRA. ASALTO ALA TIERRA.
Con tresfacciones totalmentediferentes y un montónde
modos de juego. tienes diversión asegurada para rato.

Siel arlopasado el panOfilma eslttvo dominado parnuevas entregas de series ya
[lJlJ5agrilda~ este año lacosa es bien distinta. y es que peseal celebrado regreSlJ
de series como «CÓC Red Alert», «Imperivm uvitas}) o «Dawn 01 Wan>, fa mas
destacado de los últimosdoces meses ha sida la sorprendente originalidad de
;uegos [amo «(Sponm, «King's Bounly» o(cWorldshi!b>.

l
• JMPERIVMCIVITAS 11 1. En esta nueva entrega lages­
tiónurbanistica secombina conlamejor estrategia en
tiempo real paraconseguir unamezcla alucinante.

• WARHAMMER 40K DAWN Of WAR. SOULSTORM.
Dos faccionesadicionales,nuevos contenidos, mAs
opciones estratégicas... i1mprescindible!

.... Su alrededor una comunidad online tan
activa como pocasveces hablamos visto.
Pero las novedades en laestrategia nose
acaban con laobra maestra de Will Wright
yes que con juegos como IKing'sBounty),
.WorldShiftJ, .Viva Piñatas. ICrusaders)o
. El universo en üoerrasía originalidad ha
estadomás que garantizada Ysiaesto le
añades elregreso deseries tan emblema-

teas como.C&CRed Alert», . lmperivmCi­
vitas»o«DawnofWarl, elresultado es un
aac del que losaficionados a laestrategia
lardarán mucho en olvidarse.

ACCIÓNDE TODOS LOS COLORES
Ysilaestrategianos na dado alegrías,¿qué
podemos decir delaacción? Pues simple­
mente que una vez más ha demostrado por-

qué eselgénero "estrella" en cuanto ajue­
gas dePe,tantopor elnumero como por la
calidadde sus laezemeetos.Eso si, lapau­
tadeoriginalidad y variedad se mantiene
también aquí yas.donde otros años haba
temas dominantes (como por ejemplo la~
Guerra Mundial), esteaño ha habidouna
auténtica explosión deambientaciones y
argumentos ynos hemos encontrado con el

terror futurista de süeadSoeces. laíentasa
or ientalde «Prince ct Persas. laguerra civi l
africana de cFar Cry 2} oelviaje alasCru­
zadas de«Assassin'sCreed),por poner sólo
unos pocos ejemplos. Como ves,una varie­
dad brutal deplanteamientos que, acam­
bio, se convierte en uniformidad alahora de
hablar detecnología yes que, cada uno en
su estilo, todos los juegos menciona- .. ..



Sin dtdalalXltt qlJl! ha dominado elpanorama de
.la acQ;n ha5ido la variedad. Yes queeste año el
¡mago.isma habitualdelar Guerm J.bIdia( Yk
derxiil6crión fg ...UMlprido tal Lnil~ istr
rk~iueg05 de~histuric&

f.wJrástiQ. 1WfJana- ;hasta rk#unim-sa l.IGl'-

e DEAD SPACL Siluviéfamos que elegir su
c.mdetistica másdestacada nos veriamos
en 111 aprieto:: lSüescaIofriant:e argunento?
i.SI.l terrorifica ambienbción? LSu abro­
mador realismo? i.Su brutaljugabiIídad?
Oigamos, sencillamente, que esuno
de losmejoresjuegos delal\o, yahI
estaremos todos deacuerdo.

e GUITAR HERD 111.
LEGENDS Of ROCK. Por
fin pudimos comprobar
de qué iba el juego ese
delque tanto hablabantos
"ccesoleros" y. la verdad,
ha resultado ser una mezo
c1a explosiva de destreza.
música cal'lera ydiversión
a tope. iRoclt & Roll! ... X3 T!RRAN CONFlICT. Exploración. comerdo r oombate

espadaI mn IotaIIibertad dentro de 111 gigarrlesco~

.-. ..... 1.1



D RACf DRIVER GRID la serie «Racer Driver» nos
ha demostriJdo U!\a vel más por quéesuna de las
referencias irnp'escftIibles delgénero combiRilndo
ensuúltima entrega unI'Nlismo físico como pocas
veces se habla visto con unajugabilidadbrutalY
una enorme cantidad de contenidos.

lDs aficionados al rol tanto el -c1¡jsico~

como el OIIÚne,. han tenido motMr5 paR la
aIebnción en 2008. ¡¡ es qtIl! la variedad ./
Y. soblt' todo, la calidadde los títulos
aparecidos ha sido sencillamente
alucinanle: «Fal/out 3». «WAR».
«Mass fffM».. iAJ9llien da más?

m FAl lDUT 3. los creadores
deccDblivion» sehan enfrentado
aladificiltarea de poner aldlaelclásico
KFaJIoot»,El resultado es unjuego revolllCiona­
riodelqueseseguiráhablandodentro demucho
tiempo, conunaambientaciónsobrecogedora yun
argumentoque teengancharádurantemeses.

.... WOR1D OfWARCRAFT. WRATH or THE l.IOi KING.
LNgl!OiaI~ que reamna a"WoW.. en sutrono.

Los nuevos aVilIlC8 temo/ágiws hansido aprovechilrlos almáximo por los iuegos de veJocid;¡d que esteaño
han alcarrudo niveles deespmaaslaridad nunca vistDs. Además,. el genero ha apostado fuerte por el mundo
onIine. como /odemueslr.m las farl:isimas cnmunidilrles de ~modders- de «TfildMa nia» o (cRfadDr».

.... TRACKMANlA UNITID FOREVER. Lo lftco más liYer- .... RFACTOR. Con suenorme variedad de coches Y
licio quecIseñ<r 1m ci'ail:oesrerorrerto.JI 1olbveIoddad. opciones, esLnD de losjuegos másCOfI1JIeIos del aií),

.... WARHAMMER 0HlJNE. AGE Of RECKONING. Un
juego alucinantecon unaambientaciónde lujo.

.. .. dos poseen unrealismo yunacabado
gráfico increibles.

El MEJORROL DELA HISTORIA
En cuanto alrol, se !lacorMnadolatenden­
ciaquea lo largo delosúltimos anos vena
situáOOole corro eltercer género enimpar'

tarea para 105 usuarios de Pe,Ytanto los
afK:iorlados alrol tradicional como los segui­
dores del rol0fWle han visto colmadas sus
expectativas con juegos tan impfesionantes
COOlOIMaSS ElIectl, IFaIIout 31, c.VoW. Wra·

... -

Üi lX lheL.idl Killgl o tWarhammer Online.
ABe 01 ReckoningJ;titulos que hablan deun
riveI decaldadcano elgéoeoro vivía des·
dehace meto, mucho tiempo.

En cuento alresto degéneros. nos hemos
erronlradocon sorpresas tan oesceraoas
corro elresurgir de laaventura lTadicbnal.
Lfl género al~ lIlJChos hace años~ dan
por enterrado, pero que con tibAos como el
ruevISam&Man.ISimonthe~41

O~ad.lCeanel se hademostrado poseedor
de unasaludenvidiable.

Por loquerespecta a la~, elaño
haestadomarcado por elregreso delasse­
ries IRace Drivell yIToo Ma~I, rrierrttas
QUe losalicionados al deporte,han podido
disfrutar un ano más delarivalidad eee las
series IFlFAI YIPESt. una rivaidad aetiene
el beneficioso electo de cpJe cada ano armas
sevuelven másYmás espectaculares.

y TÚ, ,QUÉ OPINAS?
Esto, por supuesto. es sólo lapunta del ice­
berg. porque 2008hadado juegos como

parallenar páginas ypáginas. pero. E!f1 re
lidad. tarroccc sería necesario que lohiO
ranos. ¡x¡rque alfin yalcabo laopníón m<
importante. laquerealmentecuenta. es
tuya. !<si que. dinos. icualesson para lik
mejores pegas decadagénertt' ,Cuál ere
cp! hasiOO elmejor delos últiloos doce m
ses? ,Ya lohas pensando? Pues noescet
niunseguoo más,envianos tuvoto pal
ayudamos a elegir losmejores juegos (
2008 Yparticipa enelsorteo deunmon:c
detantastcospremios. _ 1P.V•



• CSJ. PRUEBAS OCULTAS. Cinco
casos dllerenlesparaquele unas a
Grisom ycOfTlJWlfa ydisfrutes !leuna
granavenluraqueleharisentirte defItro
deLa serie deIelevision.
• PENUMBRA BLACK PLAGUE.Una
aventura lenormca ydaustrofó­
bica que pondrá a pruebalu
lógica, luperspicacia y. sr.
tambiénlu cordura. Si le
van las pelis de miedo.
no le puedes perder
este juego.

y además""

• ALDNE IN THEOARK.. La acd6nYe1lert111' compar1en
protagonismo con la3Yt'ntura enelregreso deldásico.

.A. SlMON T1t SORCERER 4. CHAOS HAPPENS.
Divetsión y magia apanes iguales en..,.~ genial.

ER re Una
de las parejas más carismáticasde toda la historia
de las aventuras gráficas vuelve a nuestros PCs ,
protagonizando un juego divertidisimo replelode
situaciones sorprendentes y desafios ingeniosos. La
continuación delinolvidable «Sam& Max HittheRoadlt
de L.ucasArts demuestra lenerelmismo humor eesea­
d1arrante.imftrente yparódico deloriginal

e FIFA 09. Lanueva entrega de la clásica serie
cFlFA» teefreee lutbolen estadopuro, más realistay
espectacular de loque nuncahayas disfrutado. con L , •

nuevas opciones de controldiseñadasespeeñ lea­
mente para losusuarios de pe, un revolucionario
modoenet que controlas unúnicojugador
y,como siempre, montañas demodos,
equiposy jugadores, todos ellos consu
licencia oficiar. ¿Se puede pedir más?

• PRO CYQJNG MANAGER. TEMPORADA 2008-2009.
DisfnJtI del mejor dcismo sinmoverte de bJ Pe.

Este hasido sindudaungran añopara lasaficionados a la
aventura. !I es que hac,a mucho que nodisfrutabamos
de una selecrión de juegos tan variada !I CDmpleta
romo la de 105 ultimas doce meses. Personajes
dásieDS, nuevas series.. Todo para demostrar que
laaventura esti mas viva quenunca.

r.omo..siendo habitual desde liareya lonI5 años.
110ha habido !JfiIntks SOpresa5 en el gMero tI. 105
p.gos deportivus. pn aanDo,~ nueYiIS mregas
di las series de siftnpre son mas espectaa4res !I
~ que lUJCiL ViI!fiI unaaI5iI por /¡¡ otJiL



.. TECLADO t
W;~less

Enlertairlrl
Deskltlp71

r¡J WarlIammer
L:::J 4llDOO Soulstonn

11.2:1 Ecnpa UniversaJis 111
HaPD'~ÍlQ

(ID j StlpremeCDmmandff f"ii"l 50mbrasdeGuefTil
~d Amonre ~ la 6uemI üW &pañof>o

Pack formado por: ~
... ALTAVOCES DE SOBREMESA

Creatlve fjigaWlIrks
TlO Series "

... AUR/CULARES WJ.Ff
INAJ.AMBRICD5
Creal/veHS-J1DD WireleS5

... TARlfrA DE SONIDO
CreatlveSflundBlasler
X-RntaniumFatalJty
Champ Series

Pack formado por:
... CONJUNTO ALTAVOCES

MULTlCANAL
Thrustmasler5.lSound 5ystem

... CONJUNTO DESIMULACiÓN
CON PALANCA YACElERADOR
ThtIJstmasterU/lgh! Holas X

... GAMEPAa INALÁMBRICO
Thruslmash!t Run N Drive Wire/1!55

(I) WlIrldshift

f'íii\Sigla XIII .
~ Muert2o úI/I1l8

r¡¡ Command sfonqwr
L::..J Red AJrrt 3

iA qué estás esperando1Envíano5tus votos para escoger a
105mejores juegos delañoy. además. entrarás en el sorteo
de estosfantásticos fotes para fu ordenador:altavoees de
lujo, teclados. tarjetas de últimagenerari6n_ ¡Buena suerte!



Pack formado por:
.. RATONLASERPARA JUEG05

Miuosoh5idrWindff" XB
n-1Htor. inNtnbrinl

.. TARJETA DESONIDO ASUS
.bus Xonar 01
Sonidll ml//ljcltn.1

... TARmA GRÁfICA ASUS
ki ll5 litForce EN96DD liT
( l1li 5IIpOff' HUMI y 5r1 1of8

l:i:E.'=TF'csS- r ¡ ~ 1t4,,g{,j,1 CR:::: ATIVC

C!:?!..g THRI1STMJlSTER' Ei!iIl!m

.\\ .~ .,. .
•

. ­- , ~
.. f't'Uo___ ~. , .., .". ...

'. .

(~) T¡mMg Poinl
hl llllibffiy

r;;-, .........L!J_

'ack formado por:
RATOH USEa PARA JUEGOS
Iiust !aef6am« MDuse B'ar 6M-4BOO
JOYSTICKDE SIMUlAr/aH
Jllj¡stiri GM·2SSD
CONJUNTO DE VOLANTEYPEDAlES
CON RESPUESTA DE fUERZA
fll rte feedbackSlrrringWheel GM-3S00 R
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Ha llegado la hora de la verdad. Ya nohay excusas.
iCuál es para 1; el meior de 195 meiores? Sólo puede
quedar uno: elJUEGO OEL ANO para Pe. elganador
absolulo. eliuego que recordaremos cuando hablemos
del 200S. ¡Súscalo en es!a /isla y envia tu volo!

@- """.



la comunidad I¡ e El PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS lOS JUGA DO RES

La Nueva Comunidad
iBienvenido! Has llegado al paraíso de los ¡uegll!;. al nirvana de los géneros. a la posada del guetrelll- ellugar
donde túmandas yeres elrey. Pide yse tedará. Pregunta y serás contestado. Tuya esesta secrión ypara tise
mantiene viva. Olvida tus preocupadones y disfruta de rus ¡uegos favori~ como siempre soñasle-

Estrategia
Gestión, organización. análisis, administración, táct;CB_ estrategia. iTe parecen palabras aburridas? Pues entonces te has
equivocado de sección. amigo, porque éste eselssncfa-sandofum de 105 estrategas y n050tros nos las gastamos así.

D HERRAMIENTAS _c&eRA3 _

e lJMcrlIrIIlJlfO!oftIlI lamido1'rD­
fKtPmMIoW',.~~

....¡lIN !an¡adalIIIa seriede M­
rramiMtu quepwnitenimportar
toda clase de arthiVO$ para crear
mapas en. ele RedAIert 3». En
los lorosde ,CIC. pue6es encon­
1m luIoN1es de\'ideo sotft cómo
1IWIon ~looIs~.

Escuela de a¡edrez I
---

e ACTUALIDAD e TU MAESTRO OfAJEDREZ EN _r RITZ l b

[

uando piensas en elorigen de los~ de estrategia la
bUsqueda te leva siempre alarcestrat juego del ajedrez.
Desde sus orígenes ha sido ccnsiderado como eldesafío

idóneo para quedos eoverseros puedan medir su talento es­
tratégico. Aoo ho¡diacualquier enan te de laestrategia deberia
conocerlo. almenos. y practicarkl !>i es posible. YcFrrtz fu le
bfiooa W1a estupenda oportunidad paraello.
Par.J principjanr-es!l expel'tDs
Desarrollado por Ctessaase y lanzado en Espanapor Micro­
neí.cFritl lb seajusta acualquier nivel deiuego ypermi te co­
nocer con susexplicaciones lasjugadas yposiciones clásicas
y lastácticas más habituales. para queno seas vico
limadel "jaque pastor" nada más Empezar. El

Empire para novatos
D ACTUALIDAD o lCEMPIRE. TOTAL WAR.
D CAMPAÑASDE INDEPENDENCIA

e r. te.mu e1lanll/lWlwa de . Empire: 1m ' W"!I Ji'Np rtem.
W btemblg ha dado a conocer un nuevomodo dejuego que. a
Iravk de una seriedepequeñascampallas. pretende Ofientar a
losnuevos jugadores y facilitarsudominio del juegoenel modo
Gr.an Campaña. Así eneste-Camino ala Independenciaft -qee
otsise llama- jup.1s tres episodios que tratan sobre lasclllonias
delImperio Brit.inico. lasguems enlre franuses e indiosame­
riunos yfinalmente 101 Guemde Independencia Americana.

C) lo eoconlr.arU en: 1l'1t'W.sega.eslempirel?t =Spanish

...Ene1 11WJ'l1 dereeho.. Fritz lb le ofrece infOfm.K1óto
mil)' tomplel.1 de lapartidaJ tonseJosen liempo n al.

juego también ilustra los fundamentos básicosr
Ajedrez mediante jugadas comentadas por flgur

deestedeporte. como Alexei Shirov. Victor Kortc~ r

yGariKaspárov.
cFritz 111 cuenta con unsistema depistas dinán

cas que permite. con sólo pasar el retén por u'
casilla. visualizar las "fuerzas" que intervienen en ca.
casilla del tablero y conocer losmotivos deataq
y las posibilidades dedefensa. Asimismo incluye I

curso completo en vIdeo. imparti
porelMaestro InternacionalMi:

ricio Vassallo,con pizarra y1
blero interactivos. El juego
cluye unarlode subsaipci
alportal jugataj«lru.com.



Ion

D ,..• ..,.. ... ......-n ... ¡.-a"*'*: ft'blIIn óo Blardea Se
trJu deunadivertida comedia qlK' cuentalas peripecias de una
nii\a pijayalgo 1000 tliela, perdidaen unaisla desierta llenade
piratas sangrierrtM. Eljuegoha recibido muy buenas cnlicas
en todoel mundo, hasta el punto de que hasido nominada al
Mejor Gliión porelGremio deGuionistasdelReino Unido. enla
categorladedicada a tos videojuegos.Unreconocimientoque 1M!

nosedraña enabsoluto. leniendo encuenta qlK' elguionista de
«SoBlonde- esSleve loce,famoso por los guiones de la mitita
saga IlBroken Sword». lo distribliye Planeta lnteraetive.

• C4Imo pona el tiempo. Y3 ha pasado URa década Msde el
liInumiento de: lamilica .Grim F<lIIdangoa.

70 años de Srim FandangD

ti Bp.~ 1IlftI~ Iw el r/WIno~ dI.5rim f. nd-.g<l lJ.
considerada unade lasmeiofes aventurasde todos tos tiempos.. Pa~
celebrar elacontecimiento. sucreador. Tim Sch<Jler. reuni6a todo
elequipo quedisei\O eljLtegll ysecomieron unae!tupend.1 tarta. En
estos diez años. Schaler sólo ha diseñadounjuego••Psyd¡onauls».
aunqueahora l!Sl:,i preparando. Srutallegendltensusestudiosde
Oouble Fine Produelions. Comoél dice. Mio mejorde hacer juegos
tandespacio. es queno tienes que hacer tartas tan ITM!nudo~.

Este eseldub de los aventureros y sieres un
devofiJdor debuenas historias, con tu ingenio y
nuestra ayuda cunsegu;rás seguir la pista a esos
enigmas que te traen de cabeza.

a ADEBATE llJ . TOMB RAIDERIy. PRI HCIPEDE PERSIA.

Aventura

En los üttlmosanos. sehaconvertidoenuna tradiciónel
regreso dedos seriesmíticas coincidiendo con lasnavi­
dades: tTomb Raider. y . Prince ot Perstas. Ytambién,

unañomás, el lanzamiento de susnuevas entregas. vuelve a
plantear una cuestiónentre losaficionados. épccemos seguir
considerando estosjuegos comoaventuras?
Cuestion rk perspectiva
lo mismo .TombRaoenque é'nnceofPersas
aparecen catalogadas indistintamente como
aventuras Ocomo iuegos deacción. Yesque la
mayoría delos jugadores exigen ltl a¡gumenlo abo
sortente yunos personajes interesantes -ele­
mentes lomados delasaventuras- además
delaacción trepidante. Enambos juegos
la acción esunelemento fundamental.
aunquelaspeleas est én subordinadas al '
argumento.las relaciones entrelos pero
sonaes ylabúsqueda deobjetos.Mien·
tras. muchas aventuras hanincorporado
acción ycombatesasu jugabilidad.Esta
claro queloimportante eslobienque te
lopasesconun juego.perolac1asifición
por génerosteayudaba asaber con
quéteibasaencontrar.Entonces.si
losjuegos tienenelementos de varios
géneros.étene sentidoseguiresta­
logandolos "porgéneros"? ¿Cómo
clasificarías túestos juegos?
iEnvíanos loque túopinas
anuestro buzón! I

• U1V ANOS TU OPl H , .

Iacomuflidad~micromania.es

Rigurosa ficción
el DESCARGAS
e OEMDQLOSTEMPIRE»

~Iú""'__"'dr
"-',.., quepuedesde$c:aIpr

desdf laweb oñd.iI deestelenomtnaI
;.ego IR ambientKión medieval que
estotalmentegratuito. Estaversión
L01l5Oluciooa algunos Pfoblem.u
deinc:ompatibilidad concontrolado­
res Cata/yst yconel sistemaopm li·
\'O WIIlltowsVISta.. Tambiénintroduce
lMjor¡rs en 'osustilIos. equipamiento
de tropas Ymontum.

Si1I'IIl.tl aIilicnKIIr.llI deOOa fiaiDn
.......~ el~ «ÚIs/ &rf!iT'f!J).

enelque lacompaiIla Parado~ comtJi.
na su tradiclonaI rigQr por laestl7ltegia
con unentamo Iuturista yla. Uc;licade
las llataRas enelespacio. Seisrazasse
enfrentan en \lila campaña deconquista
pládica. No tepierdas lademo.

. . .,.-------------- --------

11 lofnconlr.llUSen:_ _.ta/l'WOrlds.wm

~ ....
~
Estrategia feudal
e ACTUAUDAD/DESCARGAS
e dAOUNT &BLADEII



Acción
En esta sección 105 aficionados a la amón tenemos un lugar de descanso y reunión entre tanfo
combate. Siéntate. cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con
nosotros. hermana. En elpróximo combate tal vez no estemos enelmismo bando.-

..-
iLa mar de canciones!
D DESCARGAS e , PIllAJES 2.

e Si " ""~'¡" de am1ll. no
te puedes p«def ¡, labulosa banda so­
non de dichomod, compuesta~
plM" $ll$desa~Diedsleleun·
cione5 en lotal tan carxlerislius de ¡,
-ambientación piraUl~ qLle buscarás un
parche pan el ojorun loroquedestanse
en tu hombro.¡y euidIditoton e11011!

() MásinkHmaOónen:
platJttb.1tl1efield.pmespy.t:OnJI
1u1lslwy.php?;d=J55009

El regreso del dios Máquina-
o DESCARGAS Q JUEGOS GRATUITOS

Y
a sebarros desde hace un tiempo que[idos Montreales­
taba preparando latercera par1e deuna delassagasmás
espectaculares de laaccióll-y elroI- enPe,cDeus En .

Estos días se han dadoaconoceralgJIlOS detalles sobre el jue­
go. delomás nteresentes.
HistDria de un futuro anterior
Para empezar,elargumenlode esta entrega seadelantará ene!
tiempo a ks dosamenores, sJtuilndose en elano 2O21bnarás
elpapel de AdamJensen un guardia deseguridaddeun labora·
toriodemejoras biomecánicas que esasaltaOO porungrupo de
fuerzas especiales con laintención derobar todos sussecretos.
Eseserá elpunlodearrarcue.y a partir de ahí, tusacciones y
lalormaenquetratesalresto de los perscnaesinfluiránenel
propioargumento que ha sidoescrñc. dicho sea de paso, por
Sheldon Paccttt elguionistadel juego original.

El Sr. Pacotti noha queridolimitarsea añadir unbuenguión
y ha tomado notadelasdemandasyruegos delosaficionados
acercade lasegunda entrega,para corregir muchosaspectos
en estepróximocDeusEx 3).Por ejemplo. la libertaddeacción

seramuchO más amplia, yante cual­
quiersituación,podráselegir va-
rias opciones.Ast siencuentras
robotsenemigos. podrás optar
por eliminarlos.acceder alor­
denaéot intentardesactivarlos
uocultarse deellos.
Mas amóneslavez
También se estáintentan­
doque eljuegosea mu­
chomásemocionante. \
Según el diseñador jefe, ,
Jean-rrancos Dogas, las 1\
anterioresentregas "eranun )l
poco lentasyparecían mas si- '
muacones que juegos deac­
ción auténticos". Eso si,por
muchaacción que haya, el
componentederol seguirápre­
senteypodrás seguirgastando puntos
deepererca paramejoraral personaje
medianteimplantes ysuarmamento.

e MÁS lNfORMAC~ EN:
......dtusuJ.eom
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Warhammer Dnline

y.Ul 110»'.el
ffil lM'Ilinemis cLtsko liMt su hueco. Nos re­
Itrimosa L1I quInbupansión de «Ewrqueslllll .
~ queK4Ib.lde c:eIetnr sucuarto~
Yque Induye mil de20 _ IUQ$ , 1M a
los nosUI¡icos a las lIWIllOfQ:S mis~
rift de L1I primera parte. Si hacetiempo que
nolesi¡ues ilI pktJ note~ el tanu­
rnitnto sehaceconlIIl pacllquelncIuye todas
lis 'I~ ,unmesde iueIo grJtuiIo.

El Sipila Ij~ /e:~ • C1II1fl',.... • r/hurIMJ1M

. Wamammer Ontinu 10suyo esque te prepares paraasaltar
por fin la ciudad enemiga. Pero. pr~rale bien porque 110 es
unatarea" d i. aunque cuentas conla ayuda de la páginaofi­
cial del juego. dondese ha publicado una guía con buenos
consejos I)Ira salir victorioso. En ella encontrarás informa­
ción sobre las plataformas de asedio. instrucciones parade­
nibar las puertas , netassobre ladistribuciónde la foruleu
y sus puntos defensivosclave. Estudiabienlos pasos a~ir

puescuentas conuna hora paratomar elobjetivo a partir de
que comience elasalto.¡Valor, a porellos!

a ACTUAUDAD e ....GEOfCONAN: HYBORIANADVENTURES.

o w.s INFORMACIÓN EN:

-~

IMejoras a loda má.q • a

iJuegas en Int2melomás bien tienes un~:~~~¡E~5!!!~;~~~~doble vida? En tal caso esque eres un habitante
de los mundos digitlles. Antes de que vuelvas a
el/os dejanos hablatte de /o que pasa por al/é

Mas que un acierto
El primero.elqueañadeel sistema denotoriedadenelcombate
entre jugadores. convierteenasesinos a los jugadares que ata­
quen"sinsentido' ajugadoresmásdébilese
nocentes. aquellos cuyo nombre aparece
engrisyestánfueradeturango PvP. Eso
si. sieres untemerario yteaventuras en
zonas deunni~ muy superior altuyo no
serás consideradoinocente. ¡ojo!

El "PasodeYmir". por suparte.añade
una región cimeria nueva que sumerge los
que han alcanzado ya el nivel 50en
una dramática historia construida
através deoteresaetes misiones
yIesda acceso aLM1a rtJeY<l maz­
morra. '8 Anfiteat ro". También
se han hecho modifICaCiones en
el sistema de artesania don­
de. además deruevas armas.
armaduras. recursos yse ha
_._dea~

mista. Ahora. eleqJipo prepa­
rael~ para DirectX 10. y
es quetAge ofConanl quiere
estar entre los grarces.

El ritmo de actualizacíooes de.Ageol Conaru esta dejando
eljuego donde deberla haber estado desde elprimer día.
Tal como promelló en septiembre su noeo directoreraig

Morrison, dos de losparches másesperados. el~ alecta a la
parte PVP (combate entrejugadores). implementando elsistema
de consecuencias.y el "Paso de Yrnir'. queañade muchisimo
contenido para losniveles más altos, hancompleladode mane­
raeeracrdoana laecenerca dejuego.

1 , • •

/llI"~"'''''alI'l_
. _ o:úIti~La COQ se 1101 vu8-
popular que lu5b los chicos de L1I

rente "S<lult1 f';ri:" seanimana pe­
estwos en~ de iIformátic41 elI el
lo~'s~ in the Sdlool".

nmatado a Kenny
n Call al Dut"

'''''J'ffl'd .~ ID ""ellllll pupde MCIlIlInI'
jUPgtl sielplo1"3 blenlos escenarios.
Iismo es loquehilO unjugador dela
,de d..eft 4 Deadl .lo queenecnrre
'" taja de Ufe4llesen L1I quese lee
nen!e lIlJtse repL1I UII4Ifiguradeac­
le. Team Fortress 21. 10diferentes...
Me nndffán esl~ cereales?!!

sayuno de accián



la comunidad 13ELPUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

Te gusta pisarle. ieh-?No vayas tan depñs8 y detén un momento tu vehículo. Mientras estás
repostando puedes verque asuntos son 105 que semueven en nuestro género favorito. el de
las amantes de la velocidad. Tenemos lo último enprototipos y repuestDs.

Velocidad

() MÁSlNFOllMAQÓN:
pmutC'C.se. stOl'u tNII
powertd.eomhpp/8700

m eIln

ysi~sdeesta experiencia Quieres oescm
todo loque rodea alll'liYerso decompeticiór.,

turismos enEscanclinavia. puedes visitar
web del~YentraraIcm1ar par
de una 8rancomunidad de jugad

res.~rtir tus iXos. descarg¡
videosYnoticias: reIacionaC<
iVe calentando motores!

taoa a tácticas desigilo. El objetivo consis·
tirá enasefaruna baseyofrecerá nuevas

armas, armaduras ylogros desboqoeebes.
ademásdeunasecretatecnología Quepodrá
ser utilizadapor ambos bandosenlabatalla.

A'Operación:Anchorage"lesegui rá 'ThePitr.
Que llegaráenlebreroy.másadelante.'Broken Steer.

cuya aparición estáprevistaenmarzo.

e. WÁS I~FOIl MACIÓN;

fJIloutboetllSllllcom

Campeonato deturismos

mDESCARGAS D DEMOSD «STCC: THE GAMb

E
nlaPenínsula Escandinava.apartede hacermucho frio,
secelebra cada año uno de los carroeonaícsdelurismos
más prestigiosos del mundo,El "SrCC". Puesbien, el juego

cuya dernoaquite presentamos recrea la temporada2008 con
automóvilescomo el AudiA4, el Volvo C30 yelBMW 320enlos
circuitos deuaetop Park KnutstorpRing eincluso el hipódromo

EcounidadArena deGotemburgo. aeapunt~as~? IIII11~~~;::::::-~~;;::::::::::Ponte a prueba
La demo está disponible en castefla.rk>
enelconocido portal de juegos
Steam. Que requiere Que estés
registrado, como úricorequi­

silo. Podráslomar ron­
tactocon esta competi·
ción ydemostrar tus
habilidades almn­
te devarios coches en
una serie decircuitos
yas; ver deQué pasta
estás hecto.

l ' ' • • r. ,

() MáS Información: pitstcpbou.co.u/l
-- - ~ . _ - - - _ .

En boxes
Mánager F1
D fm9rupodtr~, lollHs111& dfjpDlia 11
p¡. ...fli" iCómo? Primero, regislRte
en la web de PítStopBoss.Se trata deun
mána¡el' enelquepodris ver elcalendario de
tvenlM. configurar tIrslllOllOpIalas YStgUir la
ewIvei6n de tuspilotll$ encadacarrera,

a ACTUAUDAD D NUEVO
CONT[HIDO El cFALLOUTJ .

Traslalegadadeúalout3l,
Bethesda prepara una
baleria decontenido

adicionalde lomás inte­
resante. ¡Atentosieres
tan del juego porque
ésto no hahecho más
que empezar! Ya está dispo­
nibleun editordeniveles(Game
01Eden CreationKit, oGECK) para
la versióndepe,con elquesepueden
crearmods oeditarnivelesyaexistentes.
Llegan nuevos desafios
y. paracontinuar, acabandeconocersenue·
vos detalles sobre elcontenido adicional
descargebe de(Fallout 3), exclusivo para
lasversiones deXbc»l360y PC.Setrata de
"Operation: Anchorage".tru misión orien-
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e MÁSINfORMACIÓN: .....,lriMdware.M

Pioneros delaireIn iSÁ

e ACTUAUDAD D cElPANSIÓNAROUNDTHE WORLO
PARA fUGHT SIMULATOR la

Tti estás aquí por algo. Tus amigos no tecomprenden. ni entienden por qué estan importante
para ti disfrutar de horas de vuelo- ioesenun submaritJ4 oenun tanque? ¡No te preocupes!
Sabes que aquímmpartimos lu pasíÓrL Subea la carlinga y ajúsla'" eldntunin mnnosoInJs.

Cada una de las 80etapas cecea voarse independiente­
mente ocomo una aventura deprinCIpio a fin. las misiones
estén muy detaRadas. con unplan devuelo y notas para el
piIolo.lnduso VJSte un tJ'Ia guia con algunas de las maravilas
Que visitarás. b;Ia laruta devuelo ha sido cuidadosamente
elegida para"pasar por las más espectaculares.

[

en lapropuesta quelehacemos estemesseguro que
cumplirás. encierto modo. mo deesos deseos con los
quetodos hemos soñado alguna vez loarlavuelta al

rrondo! lo que pasaes que llenes queserás tumismo Quién
pilotes ela'o'ión ellolargo deochenta escalas. los esceoarcs
que cWorld in80Aightsl añade constan demásde400ho­
rasdevuelo enlasquepasaráspor112 peses.
Aeronaves dasicas
Esteconjunto deañadidos que es compatible con cFlighl
Simulator 2004.o con cAight Simulalor)(Jha sido cesa­
rrollado porlos especialistas defirslClass Simulallort$ y.
enelconíunto. destaca laaeronave tconeed Bectra 10.de
1937. Con él. ocon cualquier otra eeonavecontenoa en es
juegos. puedes darlavueltaal merco oa-ñenoo enoree­
eón Este para sobrevolar los Alpes. losPnneos. cruzar el
Himalaya. el l ejanoOriente. Australia.el Pacífico. EE.UU. y
regresar alReino Unido.

De orfivos
fo teyusta perder nia las chapas. icierto? Entonces llevas contigo elespíritu deportivo. La
Dmpetición es ID que nos une y. a la vez. lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tuatcance
ero vas a rener que sudar la camiseta. asíque_ iha/a. calienta que sales!

jRompe elsaque!
G Si ya estas
t i m Ado de VI'!'

g'M' • ~fael "
fIWII y~ .
ser tu mismo
quien lleve a"""~ ..".
lIas. ahora tie­
ntS laoportunidad concTennis E:Ibow 2009_.
II!I simulador de Ieni$degranrtafl$lTlO quete
permite jugar en 8 1errenos diferellK y mas
de 300Iomeos rTIIJl1(fiaIes. Tambien se ineIuye
laposibilidad ele jugarcon I.n amigo apaIltalL1
prida.~ vmióndeprueba sao Ib:lro 14cb\.
J lavenión al~ aIeSb ift)$19 {.

Q M¡sj¡doiu.adón:~cornI

tennis.tJme_etI..htm

La baS! de datos masiJmp/iil
las mejoras en esta entrega de2009 00

sequedan en lamejora del ntedaz yla
jugal:iic1ad.la base decatos, quetra­
dicícrIaImeote en .FIFA Manager¡ ya

era tremerxla.hasido afTlliada con
más L5IXl d.bes. 25.000 Wdores
y7.lXXIlotos lÍlCiales. Endefllliliva,

las~s 'Jar'ladidos hacen IOO'J in­
teresecte esta ooeva entrega.

e MÁS INrORMAClOH EN: .Im09.dt
~ \\\ -

uevos fichajes

ACTUAUDAD D «F1FAMANAGER 2009»

.. i lu vocación esladeserentrenadordeun
• grande ycrees que puedeshacerlo mejor
.. que Guardiola o Scbuster entonces estás
enorabcena porque yapuedes disfrutar dela
eva entrega de .F1FA Manager 2009,. yesta temo
rada viene cargada de unas cuantas rwedaoes.
RVDaspeda con fI hitboldesiempre
(00 en anteriores entregas de laserie. eljuegl00$

mnetomarcontrollotal sotxe lagestión de los du·
s.Así esposible turnartupropioequipo. escoger el
emás teguste Ylle'iarloalagloria. oCOOYertirleen
eccionador nacional Yemular las proezas de Luis
3plés. Pero sehamejorado enormemente el
xlode simJaci6n 3D de lospartidos, con
erentes toes decereras 'J laopción de
nlempIar deruM lasjugadas 'J abrtos
!!lisdesustituciones Ydeestrategia con más
:idad, para 00perdemos rl lJ'l seg¡mo de loqueocurra
elcaneo. Además. tarOOién se han anadldo laco-
nde realzar transierencias de jóvenes pranesas
eefectuarpronósticos del partido.



--
Más que en ningún otro sitio. aquísíque es importante participar. Haremos que tu voz se oiga enLa
Comunidad y podrás contactar con otros jugadores. Este es tu punto deencuentro.

lenguas
dé tra

e SErRATA DEUN JUE60RirJ.
IDporque en las secuencias 1
plataformasse alcanza elmi
mo estado 2en quese obtiel
en .Guitar HerOI . .............. .".",...,.

" _.

o roN rADA MJEVD «RJaJ&
MANAliER» intentamos hao
con tantas personas como s
posible.Hastavamos a los p
tidos defútbol Ynos pooern
a cha ñar con los aficionados.......

rIim2J>r~ .. !if*a .......

e AICDH1lWlIOOUf«arm
no uerarrcs 1Il ambiente I
cerreaísta. Sólo un enton
crece. pero más inIeresa~

que la realidad. No~
copiar laslot:os de lasrecae
nesde alguien.
............. .--_ • .",l'.<¡

D ME OlVIEJmJ MUCHO VlEN
JUGAR ALA GENTE. CuandO v
aalguien intentando derrota
la lAempiezo a hacer plan
para dE'tdver1e ellavor y ce
seguir derrotarlo._.....

...........d'f5llJ:

o ESTAMOS AN1l fl AlU'"
DE «NEED FDR S1'fl11» n
complejo hasta lafecha._.
~"""'.""1.hM:oo

o El NUEVO ldMD «51
WARS: JHE OLD llEl'IJfJIJú s
competidof de r'lVarhamn
OnIineJ tanto corno INeed
Speeda puede serlo de (ff
Compilenen elmismo géno
perosobre lila base de USl

nos totalmente distinta.......
~tt ...

o "1IISEÑADDRES. GUION/51
yCREADORES SDN. en~
muy competentes. Ellos sat
de sobracómo hace!" lasCO!
en un MMO, No necesitan Q

yo yaya y les diga "creo o
necesitamos unsistema dee
rreo" O "creo quedeberiarr
lener unchat',. IIW.-c...

~1nt..1IIo __ lW

e roN51DERO MI PRIORID¡
CUANDO DISEÑO UN JUEGo. q
tengo que divertirme jugaru
Sino loestoydisfrutando re,
mente no puedo esperar q
los jugadores lo hagan y. a
que he tenido momentos
diversión en nuestro sster
de combate inicial, tambi
tuve momentos irritantes.

..... 'Wolor.~~,

*'--".. iIImóIg S

o a PeSIGUE SIENDO LA M
.JOR f'lATARJRMA de irJform
ción a latorade mostrar dat,
yestacstcas. Eso es ITIJY di
ci! de nacer en una consola
...e.-t. .........;"w.

mi.Quiéres sernuestro
EspooUr.eo1Manda tu
roto, tunombre Y,tufrase.a
liltOmunidad ~ mll:romama.es

España va a
seguir brillando

Y~ loanunciábamos en
portada: la compal'lfa
:Iel momenlo era Pyro

Sludios has el superventas
ICornmardosJ. por loqueel
desarrollo de la conespon­
eeotesecetaera laintorma·
ción más deseada por todos
105 afi::ionados y, como erade
esperar, la teníamos nosotros
en e.dusiva. Tras la obligada
visita asus oficinas. unreporta­
je especial daba buena cuenta
tanto de ICommandos: Más
Allá cel Deben como de los
~ lJJe Pyro teníaenmente. '( claro. 00tallab.1n 105 tmJos
importantes en las p¡iglnas del rúnero 49 de Micromania, que
inclu~ los arlálisis de Iilulos como IThe Setters IIb.IApache
Havoo,IPC FUlboI7J oel juego de rolde Bioware quernartaria
épOCa 'f seria recordaclo -pala ser justos.. loes todavía a día de
I'o¡- nu:hos aiIosdespuéS. elmagistrallBaIdur's GafeJ. zseo­
tescuiosidad porsaberq.Jé nota lepu!>imos? Bien. pues allá va:
todo ... 93. queiba acompailado de lasfrases "un juego impres­
cindite, un.JDR para recordar", Aprofetas nonosgana nade.,

El espontáneo
" La revista mola. pero con la

portada de"Wamammer
<lOK. Dawn of War
lb. ganaría un
monton.zo."

El 1It1fII1A DAR A CDHOCER B. ClAN
"MurciaXlreme Team' ,un clanmur·
tianode<icaó:l sotnlodoatCwrter
5lrikel y a IUnreJllournamerrtJ, si
estás Ideresadoen pasarun llJen raID
contácliloos en·nrtdan.mi-Iffb.es'

Inil-IIlf lI'ohbl'd'

....
e HOS (jUSTARíA DAR ACDHDClR un
~ídeo que grabamos misamigosy'jO
inspirado en el mnícc videojuego
IPaperoo,r_, Erauno de misfavoritos
enmiinfancia (jugaba alave rsiónen
DOS del Amslrad demipad re), E1 link
esel siguiente: / /es.yOlItube.eom/
w¡J lel!?V:cll vbBIlgSEs
Por sisirve dealgo para sutranscrip­
ción alarevista,buscando en"Youfu·
be" los lags ' paperboy real nes' es
ellinito~ideo queaparece.

Ulu_ SnIIt:z

e HEI.la5 CREADO UNA WI.IUHlDAU
para tratar dwerses lemas sobre
IWorIdShifb paralodoslosaficiona'
dosdel juego,con estrategias, trucos.
misiones, ele. Pocoapoco la temu­
nidadestá creciendo ynos guslaria
que lodos los fansdeljuego partid­
pasenennuestro foro.llworldshifl,
loroespana.com

mOUI5IEJIAMOS /lAR ACONDCIRHUES­
rIIl1 GREMIO SA NGRE W.lMfRIA del
juego . Age 01 Conan•. Nuestra web
eswww.sangrecimmeria./t.EslafllOS
rec!ulandonuevosmiembros, ¡Une­
le a nosotros! Nuestro servidor de
juego es Zingara,(PVEen CaslellaflO).
Estamos interesados en juego RP,
f'o¡E, p.¡P,Reinos Fronterizos yeventos
sociales. Para lomarcontacto podéis
dingilos a la dirteción de e-rnaj
dancimmeriai llolmail.tom.

'"'""'" ll'Olfa-no
ID SOI.IOS UN ClAN aallSlVulOm
lIEDlCAOO A.lAUUfllUTT~ con ga.
nas de pasárselo bien y eenecer
gente.No descartamos laeJpansíón
a otrosjuegos dt PC. YISitlIlOS M
1'lt1f,d.J/lb.vrioSISifIlO,es

o.lwnos..-

.so

o Irlf6l.5TARiAOO'I.l11MrERAlMI
con el juego y la herl'amienta para
poderWr. La herramientasellama
RPG Makef XPysOtparil crearjuegos.
El jtlegO que hecreado sellama«His­
toriasde Dr.l~y I\a)' dosenlregas,
ambas gratuitas.Pueden descarga rse
desdelaweb I Mes.goog1e.ttItlI.N!e/
hístoriadedragoneslHome

Contados

, . www.axe/springer.es/atrasados
..... ni ;Di ." ,
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i10 Años de juegos!
m¡Gran concurso 10aniversario! Cum­
ple 10 años ylocelebra regalandocasi900
productos. ¡Más30.000 euros enpremios!
1:2 Street Figtrter IV. El rey dela lucha da
el golpe en PS3. Las claves que lovana
convertir en uno de los juegos de300.

m Apuntate a laTV digital.Sony pone a
lalienta Play 1\1. uncachamto que convier­
tetuPS3 en un sintonizadorygrabadorde
lOI y PlayMania le ensenacómo sacarle
todoel partido.

D Comparativa. Analizan los mejores
stooters subjetivos dePS3. para que se­
pascuál estuguerra.
e Ya laventa porsólo 2.99 {

iLlegan Jos bombazos y Jos regalazos!
C En portada. Goku y su incombustible manga vuelven a OS con un
juegazo en plan aventura. Además, analizan Animal Crossing ters go
tothe Crty. CaJl 01 Outy W::lrldatWar. GuitarHero W::lrld Tour...

O Especial Consola Virtual.Inch¡yen unsuplementocon los150mejo­
res juegos delaConsolaVirtualdeWii analizados,enformato bolsillo.

e ¡Regalan más de300juegos! Puedes ganar juegos deWii yOSa
puñados sólo conenviarunSMS! ¡Nas adejarpasar laoportunidad?!

C iVuelve laRevista Pokémon! Con un aráliss exhaustivo dePoké­
mon Ranger 2.laprimera entrega delaguía yelConsultorio deOak.

e Ya ala venia por sólo 2.99 €

Prince of Persia

Conéclole o www.gam a.as poro conocel tu hendo GAME-eenl roMAIL mós cerc ano.

;200 nuevos ;uegos!
e Los juegazos de 2009: El año que entra va avenircargado
dediversión y lo podéis comprobaren laespectacular reccpi­
lación de 200 juegos Que osha preparado Hobby Consolas.

e Diversión en grupo: También os recomiendanlos me­
jores juegos socialesparapasarlo en grandecon vuestros
amigos y familiares en estas fiestas: karaoke. concursos.
musicales, minijuegos...

[] Animal Crossing: La llegada aWlideestepeculiar simula·
dar comparte espacio en lasección de rcedaces con Naruto
(PS3 y Xbo~ 360), Banjo& Kazooie (Xbox 360), Dragon Bal!
Origins (OS) OCallofDutyWorld atWar (Wii).

my deregalo: Póster Calendariode2009.

e Hobby Consolas 208,
alaveniael23 dediciembre por 2.99 €

I las novedades más esperadas. Computer Hoy
egos se traslada hasta Liberty City para conta­
scómo será lacuartaparte del genial Orand Theft
llo. Ya sabéis, una ciudadavuestros piesen laque
,¡¡seguir elsueno americanoes posible... por las boe­
15 opor las malas.
I Test. Computer Hoy Juegos analiza los éxitos de las na­
íades; Filllout 3.Sacred 2, lmperivm Civitas 111, Cornmand &
XXluer Red A1ert 3.FootballManager2009, Quantum ofSolace...
\h!~ ytodas las novedades.probadas en 24ordenadores distintos.
uncionarán en tuPe?
I Juego deregalo. Este mes Competer Hoy Juegos osregala
mumbra. Este espectacular juego deaventurasos pondrá lapiel
~ gallina gracias auna historia aterradora historiayunos puzzles
Jequitan elhipo. Noos loiréis aperder. ¿verdad?

I AlaYer1ta e13 deEnero por3.99 {

iLaacción más
,rande del mundo!!



la comunidad a ELPUNTO Dt: ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

Consultorio de juegos

¡Vaya! Pues sentimos tener q
decirteesto.pero laúnica íon
de que se aoecuen las meior
deesta actualizaciónesetoe.
una partida nueva. Piénsatr
IXlrQUe tendrías querenuncia
tus progresos actuales en la•
francesa, Por otra parte. mere
la pena porqce son muchas
ccrrecccoes Que se han tecn

NBA2K9
Partido canalada
Tengo un pequeño problel
con . NBA 2K9». Tanto el ji
gocomo el programa Steam
instalan sin problemas. pen
la hora de jugar aparece el
guiente mensaje: -Error: El
juego noesta disponibleactu
mente. Vuelvea intentarlo rr
tarde". ¿Sabéis cómo pue
solucionarlo? _ NiaJIi:s

FIFA Manager 2009
Francia sigue igual
En cuanto dest1lbrí que había
salido un parche para mejorar
la liga francesa de . RrAMana­
ger09»~ descargué enelacto.
Pero, pese a haberlo instalado,
todo sigue igual. ¿Qué puedo
hacer paraque se realicen los
cambios? _ 1uIII

-

DEPORTIVOS
- -

temporada s. . Jack Kea nes.
IAnkh.La Batalla delos Dioses)
y .50 Blandea tienen buenos
guiones y puzzles de calidad.
Además, están a muy buen
precio. Si lo que prefieres esel
misterio y la investigación crimi-­
nal, .Sherlock Holmes y el Rey
de losLadroness y la española
.The AbbeYl te proponen emo·
cionantes retes. PoI último, si
te va elterror y jugar en primera
persona, .Drácula 3 La Senda
delDragónl y IPenumbra: Black
Plaguel son dos inquietantes ti­
tulos. muy cuidados.

Pues locierto es que ha sido un
buen año paralasaventuras cla­
seas. hay mucho ybuenodonde
elegir. Si tegustanlasaventuras
de animación con un toque de
humor.•Sam & Mal Primera

En 'gmas navideños
Recomendaciones
Hasta después deReyes tengo
unos dfas de vacaciones para
jugar a una aventura gr~fica.

¿Cuál merecomendáis? _ Jose

pero esta es una operación deli­
cada Yalgo peligrosa. los regis­
Iros que tienes QUe ehmll'ldr son
PnkBslrA.. PnkBstrB y PnkBslrK.
Puedes hacerc con mis seguri­
dad con un soltware de lamado
'a:Jeanec' , QUe esgratUIto. Pero
terecomeodamos quedejes esta
labor a Ir experto.

SoyUfl granaficionado a .can of
Duly 4. pero tengounproblema
con las partidas multijugador.
donde el software Punkbuster
meecha de laspartidascon el
siguiente mensaje: "Restric·
lion: Service Comunication
Failure. PnkBstrB.exe Hands
HakingFailecr . Ya he instalado y
actualizadoel Punkbuster, pero
sigue ocurriendo. ¿Qué puedo
hacer?_ Tofl1ii!¡

Lo mas probable es que setrate a
un problema con el cortafuegos.
Prueba a reinstalar Punkbuster y
comprueba que entu ccrtetce­
80S esos archivos tienen acceso
pleno a Internet. Si el problema
sigue, aira posibilidad consis te
en desinstalar eljuegoy. antesde
volver ainstalarlo, eliminar los aro
chivos de registrodePunkbusler,

ACCIÓN I

HumorporVentura y Nieto

NiIfiJ sipuedes! Con un equipo así
oeberasponer rClysiSt atope sin
ningUnproblema ysi tienes tuPe
bien configu rado. también. Con
respecto a tWarhead»no debes
preocupartepor losrequisitos. De
hecho. tal vezcorra entu equipo
conmás ftuidez que el juego ori­
ginal porque Crylek hizo ungran
esfuerzo deoptimización.

Crysis
iSuperará los requisitos?
Acabode tfnO'I'aI' mionlenadot
Ymegustarla saber si consus
nuevas c.aract!risl:icas podré jo­
garacCrysis» con laconfigura­
ción de detalle grifico al máxi­
moy qué talmeiri con cCrysis
Warhead.. Miequipoes unInl!!
Cote2 Quad. con 4 GBdeRAM
Yunatarjeta GeForce 9800GT
con 1024 MB. . A1Chen

Pregunta. pregunta,.. que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas las dudas
sobre tus iuegos favoritos. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido.

Call o/OutY4
Saiaspor "fuegoamigo"



VELorlOAO I

Claro Que si. hay varios. Tienes
los dela serie cShip Smuaton
deNobilis.cuya última entrega es
la de2008yqueestabasadoen
operaciones con navíos moder­
nos. Mas recientemente acaba
desalir cSailing 20091, queestá
basado enembarcaciones devela
ytienes modos de juego para re­
gala osimplemente simulación.

Juegos de barcos
Aviso a navegantes
Soy aficionado a la navegacién
y estaba buscando un simula­
dor náutico divertido, peroya
estoy fam iliarizado conla serie
«Virtual Skipper» y el aspecto
deportivo no meatrae. ¿Existe
algún simuladoractual basado
enla navegaciónquepodáis re­
comenclarme? _ Juliolango·

Juiced 1
De liga en líga
Hace unos dlas que instalé
«Juiced 211 y necesito ayuda
porque me estoy volviendo
loco, Me encuentro en la liga2
Ys610 me falta tener un coche
para pasara la liga 1.¿Cómo lo
consigo? _ hlipeÚÓmet

Hay gran variedad de coches y
requiere su tiempo. Necesitarás
el Holden Manara para seguir
avanzando enesta liga yuna vez
que tengas todas las piezas des­
bloqueadas podrás ponerlas en
tu bólido para tunearlo a tu gus­
to. Después será másfácil.

Pues actualmente. con las actua·
Izacones instaladas, ¡¡ayveces
que el estadiosíaparece lleno de
nee en IflFA ()Ch. lo QlJf pasa
es que depende deccnecooes
como elestadio en siy laconfi­
guración grafica. La OPCión neve
ha de estar activa en la conf:gu­
racioo del dima delpartoo.

FIFA 2009

nido oescargabre inédi to en el
juego. Hasta la fecha, lo anun­
ciado consta de tres packs que
contendrán tres nuevos esce­
narios, respectivamente. El pri­
mero, cuya salida está prevista
para enero, se llama Operation:
Anchorage y está inspirado en
unagranoperaciónmilitar. Else­
gundo será The Pill,y llegará en
Febrero. Sera unviaje a la ciu­
dad industrial llamada así, don­
deencontrarás varias aventuras,
Finalmente. en Brcken Steette
uni rás al ejército Brotherhood
of Steet para asaltar Wasteland.
Este último mapa continuara la
aventura tras la historiadel jue­
goprincipal yesta previsto para
elmesdemarzo.

Fútbol y nieve

Partido deinvierno
Meloe$toy pasandoa logra n­
deconlos partidos que juego
en llFI FA 200911. pero¿sabéis
enquéestadkJ se puede jugar
connitye? He visto imágenes
de un estadio nevado. Lodigo
por jugar conmás variedad de
ambientaciones. Peropor más
que cambio las condiciones
climáticas, no lIay forma de
conseguido. _ Altaír

Juzgarclmperivm Civilas 11 11 por
sus batallas navales no es muy
representativo de todo lo que
el juegootrece. Sin embargo, es
ciertoQue estén induidas ynosin
cierta profundidad táctica. Pero
nos tememos Que sirealmente lo
que teinteresa esemular hazañas
navales ymaniobras audaces con
grandes flotas si vas a tener que
esperara dm pire:Total Warl,

Bethesda ha preparado. al me­
nos para las versiones de Xbox
360y pe de cFallout 3), cante-

Nos tememos que tendrás que
gasta rte unmontón deoro, pero
sí podrás volar en tierras de
Rasganorte. El caso es que Bli­
zzard,paraevitarquelagente se
recorra endos dias elcontinente
volando. exige que los icgacores
aprendan ·Vuelo en clima lno",
Ya sabes. descongelar alas de
pájaros, sortear ventiscas... En
resumen. debes comprar tu
monturavoladora enTerrallende
y luego en Rasganorte con nivel
77 podrás aprendera osaría alll
pagando1000 entes.

Fal/out 3
Contenido descargabfe
Tengo entendido que muypron­
lovaa habercontenidodesear­
gable de«FalloutS»a travésde
Windows Uve, Me pregunto si
este contenidoestará sólo dis­
poniblepara la versióndeXbo~
360. Imaginoque habrálomis­
mo para la de PC. Si no, vaya
faena. _ German "Xenomertlar

MUNDD5 PER51mHTE5!

World 01 Warcralt
Vofandoa Rasganorte
Espero que podáis ayudarme
porque no me aclaro mucho.
Estoy todavía en Ierrallende,
pero ya lengo la expansión de
«World 01 Warcraflll y estoy
deseando viajar a Rasganorle.
Elcaso esque me dicen que no
podre usar am la monturavela­
dora. pero me parece raro. ¿La
compro o no? Es quevale una
pasta considerable, _ JuanRaLlevo toda la vida deseando

poder jugar batallas navales en
juegos de estrategia. con vele­
ros,claro, Yasé queestén yaen
juegos de otros géneros como
«Pirates 01de Bumlng sea» y
«Piratas del ceríbe», pero nun­
ca con la profundidad táctica
de la estrategia, nimanejando
grandes 1I01as. Ala espera de
ver cómo est én reproducidas
en el prometedor «tmplre. To­
tal War», Zqu éopinión os me­
recen las batallas navales que
se han incluido en «fmpenvm
Civitas IIlll? _ Tomas Va!demar

Imperivm Civitas ",
Batallas navales

él .a pena, dices? Hombre. lo
lógico es Que sólo se puedan
desbloquea r al avanzar en la
campaña para Queencajen con
lalinea argumental del juego. De
hecho. una vez desbloqueadas
el juego le permite verlas tantas
veces como quieras, cosa que
se agradece mucho. Lamenta­
blemente. no enste forma de
desbloquearlassinavanzarenel
juego. perocreemos Que merece
la pena queintentes cada cam­
paña. Pero nonos etrañara Que
los Que vanavanzando las colga­
sen en, porejemplo. Youtube.

1 ; l •. ,

Call of Duty
World al War
iUnpaso atrás? ,, ---
~o entiendocómo esque
ktivision. lras dar elsalto a la
¡uerramoderna, vuelveahora
I la Segunda Guerra Mun·
Hal. Me preguntaba cómo
;ella laquinta parte pero
10esperaba uncambiode
fpoca que volviese atras_
:CuAI eselmotivo? _ Diego

stavueta alIásfue algo cesconcenan­
e.perosegunlosautores del jUegll aun
'lISten muchas historiasde laSegunda
juera Mundial que todavía no se han
cotado, Eso esloque dicen.asique no
enemaspoi" qué desconfiar de su pala­
«a. ¿n& Además. la Segunda Guerra
~.mial esun periodo muy interesan'
epara ellos porque. segúnafirma n.
e libraron grandes batallas con
fIIJChos paises implicados.

cosa tiene arreglo. Deslnsta­
el juego, pero noel programa
srn.yvuelve a instalarlo des­
es.Ahora ve al directorio don­
está instaladoSteam y sigue la
ueaíe ruta de carpetas: Stea­
Ipp\Commori\NBA 2K9\lns ­
ers. Dentroencontrarás un aro
VD llamado vCfedu stJ86. e~e.

cctalc para que se instale y
! "-'l! a probar el juego

TRATEGIA I
5C. Red Alert 3
aya escenítas!
! encanta eldivertido lono de
escenas con actores realesde
serie llCornmand&üonquer»
ISPOcaS que hevislode «Red
!f131) me parecen delomejor
Ijuego. La pena es que tienes
e ir avanzando para irviénde­
: todas. ¿Sabéis si hay algún
Ido dedesbloquear estas es­
'laS?_ Capilantancamusa
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I tecnomanías I~Lo .4S1HNOV_EH HARDW'RE Y POOm.COS PARA TU PC

Lo más nuevo
Aquí te presentamos el hardware más interesante para me;orar tu PC, las últimas novedades en
periféricas para ;uegos y también, par qué na, las gadgets máscuriosas y útiles para que estés aldía.

e ORDENADOR DE ALTO RENDIMIENTO PARA JUEGOS e PrWo:SegUn Yff5ión.
l~ HU99 () C) Mis información: Acet () www•.lceus

IHTfRts

~
:; ProcesacIor Inte!

Core 2Quod Q9S50.
:; Dos tarjetas GeForce

9600GTenSU
e Sonido 3D 71 con

soporte DolbyHome
Theater y EAX 4.0.

:: HD 2 X640 GB SATA.
=:> RatónLogitech G9 y

tecladoLogílechGll
:: lectortaríetas 18enL

........ ..

... """"""diset'Io,11 tajlllel_.....
~ eompIetisimcI
"IuiJYmíenlo.

ydetaljetadered EtIv!met de2Gb. El eqtj.
pocuenta tmJién con doslisaIs UtlS de
ó40 GB SATA l.OGbIs Yunidad de lis­
(OS ópticos BO ROM YOVO RW.

Aparte delos COfillOl1eIlIes básicosde
unPe. elPredalorSnipper Il estoda
una estación deentretenimiento. en la
quedestaca especiamente SIl espee-

"""'...Y................... Pi
riel deeceexeees, puertos y ledo-
res. Cuenta conlector de tarjetas
18en1que soporta casi lodos los
formatos, ademásdeconectores
FlreWire. cinco puertos usafron­
tales ycuatro traseros.

la configuración secompleta con uncon­
;;neo logitech deteclado GU t mÓllIasef G9.
ambos diseñados para juegos. Ytodo ellosin
olvidaruncompleto pack software, con elope­
rativo Wmdows V"1Sb Premium 64bit.•

Acer Aspire Predator Snipper 11
iDate caña o te come!

L
a~seriedeequipos PrelWOl'

estjariefUda¡Ios~m.is'"

tesYma1as reflIM toda SUpna con
bs runos rnoddos Snipper.Trooper.CMher
, ITminalor. cuyas configuraciones reúnen
los~ntes másavanzados. inlegJ3dos
paraobtener unlItisimortndimiento ton los
juegos más espectaadares.

L1YMiantecon la~ parte eslal'llM mes
el~PrtdatorStipper l con lI\1 configu­
ración idónea para Mar con kJs tIMos aetuaIts
más ttigentes. enrMIesdedetalle máximo.ln­
legra un pmcesador decuatrooocleos Inle! Core
2 Qwd Q9550a 2.83 GHz.2módulos de2GB
deRAM ODR2 enDual Channel ydosgráficas
GeForte 9600 GT con 512 MB en SUTodo está
instalado sobre unaplaca baseconchipsel
nFotte 18m.la placa dispone desonido inte­
grado~ 71canales. compatible con forma ·
tosdeaudioOolby Horne TbeaterHO yfAX 4.0

DCI Neutral Impulse Actuatar
Con/rol mental a /u alcance
e CONTROLADOR MEDIANTE ONDAS CEREBRALES e Precio: 129 {

~ .~~~ ~n.I?~~16n: ~.I~e.~~e. ~~._~~~~:~: ~~~~t~~~.t!-es

lUna lecnologla QUe permita interpretar las alosperiféricos COI1\'er1cionaIes para cetro-
ondas cerebmes? SUena a ciencia ficción. lar juegos enPe. ycon un precio meMf de lo
i.nci pero elcaso esque esuna realidad r no esperaeb. Después deLJ1 senciIo pcceso de
hace rnJtho que ha lIegaclo también atos vi· calibración, co/l::drxIose unaro~ dispone
dequep.. OCZ upreróll atodo elrrud:Ien detres sensores. elNIA pemitelDltrolar por
elCeBT 2008 con elNeIDIrnpljse AdLiIIa. ejernP:l. jJegos deacdón en prWner.I~
00 di:spositiYo~ pese asusofistitación, llo Irlaginas? Síbuscasalgo l'IJe'WO. no puedes
yase ha~ como IN a/temaliYa decir lJ)e estetM seab de sien1Jre. •

Intel Care ;7
iiSetenta veces, i-Siete!!

........................... . . -- --- . . -_ .
e PROCESADOR e Pteeio:SegúnYefSión, [1920 321 { , i94Q 62S e. i96S W 4e aprQl.
() MAs información:Intel () _w.lnre/.com/i rldez.htm#/es_f S_Ol

Acaba de presentarse lanueva lamilia depro- queajusta elconsumo apagando los nUcIeo
cesadores Core rTdeInte!. fabricados enprore- sino está1 actiYOS. Son loschips más avanz¡
so de4S nanómetrosestál1 basadosen la_ dosdelmomento, capaces de agilizar hast
vaanpteclLnl NehaIem decuatro rtúdeos.. en1m~elrendimiento envicIeojLler;os.
Los Cor! rT tisponen de111 controladordeme- b que noesmenos importante.1a lIepdao
moria ccmpaWe con DDRle/ruw sistema losCore i7supondtá.~.1I1

de busQPl con LJ1 anchode barda dememo- próxima reWeción enelP'Kio dedlips n
naampiada de triplecaoaI. yelmodoTurbo riores de lnteI. tore 2yCore Quad. •

:; Controla juegos con
ondas cerebrales.

:; El proceso de-­pera cadausuario.
:; TecnoIogia

"""""""-

INmlts

<.!~
Core" i7

:; Fabricado en45rrn
con cuatro nUdeos..

:; 8MB de caché t3.
::: 3canales DOO3

a 1066 MHz.
:; Rendimiento un~

mayor en juegos.

IHTfRts

100 010IO'.....
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I?:!BD
e Radeon HO4870 de

gama alta.
=:: Rendimiento 9%

superior sobre el
estándar.

=:: 1GBde de memoria.
=:: Muy silenciosa.

...El eficientesistemil dedisipaciónde
calor permiteunconsumo optimilildo.

C> TARJETA GRÁFICADEGAMA ALTA el Precio:357 e
el Más información: Asus e es.asus.comlindex.aspx

Poderoso caballero_ y silencioso también

"é

I
ASUS EAH487D TDP

Siempre que decides actualizar lu tarjeta gráfica por unmodelo
avanzado. sobre todo siesuna tope degama, teencuentrascon
lacuestión delruido quegenerasuvenblador, delcalor queItay

quedesalo¡arydel consumo que implica.QuiZáelcambiote tra igamo­
lestiascon lasque no contabas. Pero enestemodelo EAH 4870TopDart
Knigh, Asus hatenido encuentalodo ello.
El nuevo DarkKnight, combina elprocesa­
dorRadeon HD4870 másavanzado. con
los componentes demánrna calidad -en
especialsueficientesistema dedisipación
decalor· yunrern!imientoqueademás
es un9%mayor sobre losestándares de
lagama HO 4870.

laEAH4870ilpDaI1<. KnW1I cuentaCCWll GB
dememoriaDDRS para quepuedas confi·
gura rlos gráficos decea'c¡uierjuego deeste
2009 a tope yen elpaqueteseiróJyeuna
atlombrilla exclusiva para elratón. •

StoreJet 2SC
iLfévale/o lodo enun bolsillo!

INmlÉS

.. [SU réplica Inck¡ye pedales
melMlCOS elbotÓll de arranque
yhastael manettinodelF430.

para elcambio demarchas,suertiusivo botÓll EngineSlart
yelinteHuptor multiposición~Manettino delos Ferrari-,
con funciones adaptadas a los videojU€gOS. El Engir.e S1art
sirve como paddireccionalyelManellinopermite selec­
cionar diferentes coofiguraciones del coche efunciones
especificas. paraajustar, porejemplo, la distribuiciónde
fuerzas detrenado.eelsistema de conlrol detracción.

la calidad del diseño nosequeda atrás. El volante. en
meta l. estacubierto degoma. loque hacesu tacto inme­
¡arable ylospedalesincorporanlafunciónderesistencia
magnéticaque ofrece ungran realismo enelpilotaje.•

Creative Headset HS-12DD
¡Oye como va!

rhrustmaster Ferrar; F43D
~orce Feedback Racing Wheel
InFerrar; se lleva por dentro

~
uando se traladejuegos develocidad,siquieresdis·
frutardeun pilotajerealista un conjunto de\'Olanley
pedaleses~ndible. Perosentirse dentro deun

loly\ujosodeportivo ya esotra cuestión. Es que,un Ferrao
.1Ml Ferra rLYelFeo Force F%dbadc: Racir1" WheeI es
ligarnos- elrerran- de losvolantes para Pe.
No eséste nueoconjunto elprimeroqueThrustrnaster
ro ctlI1la i:enciadelama rca del "Cavallino Rampante",
~ desde luego eselmás espectacularyavanzado.Se
Itadeunaréplica aescala del volante delFerrariF430
:on 28 cm dediámetro-,loque se aprecia en sus levas

I COIUUNTO Df: VOlAtrrEYPEDALES e Precio:119,99 e e Másirdo.:Thrustmaster e www.thsvstma5ter.com

e AURICULARES PARA JUGADORES C> Precio: 79,90 e
e Más inrormación: creauve el www.crealive.com

el DISCODUROPORTÁTIL el Precio; Aconsultar, (segúnversión)
el Más inlormación: Tfanscend el www.lranscend.n/

ya instalados actmseqcipos. tus vídeos en
altaresolucióno.simplemente,hacer copias
de tudisco en cuestión de minutos.Estos
discos de Scorefet deIrascend tienen ca­
pacidadesdehasta 500 GBYuna granve­
Iocidad detransferencia. Pero ademásson
muy robustos. asr quecualquier golpecito
ocalda no suponenuna tragedia.•

.. los di scos duros portállln StoreJel 25
tieeen ~ersiones de 160. 250 Y500MB.

MI pt~ I I't~.

, :: Disco duroportátil de2S UsB.
:: Capacidad de hasta500 GB.

trasferencia de 480 MBIs.
:: Instalación e interfaz inmediata.
=:: Protección anligolpeslimtideslizante.

0'¡i'0'¡¡'~

Una delas mejores cosasdetener unPC, es
quesiemprepuedes mejorarloeadaptarlo
con nuevos dispositivos. a veces tan uti­
lescomo eldisco duroportáilStoreJet2S.
Especialmente. si tienes accesoa varios
ordenadoresytienes quemover dates de
gran tamaño.Incluso. puedes llevarte juegos

: Auriculares para
juegos, consurround
mediante X·R.

=:: Admite sonido EAX.
=:: Diseñomuy cómodo.
=:: Inalámbricos ycon

micrófono parachal.

teenlos juegos, sino porque tepermiten vivir
todalaexperie nciaconuna altísimacalidad.
Basados en latecnologla X-Fi de Creañve
reproducen entornosdesonido3De incluso
sonidoEAX enaquellos juegos que ofrecen
esta caracteñstica. Ademásson inalámbricos
y se instalan de inmediato al conectarel
receptor a un puerto USa.•

El sonido en los juegos actualesesuno de los
protagonistas, especialmentecuandosetra­
tadeentornos donde laacción.elsuspense
oambos intervienenen la jugabilidadde un
mododecisivo.Así pues, unos auriculares
comolos DigitalWireless GamingHeadset
H5-1200.nosólo sonidó'
neos para desensclser-



Itecnomanlas ClLOMAs INNOV' OO' ''' HAROWAJlE ' PE''rtRJcos ''RA TU PC

Guía de compras
La única selección pensada por y para los jugadores de PC

En nuestra Guia deCompras le
seguimos la pista a fas novedades
dehardware másinteresanles,
para que estésaf dia ypueda.
efegir fo que más teconviene.

Recomendado Micromanía'--__ Alternativas
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Inle/ Iore 2OUild 0945D
e nae e Más~ lntft

. .......... p.= = =
Nun'a'O'mión aIll rU:lea
·YtOfleld· ál'lprocesador
de 4nideos dekltelque
Mlltflla larnemorilI udIl!
lWa 1m12 Wlr opl~

elrencírroiedo. Cada ,.;.
deohn;:joru a2JJGIU.

ASUS P6T OeluJte
el JSO( ;¡puL=M.ís lrlIorllucilIli ASU'S
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~pa...l lo5
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CLoenIa Pmis lXII6
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lOUen.ara

AMD ~nam Ouad CD,. HD98S0
Blad: EditiGn 25 6Hz
ClI9HCl 'IUS" - -
~AMD

e ......wnd.Cf!'l' . _
EI..- PIlrnDm con UIIoI

...eIocidId de 2.5 GHL 4N­
deos con tIdlf L2 1llf11Ú.
c:aetlf U de3tI r IN gtS.
tióndelIIeOOON o1'QrIDd¿ ""-_ _ --

1r.f51KgA2 Plalinum
e 119 t c>Mis·~MSl
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La~~!iJDf
...tIlt!i&JpIIt;J lIRa
dipId AA(l1'3(fX~
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[or."2 Duo

Intel [are 1 Duo E850D 36Hz· Rendimiento márimo

EVúA 790; SUFTW • Renovación toral
e Z70( el~ NYIltA C) ..........aus

Seb1tIlli! lIliII~(lII~ mtp'J$. bIYdIllIlr;
.-..ns pUaso:II~~ 79l). Este lnlId!lo lli! r.<>A
Sl¡npllado~Icls~~Cln[WJl)aclllelll

oibrlI b:rT\lIdi(45Im~~ CDII311lRS~,,-us.1n­

pIt 9J y~...aulnIlIl6lUo5* lMlIOlII OOR3, 2000
WILEmew~dI5/;lU elmdon M PM1I oZali
•• ou-SAlA. briN" red. r...."'"ft r6~ usa

5apph~ Radeon HD46SO
e so (' ()Mii$ JrifOrmKi6n:~- . - ..
~ .~.~~.~. _ - _ .. _..
Una tarjeta gr3Iii:a degama
mecia pero ¡;on ums fftS­
~ asarUosas para
sacar...gran ll!l'Idilrien1o
I 105 juegos. Cuenta ton
512 MB,tecnologla CroWi'
reX1r.oporta DiredXIO.l

5i1pphireRildefJn HD 485D
e 159l () toüs'~Club3D-

() --.~3d.nI _
lUv.I...-mde~lladeu>l()485(llJl'
tiUli!$~dellnn:r(O'lbffldl:icna."­........_ 512.-,­"'CIoWwe".

EV6A 6eForre GTX 180 FTW· Rendimiento max.;mo con juegos
e &35 e e Más In'Clf1IIKiórI; NVIDlA Cl www.n.idW.es

COlIIa GPU deianll.-aem Gn280
FlWestt~de ['«'"l, W!'lUCXllIo mis
MI\l3O:Ielltqtas grMcAD~
beflrnadóI mere que 240 lftLXle!, deprlU"
~(),1Gél di!llIlmlli.aCOl311'eOXidad
de670 MItl.asj OOlllola5carilcterislbl. mis
av:lIU...(la~ inckIso~.lCión di! lilka f'lr&..

58 X-Fi Titanium Pro. Series· El sonidomás avanzado
e 14~ ( Cl MíI into;€n.tive " K.N"lIpt.auliouool

~ l¡)rkJMlJ!flfr.lC1/ln del.lrjms H i deCteal~ para puerkPO
b Pf!$$. Concretlmenle. el lll(l(\ela Trtariu'n cuent1ron~
THX Y$CIpOfIe deI,¡ I"",lfd¡n de auio de~ ...~ iII iJIgos
rin rrm IipidospI.YlJIt~ de 6-11018 de~ deoio:aciI. En
W~V<5li~"" 3D o::m ol SCJllOlil! de OpeMl r el~

~"pan 105~OS3Dr [Al y!I~de~.uiaR­
resIl"l**pan...~ rI!dIl""5l.mu'd'.

A5U5 Xanilf D2X7.1
Cl I59 ( e r.Us'~ ASlJ5
el .usus.~. _
Il\/I(IVl ei!ln 101.11enSOlllllo JD
con r.u tKnologlacItD53D
CiX, queperrnlte qtlt
lodol'l.,. de.........
lIn:iln fII nU'
1ii:InIl, fIl 3D.

CreativeSaundBlilSfer
X-Fj Xtreme Audia Halebaak
"c) 19( C:I ¡;usfnj~ c~iüft- -- ......
~ ~u"rope.~ I;I't'.""" ....
Una tarjela ErpressCard~ :..<>~...".

paraporU1jes.lntegra
la teo:nologia X-Fi ton
~ 5J 'tirtIwI pot
~esy~

delauio 3D de Yl!ila.

. .-
1
: .: .. ~ ~c·,,-:¿~:---~ : : : ~-o. .. . . •~ '.-_. "1- .. • •••- _~ - ""' - o. . •
_ · - ~ · · · · · · ·- .. · I.. • •" . .~-:. .~ .!." .. -

Lagjlech 69 6aming MauslI
e 87 (- Cl Mi5~~

Cl .~__
LkII'ilOO lá5«~ fIl
Ia!ojlleflOS deaa:ióllen
pmIeG per.;oriI ton SlA

J2OOpppde~

llir.pone de5botones. IN
ruedideg¡on~ y
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IKbclcIconLS~~--_..
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pan lenK control lb­
D.to enlosjuegos..

Saitek CybDrg Keyboard • Tu centro de mando
o r.o.í .IPUL Cl~WeIl (,I .....SIit...""'"

.." lI'lI*ltp;Ia IBlIIeIÚIS ti

.-.stI kdIllo.Cybcw¡ deS*'
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br ~ rNunl delos,..ep.~
_12 recmprqAlNlllft y_ PMeI
lJliNdcI~ albdD pnUt-_camo elaAnll de___

Crealive Inspire 16100 • La caja de los truenos
Cl J9 ( o..us~ClutM _f;l es.-..uMioLCOI'II .

.lo<wIdo~de~ 51 cooli\ft"lDde dllsril5
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deIoslll!lio5.a uqJe!W'l qJe _ ~lotW'IIb~
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La ronfiguraciónbásicapara garanfiur quelos
juegoste funcionaránaln unmínimo de fluidez
!l unmas que aceptablenivel de detalle.

() Placa base: Presupuesto
too chip5etsAMD nooIntel P35 59e

() Ploces.Dr. AIID1 64K2 S2OO<- o kIIBCcft2E4500 89{
() RAM:2 GB de mernoria DDR2 30(
Q Gráfica: 512 M8 GeFon:e 8600lIToIladeon HD 465080e
() Tarjetadesonido: PCI con acelefacl6n sonido JD 20 (
e Disco dyro:160GBSeriaIIATA150 39 e
e Unidad 6plica;~ OVO 19e
() Monitor:m 19pulgadaspanorámieo U9 (
e Altavoces: Coojunto 51 35t:
() Ratóny tedado: labl ec IJllsaFlat WIl'eIess 24 (

€l TOTAL 514 {
(1 Periléritosextra:

Gamepad logitech Rumblepad 2 29 {
Thrustmaster 1.FlightSlick X 24 {
VolanteYpedales Trust GM35OOll: 29{

Aquíle detallamos/05 componem s que
configuran elequipo porelquenosotros
optanamos. Esta esnuestrareCDmendaáón.

() Placa base: Prescpuestc
EVGA nforu 790iSL 270 (

() Procesador: 1nIe1 Con! 2 Duo ESSOO 3GHz 215 t:

e RAM:KitKingston Yalue2G8DDi2 667 32e
Q Tarjeta grálica: EVGA GeForte GTl2ll0 &35 t:
() T. desonido: 58 X-fj TrlaniumFatayty ProSeries 120t:
() Disco duro: SATAWDCaviar 320 GB16MB eaehl! 54 t:
e Unidad óptica: LG GGC-H2OL BkHlay 99t:
() Monitor:Benq G2400W 359 t:
() Altavoces:Crealive InspireT6100 59t:

e RatÓll Yteclado: s.-vtek C)Wg . A4k:h '1J 150 UO e
€l TOTAl 1953 e
() l'WIéricos extra:

jrustrraster Run&Drive WirelK$3en 1 30 t:

SailekX52 Pro 190 e
ThrustrNst et'Ra!!yGT ProCluth Edilion 99t:

Selección Micromanía

30<
600{
m.

e Placa base: P~pll", IQ

Asus PT6Deluxe (thJpset InlelXS8) 350{
() I'roc:esadot: Core i1965Extreme Edition LJOO (
e RAM: 12G8 DDR3 iI 2 GHz (tripletallilQ U94 e
e Tarjeta grálica: 21GeForce 28G GTX enSU L270 e
(l Tadeta6esonido:AsusXoo.Jr D2X 71 159 {
() Discu lUo:21Serial ATAI30ll WD~ 400f
() Unidad ópIica: Regrabadora BluRay LG GGW·H2Ol 189 (
e Mon~oc Samsu ng305TJOpulgadas L400{
() AllaYoces 7.1: Creati'le Glgawoñs 5750 380 {
() Teclado Yralón: Saitek CM y ratón Logitecll G9 170 (
e TOTAL 6.812€
() Periféricos extra:

ThrustmMtet Run&DriveWireless3 en1
ConjullloeHComlTlilnd Centet
LogitechG25Racing W~I

pe a la última
1D má5patente quepuedes enamfrarsi quieres
convertir tu Pe en la máquina definitiva. Ptlra
juyara tupe con /05 videojuegas máseJl;gentes.

~- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
Actualizar tupe puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar
por los nombres y prestacionesde losproductos. Para ello los hemos
clasi'icado en tres categorías. Todo bien claro. ino? ¿Cuál es la tuya?

~ecomendado Micromanía Alternativas
Saitek X52 Pro- Para el vuelo mas exigente
e 190 ( Cl_~~fQrmación: _S:a~ek e WWlI:COIJI<!.1te-pc.rom

Se tratade laWfsión rYOIociorIad.1 X52. Ensuvariante"PIo"estecon­
juntode palaf1C3 deweloy mando acfte¡ador efl ronfigufxiónHOTAS
all.lde miÍS rfalismo y fulltiooes il'iallLld.ls. En labasedel ac!lerador.
euerracoo una soflslit adapantatla llIlJh lluno:ioo coni lun~nadón. al

igualquesusprindpalesbotones. Construido enmeLlIdeatta
resistencia tona~ engoma. olrecelIIIiI fespuesl.lprogre-­
~va a losmandos quedestaca porsuedraol'diflatio realisfoo.

CH (ommand Center
el 6OO·i () M.i$ ¡,,¡.;,:COrPóiatePC
() ......~te-pc.lXInIfi.¡.}jtNpt.h1m

(l :rel.: 93~ 48 18

SilieIles presupuesto no
hay nadamá> realista que
! I~nto demandos
deCH.l¡Ul! integra todo
elrorfmio demando!; y
panelesde lnstrumenIDs.

Thwstmasler T-Flight SUc. X
e iüe "t,l.hlñiO::-Hefederos·de-.. ­
Hostromo () WWlJ.1rIostrumo

lhJ paWIca de'I'IIelo lpCdesIi4la~
deT!lrustnIaster enelsecb-~ Iispone
deloscontroles másoptmzados paralodos
losgéoeros delasinUación deweIo. flil"
b1e. resi5l~ Ycon~ precisión
enlodos /os ejesde moWrienIo.
~ygiro.

SaitekR66CJ Force FeedbiJck 6T
.C) ·84-( ij "'.ti ¡nfO.:" --- _.-- ­
Sailek() ...-.soitei.eom
- - - - - - --- ------ - - -_.
Un sólido torIjuntode'IOlafl.
teYpedales quedesl3calXlI'
laprecisión deSU>e\ecln';
devibración contecnologi;l
lmmernon Touc hSeme YIlOf
elrealismo queofrecenunos
pedalesconallC laj! supefioc

?!I!~e_._ ~~~~~~ _~~,!,_b!!~~_ . _
el 39ee M.kklkllmadóll:Saitek

-~ -~-~~
Un original gamepildporquepermrte
intercambiarlas posiciones de la
palanca analógicaizquierda y
elD·Pad. Funcionalidad nWj.
ma ymodo dee~ del
mando XboU60. ideal para
los"GarnesIorWinclow>".

ASUS VW122S
=> 199(
() Más i*lrmacióR: ASUS

~~- - - - - - - ­
Enformato panoránQ.
este lZ con .... tien1lode
respuestade2 ms resulta
a>equibl!.Destaca tlIrilil!n

•
__1 poi sueIMdocontrasle y/os

MtMas illegradDs.

l ogifemG2S Racing Wheel
c; 189 ( é MiS~LOtiiich
el _www.l<lgIteclteom_ ___~.....
EstJroo;ante LW1 \OIante
de~calidad
Y¡ncisúI.acIem.ls
lifft LW1 rrolOJIo too IN
cajadetarrbios aulMtica
ton~ yengranaje
de seisModr!ades.

~~g!t!_C~_~~j!I_~~~,!,. __ . . _
e 39€ (l M.ts inlornaci6Ic Logitedl
el:~edL_com_
Unglmepad revolocion.l·
rio poriocorporarU"
st>tO'f1lol deveotitación
para que lopueltas
SI4elar IkIrante horn
sinel~ atisbo de,-

fhrustmaster Rally GT FF ProC/utdJ - Písale
() 100 { () Más InfDrrnilción: Herederos de Nostromo
() _wwor.hl>OStromo._eom
Sieres\lO piloIo tap,ude apurar tildamarcha aqultienes el
prime<~ de.wme lXll'I3 pedales para in\egr.lr control de
embrague. DIs¡lone de 5~ analógicos progr~ P3ra qut

puedas controlarelembraguedelcambio dem¡uchas, elh­
node mano conmayor t1t loo realizarmaniobra, depunta·
!;león. Mem.ls, tieneetectosf\:ln:e feedback muy reati,!;Is.

Thrustmaster Run6Drive Wire/ess 3en ,- Revoludonario
(l 49{ (l MáüllonnadÓll:KerederosdeHoslromo
_~ www.hnosttamo.._

Un glmepad re'>'OlllCiooario porquediSflOO!' deunt (lnlrolde gim
arulógico ydosgltillos progresivos. deforma quepodriÍS controlar los
iJegos dewlocidad. IamlJiM esperfecto para simJI3dores~
poi' laprecisión de w D-Pad ylasdcls palani;:as..~ l'h.I1eón1l.O)
deJNnejar¡rar;in asu\JiIllWIisión inalárrilnca de 2.4GHz Ytrars­
ni!! l!Iecrosde 'IIblxión mediantelrr1nImion blchSen5e.

~ !19 ( (l Más Infonnac:lón: Benq el: _WWlI:~.e$

Preparado¡wa laaltadefirición FUI /JO. esternxIelo de
24~ enbmno lGIIOpanor.lmico acanza IN
resoUión de1921hl2OO ploeles.Sutiempode respuesta
esde5ms. .... valorideal para queenlosjuegos nogent refl
eslebs. Su tecnolog!a "Senseye"adapta laimagen a los
juegos, peliaAas, e\c.Dispone deenlladas HDMI y[)III
~_cootf)Cf' ysoridocoo\o:na deoIlri:U.lres..--

Sena 6140DW - Como enel cine



Itecnomanlas <9 m UElVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARD'''Rf

Consultorio Técnico
5i tienes problemas para hacer funcionar un juego°deseas ampliar tu equipo y no sabes por
dónde empezar porque es un lio. en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando.

COMPONENTES

Lo cierto es queambos juegos
tomansu tiempopara cargar
gigantescos nive les. Porlodem
puedes mejorarelrendimiento
disco duro habilitando la cal
de escritura. quepor defecto e
desactivada. Para ello ve al001

Disco duro decelerad,
Tengo un pe Pentium 4 ¡

GHz con 2 GB de RAM y
disco duro SAl A de 250 •
con8 MBdecaché. He migra
desde Windows XP a Windo
Vistay he notado un eeseer
en el rendimientogeneral. po
sobre todo en los accesos
disco duro. He desfragment¡
la unidad varias veces. pert
problema persiste y algur
niveles de «Crysis Warheadl
. Fallout 3. tardan una etee
dad en cargarse. _ Adriin Viii

No es un problema de Windows
Vista 64bits. Si has actualizado
el juego con el parche 1.2. tie­
nes que entrar en el menú de
configuración de cCrysisl para
ecnver fa ejecuciónde laversión
"OirectX lO" y -64 bits". Esto
es debido a que. por detecto.
el acceso del escritorio y en el
explorador de juegos inician la
versión DireclX9. lo que puede
ocasionar estos problemas en
lasgráficas Que ofrecen soporte
palaDirectX la.

. ..

dows VISta en su versión de 64
bits como sistema operativo.
Ya he instalado varios juegosy
todos funcionan de maravilla
con la excepción de . Crysis.,
quesiempresequeda atascado
durante la tase decarga. con la
imagen del paracaidista. ¿Qué
puedo hacer para quefuncione?
_AIario~

iOverclocking para principiantes?

Se trata del COfltrol de cuentas
de usuario (UAC). unas de las
ceracteretícas de seguridad de
Windows Vista más cnucaoes
por la imposibilidad de configu·
rar elnivel deestasalertas. Para
desactivarlo ve a inicio. panel
de control. cuentas de usuario.
activar odesactsar elcontrolde
cuantas je usuario y desmarca
lacasilla usarelcontrol de cuen­
tas de usuario UAC para ayudar
a protegeelequipo.

Acabode instalar un nuevo procesador P'henom, que eslo
mis potente que ni placa baseadmite. y laverdad esque
he notado unrendimiento fTKJCho mrjorquecon ni antiguo
Alhlon 64. Pero elcaso es que me hadicho unamigo que
puedo sacarle más partido alprocesador Yalamemoria con
unsoftware nuevo de AMDque está diseñado para hacer
"overdocking" sinjugártela.. ¿Qué podéis decirme? iSabéis
dequé setrata? Siesmuy c:ompIicado usarlo preferirla no
metenne,quetampoco soyunexperto. _ DReI"rngMan-

" r • r

El software alque~queserefiere tuamigo es laaplicación AMO0verdrNe Yrealmente O(

esdifidutiliz;:¡r\o. Puedes descatgártelo desde downIoad..amd.comIDesktopIAOD_Z14_Setup.ue
Hay quetener encuenta queestesoftw¡ue estaeninglés. perosólo tienes que saberen quéccn­
ssten unascuantas opciones ylenerclaros ciertos conceptospara ir probando. Como tepermitl:
vdver a laconfiguración original, en re<llidad sólo tienes Que estar pendiente de la temperatura
del procesador. del rendimiento yde laestabilidad delsistema. Además. sirve para cualquier otre
rmdelo reciente de procesador de AMO quenoseaPhenom.

i1mposib/es 64bits?
Mi ordenador tiene un proce­
sador Core 2 E8200 con 4 GB
de memoria RAM y unagráfica
GeForce 9800 GX2 con Win-

en algunos juegos. los avisos
meechanal escritorio y hasta
provocan que el juego se blo­
quee¿ClÍmo puedo desactivar·
los?_ Jub de b CrIn

Existen diversos programas que
utilizan la funcionalidad de Win·
dows SideBar para ofrecer una
completa rT1O!VIonzación. l.b:J de
nuestros preferidos es "Lmfys
Everest UIIimate Edition". queen
su versión 4.50ya dispone de una
completa barra de información
quese ejecuta en el espacio de
WIfIdoovs SideBa~ ofreciendo una
cantidad de datos irnpre.sicnmIe.
COOlO temperaturas decadacomo
pcraeote. carga de cadarU::leo de
la CPU. memoria gráfICa dispo·
nible y prácticamente lodos los
valores de utilidad para vigilar el
rerxIinierio detuPealdetaIe.

iMe doy por avisado!
Estoy cansado de la cantidad
de ventanasde aviso que salen
en Windows VISta cadavez que
trato de hacer algo. Navegando
por elescritorio nomemolesta
demasi3do, perocuando estoy

o
•

1~ ' . 5~
~, .

~
Monitorizar
en Windows Vista
He instalado algunos-gadgets­
para WindowsSideBar que in·
dican la velocidad de la CPU.
la carga de la memoria y simi­
lares. pero me gustarla saber
si existe algunocon datos más
interesantes de ver durante la
ejecución de los juegos tales
como lastemperaturas del pro·
eesader gráfico. velocidad de
los ventiladores, uso de cada
núcleo, etc. _ Carlm; de Marm

Tienes que instalar ' Servce
Pack 1"para Windows Vista des­
de -Windows update'. Incluye
la actualización Directx 10.1 y
los ·hotfixes" más importantes.
como losnecesarios para mejo­
rarel rendimiento con grátcas
en losmodos SUy con juegos
DirectX la.

Problema
con los Cata/ysl
No hace nuchoinsbll! efl miPe
una nueva tarjeta $.apphitll! HD
4670 ton 512 MB para poder
poder aprovechar DireclX10
con Windows Vista. Casi todos
los juegos vanbieny puedo po­
ner la configuración del detalle
gráfico a tope. pero desde que
me descargué loscontrolado­
res Caialyst 8.11 Mtoy teniendo
problemas con algunos juegos.
Por ejemplo. con . STALKER
Clear Sky» losgráficos se des­
madran y el equipo secuelga.
¿Cómo instalolosdrivers ante­
riares? _ lrin deJ¡ fuente

Notepreocupes que enlapágina
de AMOIATI puedes encontrar
ya el enlace desde donde po­
drás descargarte unarchivoque
que soluciona este problema:
game.amd.comlus-en/drjvers_
cata/yst.aspr. De hecho, esle
archivo"hot1ix" lambiénsoI~
1\3 algunos problemas con otros
juegos como con (Far Cry 21 y
también incompatibilidades con
los procesadores lntel Core i7o
placas con chipsellntelX58.

TARJETAS GRÁFICAS

OirecIX lal
Te-ngo una gráfica con Rlldeon
HD4850 queescompatible con
Dired X10.1, pero no consigo
quefuncionen lasdemos de Mi­
crosoft con esta ver.¡ión. Ade­
más. la utilidad de -DXOiag­
me dice que tengoO¡rectX10.
¿Cómo puedo actualizar a esta
versión? _ Á"'-o 5uirn
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Las mejores ¡uegos tienencasi siempre requisitDs elevados
D un lanto especiales. Aquí tedetallamos que re vaa hacer
la/la para disfrutJr delosme;ores juegos que hemos
analizaDlJ l!5tI! mes. y fE! remmendatrllJ5 ÚJ5 d'lSpOSitivrJs
con los que sararles elmaximo partida..,

IMPERIVM elVlTAS 11I
... Con la tercera entrega de .Civitas», Haemimoot Games mantiene
su empeñe de mostrar Roma en toda su grandeza sin hacer que
arda tu pe. Los requisitos de hardware son bastante asequibles.
Necestas unPentium 4 Ouna
CPU equivalente, y aunque los
requisitos mencionan 1GB de
RAM. para manejar la capital
del imperio nosobran los2GB.
La gráfica. que sea de gama
media, Radecn 9600 o una
GeForce6600.y, para controlar
a tus súbditos, cuenta con un
talónpreciso ycómodo.

WORLD OF WAReRAfT. WRATH Df THE l/eH KING
... La nueva expansión de «World o, Warcrafb introduce una
tecnologlaacmaítada en SlJ nuevo continente, can un mayor nivel de
calidad gráfica. Pero los requisitos decWrathoIlhe lkh~ siguen
mostrándose al alcance de
casi cualquier Pe actual. Una
CPU de 1.6 GHz aseguran su
ñuldez, pero conviene contar
COf1 1 GB de RAM al menos y
tener elsistema oper;Itivo. VIsta
o XP, ac:lualizado Service Pack
correspondiente. Si hay algo
iundament.11, es contar con una""""lo"" ..",,, ""'" L_... -r:-:lI

Si, hay toda una gama devarios
fabricantes que van desde sim­
ples soportes hasta asientosque
imitan losdeuncochede compe­
tición. Para laque buscas.tal vete
interesen lasplataformas Speed­
Back,89,95 €. Las tienes en va­
rios colores enwww.4f1ags.com

<t Unpoesto de
conducción pill11

instalarhJconjunto
de volaotey pedales.

Volante y carrocer;a
Tengo un fenomenal conjunto
de volante y pedales. Rally GT
Force, pero comelamesa demi
escritorio es muy pequeña, es­
taba buscando una deesas pla­
taformas para instalar el volante
y los pedales que he visto sólo
enalgunas ferias y enInternet
¿Sepueden comprar?zscn muy
caras? _ Jorge Pedl1lz

Losproblemas de los inalámbri·
cos con lasteteras o las pérdidas
de señal están superados en los
últimos modelos, El modelo al
queterefieres es,probablemente,
elnuevo X8,pero aún no está a la
venta. Saldrá prontodentrode la
linea de periféricos para juegos
SideWirn:ler de MICrosoft. Contará
con unsensor láser, pesas inter­
cambiables y es inalámbrico. Su
precio noseconoce loo<folia...pero
rondaraseguramente los lOO €.

El Saitek X52 Pro ofrece una
respuesta más realista, añade
tuncicnes avanzadas para los
simuladores actuales y una la
pantalla moltifuncién respecto
al modelo anterior, Saitek X52
original que es 50 € mas barato.
Aunque si vas a por el máxime
realismo. debes considerar el
HOlAS Cougar. que cuesta 199
€. En lo referente a la construc­
cióny losmateriales,elúltimoes
elnovamás,aunquenotienelas
utilidades desoftware y laampli­
tudde'uncionesdel X52 Pro.

PERIFÉRICOS

Los mandos demi caza
Me guslarfa crear una cabina
virtual y, desde luego, me ha­
rla falta una palanca de vuelo
un mando acelerador realistas.
Casi me habla decidido por el
Saltek 52 Pro.quecuesta190{.
¿Merece la pena? ¿y qué me
decís del HOTAS Cougar de
Thruslmaster? _ Lorenzo Puente

Tienes que entrar en panel de
control de WindowsVista, hacer
die sobre "administrador deso­
nidoRealtek Audio HD" , entrar
en la pestaña -HOMIOutput' y
seleccionar "establecer como
disposit ivo predeterminado".
Recuerda que tendrás que co­
rectar internamente elcable de
audio al conector de entrada de
audio de laRadeonHO 4830 tat
y como seexplicaen el manual
delatarjetagráfica.

-: --: ~-~,~
~;S

""I:=:;:-"~, Un ratón para iugar
~ " Estoy pensando en adquirir un

ratóndiseñado para jugar y me
llama la atención un ret én de
Microsoftquenoséquémodelo
es.peroséqueesnuevo.¿Me lo
recomendáis? zscnfiables los
inalámbricos?_ Mariano Saét

•

NIDO

interesa una placa base que
nite las nuevas tecnologtas
'brid SU' y "GeForce8oosl".
nVtdia.Con ellas puedescom­
ar en modo SU y la potencia
lafutura gráfica pel Express
~ instales conel rendimiento
procesador gráfico inlegrado
a placa base. Puedes consul·
lalistacompleta demodelos
chipsetsde nVidia y las tar­
ISgré ñcas compatibles e la
l es.nvjdia.com

radar de dispositivos. accede
denlificador del disco duro y
ra enpropiedades. Activa las
,illas de "habilitar caché de
rilura en elcisco' y "habilitar
dimienloavanz.:¡do".

ACAS BASE

'áficaintegrada
gustaría comprar un pe

W16mico y habla pensadoen
modelo con placa base que
rara elprocesadorgráfico in­
rada. Perocomo enelfuturo
gustaríaaumentar suspreso
iones gráficas. me gustarla
let si luego puedotener pro­
mas al instalar una gráfica
1ú press. Si no es esrzque
dele de placabase me rece­
'ndáis? _ JuanAntonio lópez

IMI Audio
conectado mi equipo a la
¡visión mediante la entrada
I,lL la imagense vepertec­
perono obtengo sonido por
altavocesy creo quepor el
leHOMI de la tarjetagráfica
Ibién discurreel audio, ¿no?
placa base dispone de un
rde sonido deRealtek 7.1 y
meta gráficaesunaClub3D
leon 4830 ¿Cuál es el pro­
na? Según el manual. todo
tria ir bien. _ Jorge Benitn
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rDNTDDD LUJD
~E DETALLE5
IlJJtA AMBlENTAQÓNDE PEllcuLA.
bits ol VaIoD usari ti mismo motor
ráfico~ seusó t'f1 el juego original.
ese altiempo lraflsClllrido. sigue re­
~ígualde~ .

I CUESTIÓN DE OISEÑO. Una vez
as. igualmente, lodos lostlemMlos
!lpegD -escewcs, uridades, armas.
!tícukls..- contarán con unasombroso
WI lit detaIe 'f lJl1enorme realismo.
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¿Necesitas ayuda?

NOTk Pan queellue&ofuncioM~.
debes tenerel OVO dentrode II Il11ld1d Iedln.

, . ~ ,

Controles basicos:
;> Ratón: Todoslos controles ársponibles.

e so:Windows 2OOOIXPIV"Ista e CPU: Pentium 4 2 GHz
;> RAM: 512 MB ;> HD:3 GB;> Tarjeb gráfica;ble~ 30 compatible
Oirect3D con64MBC> Tarjeta de sonido: 16bit C> DirectX 9.Oc

Faces al War

Lo que hay que tener

Ya puedes disfrutar dela me­
jor estrategia en tiempo real
combinada too grandes dosis

de acción dentro de un titulo amo
bientadoenelmarco de la Seguoda
Guerra Mundial donde podrás U?ViVlf

épicas batallas con tu ejército. AJe·
manes, Rusos yAmericanos esperan
agazapados la orden Que les llevea
la victoria con los menores danos
posibles. Vive la perspectiva deuna
batallaenlaque podrás manejar to­
dos y cada uno delos componentes
que intervienen en ella parapreparar
la mejor táctica antes de lanzar tu
ataque: artilleros. francotiradores.
expertos en demoliciones. médicos.
soldados de asalto... es laguerra!

e Géneltl: kc:illnIEstrategiae~ Best WJ,II.Iisaft
() ldiomI; C$eIano e Espacio: 2 GB

¡Cotnp'. tu m.uión t:1NIla camulu "';ginal..í Si".sera ul,aioMr
1.. DVDs d. lIimm.m. un J. atmw. ",;g/"" del juego. Alo ti,,," ..u•
..atd. de J. fund. JI darle l• .-wfta. ¡11ft 1áa1. ¡m"NilJ'.'

iYa has 'llegadoal final de este número? No te preocupes. que aún queda diversión.
En el OVO vas aencontrar lo que necesitas para darle más juego a tu Pe. Demos
jugables. vídeos, especiales. actualizaciones y un juego completo original. ¡¡Oisfrútal,

iDale más juego a tu PCJ

.. Artv. liuciane.
• lút(s Bounty
.......... ..u

o Sporevl.03
.~

Red AIert 3 w.1.04

• lost Empires: Inmortal
dO.lO

• Moto GP 08 PJtch

• AFA09Patch2
• r.1out 3 vl.O.015
• Football Manager2009

v.9.LO

" ú ltl.
• Unrt.11Tournament 111
• OirectX 9.0c
• ForceWareln.41

GeFOfC:e 200 setes
(XPy Vista32bits)

• Foo:eWare175.19
GeForte 9 series
(XP y Vista 32bits)

• ForteWare 17519
Gefon:e 61718 Series
(XP y V'rsb 32bits)

• Cablyst8.7 R¡deooXIliO
Series(XPy V'lSta 32bits)

.. D.ma. ;ug.bl••
• Command &Conquef

Red AItrt 3

• MotoGPOB
· A~Story

• nrA Manager 09
• 0ynIstyWarriots 6............ '......,

.. Juega comp'"ta
• r~ ofWar

La.apIuci6n intHXtin lIII ovo
~ dobdi dlIlII5isltmIIIIIIlIn­
u eI'-';¡~e tris
nroct.oar .. D'itHlOM. tllldor
cw ........~...
.. fI"lPJIIllIIIIIIl:I aenwJ~
dn" opción tlSTAUll.
.........pnnliQlIIII .. OW

querepII ;no conJ;¡¡ mhU hI
sidD --'*' 11m lIÚ5~
_ 0IllCrQIn • tesa. J .......

pcrpñl.II...-~

l'iI dI!ID'IlI~ ItIIl'loda.
l.D$~ ¡obre .. (:CIIlkrio

cIm irlcPdoJ tll elD'IlIptÑrlfQI'I

I susFI!SpfCtMIs lIlIDm J~
....pulIb bIia SIl UI:IrizIci6n
n¡n$IlOI~ quecistrlo

ta"....D'IlI.

!J O 1IlICIIl;JtU......



¡¡Preview!!

Aunquenolaencontremos en losmapamundisdeverdad, locierto
esque ljberty City esactcameree 1I11a delas ciudades más tamo­
sasdeluniverso...al menos enlo que a juegos para Pe se refiere.
y esque el reciente lanzamiento deIGTA IV, seproduce en Pe ~
cuando todavla colea el éntc cosechado ensuanteeor apa-
riciÓfl eneterentes consolas. Nlko BeIlIC será el encargado
a partirde este momento de mostramos un punto devista
ele esta ciudad. diferente a lo visto hasta elmomento.Su
consigna esclara, vivir la vida al limite y comprobar que
aquello del sueño americano escierto, incluso sieres un
mafioso de primera. Si cretas quenohabla nada que
pudiera superar a Los Soprano. échaleunvistazo.

6rand Theft Auto IV
¡Bienvenido a Liberty City!

e Géofnl:AcciOO Cl~ RocksW Horth/RoWW ClDiWtluidor.
T~ke 2 (lLvuamien!g: D~bre 2008 Clkflllm.1: lreIk

Cl SO:~lPNl$l.I

ClCPU: PftIlDn 4 U GHz
ClRAlltS12MB
ClHD: 950MB
Clhrjetl ~1\Q:

_lO
~Dnd30.....

"'"'ClTMJob ", $OnidD;16 bit

~...... '"
Control" básicos:
Cl W/SI.IJO;~

ClIblÓll: VIsb$
ClBot6nIlq: lhcW
Cl&lllnddII.,;~

Lo que hay que lener

iMtt Ai;c:ióQ Cl~ l'Ipip Studios
slriIuDr. ktiri'Iion
lIaIIIÍelA: 'ti li$p:InIIIt

~~-~~.... - ~.~ ~.- ....
s visto rala pelíeula de -Madagascar
Sles asiseguro queardes endeseos
neterte enel peJlejo de sus Pfotago­
ts para vivir enprimera persona sus
erres iJ';enturas. y. si no la hasvisto.
'3 teces laoportunidad de descubrir
quéesta arrasando en la taquilla de
io mundo. viv iendo la acción más
del momento. entuPC. En La demo
le oI¡ecemos en elOVO podráslUgar
oo'fldeljuego completo. enelque le
e és en lapieldeAIéx. el león. unode
Ofotagonistas dela pelicula.

,dagascar 2
nivel complera

f

ClSO:: WIldows XPlYlS1I cepo: PenWm 4 2.2GHz C> RAM: 1GB
C>HD: 2.3 GB (lTq laar'flca: Aceleradora 3D~bIe lmct3D con128MB
e Tatjeta de sonido:Tatjttl6e SonickI16 bit ClDirtclX !l.Oc

---------------------------------------------------------- ----CDntroles básims;
Cl Ratón: Todos loscontroles disponibles.. --



Dynasly Warriors 6
90minutos en modo libre

ClGiMnJ:AcOán IlCompdl;: KOEl
e tlistJiluidar. Yqin PIIy
C>L. _ ,íeaIu: YI~
~~~_~~~!,,_B_ ..... _

Sieres un aficionado a losjuegos con sa­
bof japonés, tienes alalcance detumano
la oportunidad perfecta para probar uno
de losde más reciente aparición para tu
Pe. En esta oemc defOynasty warriors
ó. podrás jugar durante 90 minutos
en la modalidad dejllego libre. Durante
este tiempo tendrásoportunidad de pro­
barel sistema decombos Que utiliza el
juego, asicomo el denominado sistema
"Renbu", quesehadesarrollado específi­
camente para esta nueva entrega de
lapopular serie de acción.

el SO; WIrldrNfs lPfYl5tI
ClCP\J; PenWn 4 2 GHz
CRAM: 512 MB
e tlD:385 MB
I>Tajlu crá/iQ:
--.30
ampattie DnctJD COII

128MB
el TarjetI de $Iridcl: 16bit
Conctl 9.0

CtlnlTDlH básims:
e WfS/A/O; Mawimiento
(l J: GolpeM

ClM:Sallar

Lo que hay
C> SO: W"1lldows XPIV"ISta C> CPU: Pentilllll4 L1GItz C> RAM; 512 Me e HO:485MB
e Taljetagráfica: AceleradOfll 3DcompatibleDireet3Dcon 128 Me
C> Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bitClDireclX !l.Oc:
--------_._------------ ---------------- ------ -----------------
Controlesbásicas:
Cl Ratón: Todos loscontroles disponibles.

: ' ----

Lo que hay que lener
Clso; WIIldows XPIV'ISta C> CPU: PtntiI.wn 4 2.6 GHz Cl RAM: 1GB C) HD: L35GB
C)Tarjeta gráfica: AeeIeBdora 3D compatible Dirtcl3D con128 MB
C) Tar}ttJ de sonido: Tarjeta deSriio 16 bit C) DifectX 9.Oc
---------------------------- -------------- --------------------
w ntroles básicos:
C> Ratón: Todos loscontroles disp<ribIes.

. ,~---

Gravily
Tutorial y cincaniveles

(la..-: IbbiiDd C) CompiI'.ú; Deep SMr
CltlisUiluldar: Prae;n

(l~ Y:a ""P<>nIlIe
Cllcloma:~ C)Espocio: 50Me

los puzIes de todo tiposenore hall sido
uno delostipos dejuego nas populares
en pe ven todo tipo de plataformas.
Ahora. con laaparición de IGravityJ. los
puzles se tIacen mas diVfftidos aún... iy
surreafistas! En lacerro que incluimos en
elOVO podrás encontraruncompleto tu·
lorial. que te guiará porlasposibilidades
del juego, conláOOole lospasos a darpara
la resolución de losdistintos puzles que
incluye. Pero además dellulorial pcorás
ennenterte a los cinco primeros niveles
dejuego y superar sus desates.

ClSO: WlIldows XPNl$b
C) Cl'U; Ptntm 111 GH:I
C)lWlt SUIoIB
ClHD: 63MB
Cl'brjÑ¡rjb:
--.30
~Dftd30t

128MB
(l t.¡eb de soridll:16b
el Directl !lOe:



Unreal Tournament 111
Mapa multi;ugador
CI~: Atdón e Compaftla:EpKGMIes
ClDistribuóclor: Mi<tQy(1~ qlk
ClEspicio: :J6 IIlS

la acciÓII multijugadOf de .Urueal
Toumament lb sigue s.iendo de lo
más Iog~ en el género, en
Pe. en sus distintas modarlda­
des. Y poi' ello lacomunidad de
usuarios sigue creaodo nuevo
contenido como elque indWnos
este mes en el OVO, un nueYO

mapa ITMJltijIJgador desarroUado
para el modo de juego online
que éestaca por desarrollarse en
unambiente muynatural. Cuenta
además con diferentes tipos de
armas 'f lonaS de combate distintas
de las incluidos enel juego original. asf
que supondrá un nueYO reto con elque tu
'f tusamigos podréis medir fuerzas.

Drivers para tarjetas gráficas Nvidia y ATI
íeforre 200 Series GeFofCe 6/7/8/9 Radean X/HD Series
XP y Vista J2 bitsJ (XPy Vista 32bitsl IXPy Vista32bitsl
;lrteWafl' 177..41 ForuWare rTS.19 Cata/yst 8J
, Controladcn:$ al dia. la apli- e ColItroIacIores al día.. la aplj- e Controladores al dia. Con el
,¡ció~.jncluye_unselector para catión induye un selector para selector puedes esc~1 entre
~ elIjas tuSis~~ Operall~o lastarjetas GeForce series 6, 7, 105 distintos modelos de taqe-
I IllStales los últimos drivers 8 'J 9.Sólo tienes que elegir tu la Yel Sistema Operativo para
lilra tu ta~ela. Sistema Operativo. que el que deseas instalar.

~l' .••..~.n:;l.;;;;;;"
Sekan solucionado lospro­
bInnasdetectados conw·
¡ttasgr¡ificasde la serie FX
ee GeForte. Se hanrealizado
algunos otros cambios que
aftetan a la jupbllidad.

...Spal'2
Soluciona el HTOf al puJs.r
lateda ESeal tntr.v 1Mla
GaIaria. \gIAIrMntt SCJlu.
clona elemlf del creador
de londos r del sisttma di!
aetuaizadón di! 'os logros
en ehemdoq el juego a la
'fU. Ademas de todosestos
cambios, estaKtualilac:ión
al\aOe 24 lUeY2$ partes
(t.ltsos. pinchos. PRS)
para crear lUeY2$ criatura$..

...Comm.ndfiConqu.r
R~d Aletf 1

Proporciona dos lUeY2$

hemmienta$..HemrnientI
de OesaLltorizaci6n DRM
(permitea los usuarios
desautorizar 'osorde­
nadores quehab'ansido
allttnticado5, de formaque
ahora podrán kar 1Mun
numero ilimitadodePes) r
WorkIbu itder (herramienta
J)ar¡¡¡ crearmapas). A~
soluciona algunosotrosbugs.

... La.f Empin.
Immorbl

Actualiz:aci6n a la Yersión
LO.7.0. SoIucior1a algunos
cuelguesinesperados.

HI...GPOS
Soluciona el problema
detectadoal instalar el juego
en undirectorio diferente al
marullo por defecto.

H/FA OS
Se Ilan COI'Tegido los ni'leln
de dificultaden deltflTlina­
dos mornentos.lgualrnt'nte
se han soI'lentado algunos
problemas de rftUltados en
elmodo onlil!t.

...,.IJau.l
Soluciona los prnlOOrw
dettdados al salir del juego
as{ comoal puIsat la com­
binaciónde ttclas A/t+Tab..
A partir de ahoraadernis el
juegose reinicim toI'f'tCb­
mente trasla instalaci6n di!­""aafb."

Managrr1009
se hansoIudonado 'os
problemas detectados con
las tarjetasgr¡ificas~
en eldlipsellntel 950 GMA.
También se han soI'rtntJdD
algunos problemas en1M
anmaciones 3Ddelgolpeo
de balón, algunos otrospro­
bltrnas de Whitidad.



y además, las mejores demos jugables delmes, previews, extras,
especiales, actualizaciones y muchomás. ¡No te lo puedes perder!

,T1I 'l-i T H
LO.'I;GH

JOLW" E
L.\~'DTU

CO'"Tl"l

.. Ayuda AZ~

Caslillo aeessetar sus
visiones y descubre
unfascinante mundo
plagadoee mislerios.

.. DislruUde g
mejol..-enIUfI de los
Liltinos liMIpos. tofI

unguióqeIpIosivo y
una jupbilKbd lota!.

Juego Comp/efo
Original para I'C
iEs la aventura de tu vida!

DIEAAffALL
THE LONIEST NEf

Yen nuestro DVD



~

;USCRIBETEA
~revistas +12juegos por4:J,10€ *

Especificaciones Micrófono:
- Dmnidireccjonal.
- Impedancia: 22 KQ.
- Frecuencia: 100 Hz - 10 Kl lz,
- Sensitividad: -5~ ± .3 dB .
- Dimensiones: 6 x 5 mm .

Otras especificaciones:
• Longitud del cable: :!50 ± 10 cm
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